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ABSTRAK

Astri Muliawati Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Pembelajaran
Berdiferensiasi pada Materi Ekosistem untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa
Kelas V SDN Lirboyo 2 Kota Kediri, Skripsi, PGSD, FKIP Universitas Nusantara
PGRI Kediri, 2026.

Kata kunci: multimedia interaktif, pembelajaran berdiferensiasi, Articulate
Storyline 3, ekosistem, hasil belajar.

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya hasil belajar peserta didik
pada mata pelajaran IPAS materi Ekosistem di kelas V SDN Lirboyo 2 Kota Kediri.
Berdasarkan hasil observasi, sebanyak 15 dari 28 peserta didik (53,57%) belum
mencapai Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran (KKTP). Selain itu, media
pembelajaran yang digunakan belum mampu mengakomodasi keberagaman
kebutuhan dan gaya belajar peserta didik sehingga proses pembelajaran kurang
optimal. Oleh karena itu, diperlukan pengembangan multimedia interaktif berbasis
pembelajaran berdiferensiasi yang dapat mendukung kebutuhan belajar peserta
didik berdasarkan karakteristik masing-masing. Permasalahan penelitian ini adalah
(1) Bagaimana kevalidan multimedia interaktif berbasis pembelajaran
berdiferensiasi pada materi ekosistem kelas V SDN Lirboyo 2 Kota Kediri? (2)
Bagaimana kepraktisan multimedia interaktif berbasis pembelajaran berdiferensiasi
pada materi ekosistem kelas V SDN Lirboyo 2 Kota Kediri? (3) Bagaimana
keefektivan multimedia interaktif berbasis pembelajaran berdiferensiasi pada
materi ekosistem kelas V SDN Lirboyo 2 Kota Kediri?

Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D)
dengan model ADDIE yang meliputi tahap Analysis, Design, Development,
Implementation, dan Evaluation. Subjek penelitian terdiri atas 28 peserta didik
kelas V SDN Lirboyo 2 Kota Kediri yang dibagi dalam uji coba terbatas sebanyak
8 peserta didik dan uji coba luas sebanyak 20 peserta didik. Instrumen penelitian
meliputi lembar validasi ahli media dan ahli materi, angket respon guru dan peserta
didik, serta tes pretest dan posttest.

Kesimpulan hasil penelitian menunjukkan bahwa (1) multimedia interaktif
memperoleh rata-rata persentase kevalidan sebesar 96% dengan kategori sangat
valid; (2) multimedia interaktif memperoleh rata-rata persentase kepraktisan
sebesar 90,4% dengan kategori sangat praktis; dan (3) multimedia interaktif mampu
meningkatkan hasil belajar peserta didik, yang ditunjukkan oleh rata-rata nilai N-
Gain sebesar 0,83 dengan kategori tinggi. Berdasarkan hasil tersebut, multimedia
interaktif berbasis pembelajaran berdiferensiasi menggunakan Articulate Storyline
3 dinyatakan sangat valid, sangat praktis, dan efektif digunakan untuk
meningkatkan hasil belajar pada materi Ekosistem bagi peserta didik kelas V
sekolah dasar.

vi



KATA PENGANTAR

Puji Syukur Kami panjatkan kehadirat Allah Tuhan Yang Maha Kuasa, karena

hanya atas perkenan-Nya, penyusunan skripsi ini dapat diselesikan. Skripsi dengan

judul “Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Pembelajaran Berdiferensiasi

pada Materi Ekosistem untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas V SDN

Lirboyo 2 Kota Kediri” ini ditulis guna memenuhi sebagian syarat untuk
memperoleh gelar Sarjana Pendidikan, pada Jurusan PGSD FKIP UN PGRI Kediri.
Pada kesempatan ini diucapkan terimakasih dan penghargaan yang setulus-

tulusnya kepada:

1.

Dr. Zainal Afandi, M.Pd. selaku Rektor UN PGRI Kediri yang selalu
memberikan dorongan dan motivasi kepada mahasiswa.

Dr. Agus Widodo, M.Pd. selaku Dekan FKIP UN PGRI Kediri.

Bapak Bagus Amirul Mukmin, M.Pd. selaku KaProdi Pendidikan Guru
Sekolah Dasar UN PGRI Kediri.

Bapak Erwin Putera Permana, M.Pd. selaku Dosen Pembimbing | dan Ibu
Nurita Pimasatya, M.Pd. selaku Dosen Pembimbing II.

Dr. Abdul Aziz Hunaifi, S.S, M.A. selaku validator media dan Ibu Farida
Nurlaila Zunaida, M.Pd. selaku validator materi.

Ibu Mustikawati, S.Pd.Sd selaku Kepala Sekolah dan Ibu Wahyu Nur Leila,
S.Pd. selaku Wali Kelas V di SDN Lirboyo 2 Kota Kediri yang telah
membantu memberikan informasi saat penelitian.

Kedua orang tua tercinta, yang senantiasa memberikan kasih sayang, dukungan,
perhatian, serta pengorbanan yang tiada henti kepada penulis. Terima kasih atas
segala usaha, kepercayaan, dan motivasi yang selalu diberikan sehingga penulis
dapat menyelesaikan pendidikan dan skripsi ini dengan baik. Kepada kedua
kakak laki-laki penulis, terima kasih atas perhatian, dukungan, dan semangat
yang selalu diberikan selama proses penyusunan skripsi ini. Serta untuk seluruh
keluarga yang tidak dapat disebutkan satu per satu, terima kasih atas doa terbaik
yang senantiasa dipanjatkan demi kelancaran dan keberhasilan penulis.
Kepada teman-teman penulis, Rara dan Reka terima kasih telah menemani dan

berjuang bersama selama masa perkuliahan. Terima kasih untuk setiap cerita,

vil



10.

canda tawa, dukungan, dan momen yang telah dilewati bersama. Banyak
kenangan yang tercipta selama perjalanan ini dan menjadi bagian yang tidak
terlupakan.

Seseorang dengan NPM 2213020199, yang telah menjadi bagian penting dalam
perjalanan hidup penulis, khususnya selama proses penyusunan skripsi ini.
Terima kasih karena telah banyak berkontribusi, baik melalui waktu, tenaga,
materi, maupun dukungan yang diberikan kepada penulis. Kehadirannya
menjadi salah satu alasan penulis mampu bertahan dan terus berjuang hingga
skripsi ini dapat diselesaikan.

Semua pihak yang telah memberikan dukungan dan bantuan yang tidak
mungkin saya sebutkan satu persatu.

Disadari bahwa skripsi ini masih banyak kekurangan, maka diharapkan tegur
sapa, kritik, dan saran-saran, dari berbagai pihak sangat diharapkan.

Akhirnya, disertai harapan semoga skripsi ini ada manfaatnya bagi kita semua,
khususnya bagi dunia pendidikan, meskipun hanya ibarat setitik air bagi

samodra luas.

Kediri, 17 Juli 2026

Astri Muliawati
NPM. 2214060212

viil



DAFTAR ISI

HALAMAN SAMPUL ..ottt i
HALAMAN PERSETUJUAN ..ot i
HALAMAN PENGESAHAN.......ccoiiiii s i1
PERNYATAAN ..ottt v
MOTTO DAN PERSEMBAHAN ......oooiiiiiiiiiiie s v
ABSTRAK ..ot vi
KATA PENGANTAR .......ooiiiii vii
DAFTAR IST ..ot ix
DAFTAR TABEL......ooiiiiitiiiiee e xi
DAFTAR GAMBAR ....ooiiiiiic e xii
DAFTAR LAMPIRAN ...ttt Xiii
BAB I PENDAHULUAN ..ottt 1
A. Latar Belakang Masalah............ccccooiiiiiniiieec e 1
B. Batasan Masalah..........ccccoviiiiiiiiiii 5
C. Rumusan Masalah .........c.cccooiiiiiiiii 5
D.  Tujuan Penelitian..........cccooiiiiiiiieiiieese e 5
E. Manfaat Penelitian............cccoiiiiiiiiiice e 6
BAB II KAJIAN TEORIL.....oiiiiiiiiiii e 7
A. Kajian Hasil Penelitian Terdahulu............cccooooiiiiiiiiiii, 7
B.  Landasan TeOTIT ........ccveiiiiiieiiiiie e 9

1. Media Pembelajaran............cccocvviiiiiiiiiiic e 9

2. Multimedia Interaktif ...........ccooiiiiiiii 13

3. Articulate Storyline 3 .......ccoooviiiiiiiii 15

4. Pembelajaran Berdiferensiasi.........ccoccvovereiniieniniienceee e 18

5. Materi Ekosistem pada Mata Pelajaran IPAS............ccooiiiiinne 20

6. Hasil Belajar.........ccooviiiiiiiiiiii 25

C. Kerangka BerpiKir......cccocooiiiiiiiiiiiiie e 27
BAB III METODE PENELITTAN......ccciiiiiiiiiiiec e 28
A.  Model Pengembangan...........cccocviiiiiiiiiiiiiieiee e 28
B. Prosedur Pengembangan ...........cccocoveiiiiiiiiiiiic e 29

X



C. Desain Pengembangan ...........ccccooveiiiiiiiiiieiiiceee e 31
D. Tempat dan Waktu Perancangan ............cccooveviiiiiiieiiniiiiciccseseee 33
E. Instrumen Penelitian...........cccocoviiiiiiiiiiiiiiiii e 34

F.  Teknik Pengumpulan Data ..........ccccoooviiiiiiiiiiiiiie e 40
G. Teknik Analisis Data ..........ccceiiiiiiiiiiiiie e 41
H. Metode, Uji Coba, dan Validasi Produk............cccccoiiiiiiiiiiie 44
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN........cociiiiiii 47
A. Data Produk Hasil Pengembangan............cccccceviiviiiiiiiiinniiie e 47

1. Analysis (ANALISIS).....c.coiviiiiiiiiiiiiiee s 47

2. Design (DESAIN).....c.ccviiiiiiiiisieeie et 48

3. Development (Pengembangan)..........ccccceereerieeeneenieeeieesee e see e 50

B, Data Uji Coba......coiiiiiiiiiiiiiiciiise e 57

L. Uji Coba Terbatas..........ccccviiieririiiieiieie s 57

2. UJi €CODba LUAS...cuviiiiiiiiieiieie et 60

C. ANalisis Data ....ccooiiiiiiiiiic e 63

1. Kevalidan ..o 64

2. KepraktiSan........cccocviiiieiiiiiese e 64

3. KeefeKtiVan .....c.cooiiiiiiii 65

D.  ReVisi PrOAUK ....ccuoiiiiiiice e 65
E. Kajian Produk AKhir.........cccooiiiiiiiiiii e 70

1. Spesifikasi Produki...........cccoooiiiiiiiiie 70

2. Kelebihan dan Kekurangan .............c.cccooeiiiiiiiiicnee e 71

3. MIEI@AST ettt 72

4. Faktor Pendukung dan Penghambat..............cccoooviiiiiiiiniiiiiin, 73

5. Pembahasan ... 73

BAB V PENUTUP ..ottt 76
AL KeSIMPUIAn ....oceoiiiiiic 76
B. Saran ... 77
DAFTAR PUSTAKA ... 78
LAMPIRAN ...ttt b et 82



Tabel 2.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.

DAFTAR TABEL

1 Capaian Pembelajaran dan Tujuan Pembelajaran .............cccccoeveieennnns 21
3 Kisi-kisi Angket Validasi Ahli Materi .......ccoccvvvvvieiiiie e 35
4 Kisi-Kisi Angket Validasi Ahli Media..........ccoceviiiiiiiiniiieniiiciiee, 36
5 Kisi-Kisi Angket Respon GUIT .........ccovviiiiiiiiciicece e 37
6 Kisi-kisi Angket Respon Peserta didik...........ccoocoviiiiiiiiiiiiniciinn 37
7 Kisi-Kist S0al.....cocvviiiiiiiii e 38
8 Instrumen Pengumpulan Data ...........cccocoviiiiiiiiiii e, 41
9 Kriteria Kevalidan ..........ccoooiiiiiiiiiiin e 42
10 Kriteria KepraktiSan ..........c.cocvieeiiiienieiieieseesese e 43

12 Kate@ori N-Gaif......cccovvvviiiiiiiiiiieiiis s 44
1 Hasil Desain Multimedia Interaktif............cccooiiiiiiiiiiii e 49
2 Tampilan Multimedia Interaktif ..............cccooeiiniiniiiiie 51
3 Hasil Validasi Ahli Media.........ccoceiiiiiiiiiiiiiieieee e 55
4 Tabel Hasil Validasi Materi .........cccooveriieiiiiiienieeee e 56
5 Hasil Petest dan Postest (Uji Terbatas)........c.cceeveerieeieciieenieniieneenn 58
6 Hasil Angket Respon Siswa Uji Terbatas.........cccccevvveiiiiiiiiiiciiieenn 59
7 Hasil Petest dan Posttest (Uji Luas) ......ccooovviieiiiiiicnciecnec e 60
8 Hasil Angket Respon GUIU..........cccviiiiiiiiiiiiiic e 61
9 Hasil Angket Respon Siswa Uji Luas ........ccccvvvviiiiiiiiiiiciicn, 62
10 Hasil Revisi Multimedia Interaktif...........ccocoooiniiiniiin e 65

X1



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2. 1 Rantai Makanan...........cccooeiiiiiiiiiesiee e 24
Gambar 2. 2 Kerangka BerfiKir.........ccccoviiiiiiiiiiiiiiii e 27
Gambar 3. 1 Tahapan Pengembangan ADDIE..........cccccccvviiiiiiinniic e 28
Gambar 4. 1 Saran Ahli Media.........ccoiiiiiiiiiiiiie e 56
Gambar 4. 2 Saran ALl Materi ........cccocviiiiiiii e 57

xii



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran 1 Lembar Pengajuan Judul .............ccoooiiiiiiiiic 82
Lampiran 2 Berita ACATa .......c.ueiiuieiriiieiiiiieiieiesniieesiieesieeesreessbee s sineessireessines s 83
Lampiran 3 Lembar Need Assesment GUIU........cccocvveiiieeiiiesiiiesniee e ssiiee s 85
Lampiran 4 Hasil Wawancara deangan Guru Kelas...........cccccooeiviiiiiiiicncnnnn, 86
Lampiran 5 Daftar Nilai Ujian Harian ..........c.cccooeviiiiniciiicecce 87
Lampiran 6 Lembar Need Assesment Peseta DidiK...........ccooocevviiiiiiiiniiiiiinnnn, 88
Lampiran 7 Asesmen DIagnostiK ..........ccccviiiiiiiiiiiiiiniiieiies e 89
Lampiran 8 Surat Permohonan Validasi Media ...........c.ccoooveiiiiiniciiiicicce, 90
Lampiran 9 Angket Validasi Media..........cccoovriiiiiniiiiiiciiee e 91
Lampiran 11 Surat Permohonan Validasi Materi ...........ccccoovveriiniiciieniiesieeiene 94
Lampiran 12 Angket Validasi Materi ........cccooveeiiieiiiiniienieieesie e 95
Lampiran 13 Perangkat Pembelajaran ..........c.cccooeviiiiiiiiiiiinecc e 98
Lampiran 14 Surat [zin Penelitian..........c.ccooeiieiiiiiiciiee e 139
Lampiran 15 Surat Telah Melaksanakan Penelitian.............cccoooveiiiiiiciinnieennnn. 140
Lampiran 16 Surat Pemanfaatan Produk............c.ccoooiiiiiiiiiee, 141
Lampiran 17 Lembar Angket Respon GuIu...........cccocviviiiiiiicncciecnc e 142
Lampiran 18 Lembar Angket Respon Peserta Didik............cccoooeviiiiiiiiiiinnn. 144
Lampiran 19 Lembar Hasil Pretest ........cccoocviiiiiiiiiiiiiecee 146
Lampiran 20 Lembar Hasil POStest..........ccoccoiiiiiiiiiiiiiiiice 148
Lampiran 21 DOKUMENTAST .......vveviiirieieeieieee e 150
Lampiran 22 Surat Bebas Plagiasi ........cccccccoviiiiiiiiiii e 152
Lampiran 23 Hasil Cek Plagiasi..........ccooviiiiiiiiiiiiiiiiiie e 153

xiil



BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pembelajaran di sekolah dasar bertujuan membentuk pemahaman yang
tidak hanya menguasai konsep, sehingga peserta didik mampu merelasikan
konsep pelajaran dengan situasi nyata di lingkungan mereka. Pada mata
pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS), sasaran ini diwujudkan
dengan melatih keterampilan peserta didik dalam mengobservasi, menyelidiki,
serta menarik kesimpulan secara mandiri. Agar proses penyampaian
pengetahuan ini tidak terjebak pada rutinitas menghafal, proses pedagogik di
kelas wajib melibatkan peserta didik secara aktif dan bermakna. Oleh karena
itu, efektivitas pembelajaran sangat bergantung pada kemampuan pendidik
merancang aktivitas yang adaptif dan mampu mengakomodasi gaya serta
karakteristik belajar masing-masing peserta didik.

Kebutuhan akan pembelajaran yang bermakna dan berorientasi pada
kebutuhan peserta didik menjadi dasar penerapan Kurikulum Merdeka.
Kebijakan ini memberikan ruang bagi guru untuk mengembangkan strategi
pembelajaran yang mendukung proses penyampaian pengetahuan secara lebih
efektif. Menurut Indarta et al. (2022), keleluasaan tersebut memungkinkan guru
menyesuaikan pembelajaran dengan karakteristik peserta didik sehingga
pengetahuan dapat diterima dan diterapkan secara optimal. Sejalan dengan hal
tersebut, asesmen dalam Kurikulum Merdeka tidak hanya berfungsi sebagai alat
evaluasi, tetapi juga sebagai sumber informasi yang membantu guru memahami
tingkat penguasaan pengetahuan peserta didik. Hasil asesmen kemudian
digunakan sebagai dasar dalam merancang pembelajaran yang lebih tepat
sasaran, sehingga proses penyampaian pengetahuan berlangsung secara
bermakna dan sesuai dengan kebutuhan belajar peserta didik.

Pemanfaatan hasil asesmen menjadi penting karena karakteristik belajar
setiap peserta didik berbeda. Perbedaan tersebut mencakup kemampuan awal,
minat, kecepatan belajar, dan cara belajar. Hal ini menunjukkan bahwa

penggunaan strategi pembelajaran yang sama untuk seluruh peserta didik belum



tentu menghasilkan capaian belajar yang optimal. Thana dan Hanipah (2023)
menjelaskan bahwa pembelajaran yang memberikan kesempatan kepada
peserta didik untuk belajar sesuai dengan karakteristiknya dapat membantu
mereka mencapai tujuan pembelajaran secara lebih efektif. Oleh sebab itu, guru
perlu mempertimbangkan karakteristik peserta didik dalam merancang proses
pembelajaran.

Strategi pembelajaran berdiferensiasi menjadi salah satu solusi pedagogis
paling relevan untuk menanggapi keberagaman karakteristik peserta didik.
Dalam konteks penelitian ini, fokus utama diarahkan pada diferensiasi proses,
yakni melalui modifikasi aktivitas belajar yang dirancang agar setiap peserta
didik dapat menguasai materi melalui pengalaman yang selaras dengan profil
belajarnya masing-masing. Azmy dan Fanny (2023) menjelaskan bahwa
pembelajaran berdiferensiasi memberikan kesempatan guru untuk mengelola
proses pembelajaran berdasarkan kebutuhan belajar peserta didik. Oleh karena
itu, meskipun aktivitas belajar yang dilakukan peserta didik dapat berbeda,
capaian pembelajaran yang dituju tetap sama. Pelaksanaan diferensiasi proses
tersebut memerlukan media pembelajaran yang mampu mendukung variasi
aktivitas belajar sehingga kebutuhan belajar peserta didik dapat terfasilitasi
dengan lebih baik.

Media pengajaran memegang peran krusial sebagai fasilitator
pengalaman belajar yang bermakna. Menurut Zahwa dan Syafi'i (2022),
kesesuaian media dengan tujuan instruksional dan karakteristik peserta didik
terbukti mampu meningkatkan minat serta keterlibatan mereka dalam belajar.
Guna memfasilitasi kebutuhan belajar yang heterogen, pendekatan
berdiferensiasi memerlukan dukungan perangkat seperti multimedia interaktif.
Adanya integrasi teks, visual, audio, video, hingga animasi di dalam satu
aplikasi sangat selaras dengan prinsip diferensiasi proses. Peserta didik tidak
lagi menjadi penerima informasi yang pasif, melainkan terdorong untuk
berpartisipasi langsung dalam beragam aktivitas pembelajaran.

Namun, kondisi tersebut belum sepenuhnya terlihat pada pelaksanaan
pembelajaran Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) di kelas V SDN
Lirboyo 2 Kota Kediri. Observasi selama satu minggu pada tanggal 23-27



Februari 2026 mengungkap bahwa penyampaian materi masih melalui
penggunaan buku teks, papan tulis, poster, dan presentasi PowerPoint yang
belum mengakomodasi karakteristik peserta didik. Minimnya ruang eksplorasi
ini memicu rendahnya perhatian peserta didik. Hal tersebu terlihat empat dari
28 anak tampak mengantuk, sementara sepuluh peserta didik lainnya sibuk
berbincang dengan temannya. Situasi ini menjadi indikator nyata bahwa
instrumen pengajaran yang digunakan belum sepenuhnya mampu
mengakomodasi keberagaman profil belajar anak. Belum optimalnya
pelaksanaan pembelajaran ini terjadi di tengah infrastruktur sekolah yang
sebenarnya cukup memadai untuk adopsi teknologi, seperti ketersediaan
komputer, proyektor, hingga jaringan WiFi.

Hasil wawancara dengan guru kelas pada 27 Februari 2026 menunjukkan
bahwa Kurikulum Merdeka telah diterapkan pada pembelajaran kelas V,
termasuk melalui asesmen diagnostik di awal pembelajaran. Asesmen tersebut
digunakan sebagai dasar untuk mengenali karakteristik dan kebutuhan belajar
peserta didik sebelum menyusun kegiatan pembelajaran. Hasil pemetaan
terhadap 28 anak didik menunjukkan karakteristik gaya belajar yang sangat
beragam, yakni lima peserta didik dengan kecenderungan visual, lima siswa
auditori, tujuh siswa kinestetik, dan sebelas siswa audiovisual. Meskipun setiap
peserta didik memiliki seluruh gaya belajar tersebut, umumnya terdapat satu
kecenderungan yang lebih dominan dalam menerima informasi. Keragaman
tersebut mengindikasikan bahwa penggunaan satu jenis media pembelajaran
belum mampu mengakomodasi kebutuhan belajar seluruh peserta didik
sehingga diperlukan media yang menyediakan aktivitas belajar yang lebih
bervariasi.

Kondisi tersebut turut berpengaruh terhadap hasil belajar peserta didik.
Dokumentasi hasil belajar mata pelajaran [lmu Pengetahuan Alam dan Sosial
(IPAS) pada materi ekosistem menunjukkan bahwa 15 dari 28 peserta didik
(53,57%) belum mencapai Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran (KKTP),
sedangkan 13 peserta didik (46,43%) telah memenuhi KKTP dengan nilai
minimum 75. Guru kelas menjelaskan bahwa peserta didik masih mengalami

kesulitan memahami materi yang lebih banyak disampaikan melalui penjelasan



lisan serta gambar. Akibatnya, tidak semua peserta didik terlibat secara aktif
selama pembelajaran sehingga pemahaman konsep yang diperoleh belum
maksimal.

Keberagaman karakteristik peserta didik menuntut guru menerapkan
pembelajaran berdiferensiasi. Faiz et al. (2022) menyatakan bahwa
pembelajaran berdiferensiasi dirancang dengan mempertimbangkan kesiapan
belajar, minat, dan profil belajar peserta didik. Sari dan Anggraini (2022)
menambahkan bahwa penyesuaian pembelajaran dilakukan melalui diferensiasi
konten, proses, dan produk sesuai potensi, karakteristik, serta gaya belajar
peserta didik. Salah satu media yang dapat mendukung penerapan pembelajaran
tersebut ialah multimedia interaktif karena menggabungkan unsur visual, audio,
dan aktivitas interaktif sehingga mampu mengakomodasi berbagai gaya belajar.
Pada penelitian ini, multimedia interaktif dikembangkan menggunakan
Articulate Storyline 3 karena menyediakan fitur pembelajaran yang interaktif.
Penerapan multimedia interaktif juga didukung oleh kesiapan peserta didik
dalam memanfaatkan teknologi melalui pembelajaran TIK yang telah
diterapkan di sekolah.

Penelitian mengenai multimedia interaktif berbasis Articulate Storyline
telah banyak dilakukan dan menunjukkan hasil yang positif terhadap
pembelajaran di sekolah dasar. Akan tetapi, sebagian besar penelitian tersebut
masih berorientasi pada peningkatan hasil belajar secara umum. Pengembangan
multimedia interaktif yang secara khusus mengintegrasikan pembelajaran
berdiferensiasi, terutama pada aspek diferensiasi proses dalam materi ekosistem
kelas V sekolah dasar, masih relatif terbatas. Celah tersebut membuka peluang
untuk mengembangkan media yang tidak hanya menyajikan materi secara
interaktif, tetapi juga memberikan variasi aktivitas belajar sesuai dengan profil
belajar peserta didik.

Dengan demikian, pengembangan multimedia interaktif berbasis
Articulate Storyline 3 untuk materi ekosistem diharapkan menjadi solusi yang
tepat dalam mengimplementasikan pembelajaran berdiferensiasi. Media ini

tidak hanya memperhatikan keberagaman gaya belajar peserta didik, tetapi juga



berkontribusi pada peningkatan keterlibatan, pemahaman konsep, serta

pencapaian hasil belajar peserta didik di kelas V SDN Lirboyo 2.

. Batasan Masalah

Agar penelitian ini lebih terarah serta terfokus maka perlu adanya
pembatasan. Adapun pembatasan masalah pada penelitian ini sebagai berikut:
1. Media pembelajaran dibuat menggunakan aplikasi Articulate Storyline 3.
2. Pengembangan multimedia interaktif berbasis pembelajaran berdiferensiasi

proses pada mata pelajaran IPAS materi ekosistem.

3. Materi dalam penelitian ini dibatasi pada materi ekosistem kelas VV SD/MI
yang mencakup pengertian ekosistem, identifikasi komponen biotik dan
abiotik, hubungan antarmakhluk hidup dalam ekosistem, serta
keseimbangan ekosistem.

4. Penelitian ini dilakukan di kelas V SD Lirboyo 2 Kota Kediri tahun ajaran
2025/2026 dengan 28 peserta didik.

. Rumusan Masalah

Uraian latar belakang tersebut menjadi dasar dalam merumuskan
permasalahan penelitian sebagai berikut:

1. Bagaimana kevalidan multimedia interaktif berbasis pembelajaran
berdiferensiasi pada materi ekosistem kelas V. SDN Lirboyo 2 Kota
Kediri?

2. Bagaimana kepraktisan multimedia interaktif berbasis pembelajaran
berdiferensiasi pada materi ekosistem kelas V. SDN Lirboyo 2 Kota
Kediri?

3. Bagaimana keefektivan multimedia interaktif berbasis pembelajaran
berdiferensiasi pada materi ekosistem kelas V. SDN Lirboyo 2 Kota
Kediri?

. Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah yang telah diuraikan, dapat ditentukan
tujuan penelitian ini yaitu sebagai berikut.
1. Mengetahui kevalidan multimedia interaktif berbasis pembelajaran

berdiferensiasi pada materi ekosistem kelas V SDN Lirboyo 2 Kota Kediri.



2. Mengetahui kepraktisan multimedia interaktif berbasis pembelajaran
berdiferensiasi pada materi ekosistem kelas V SDN Lirboyo 2 Kota Kediri.
3. Mengetahui keefektivan multimedia interaktif berbasis pembelajaran

berdiferensiasi pada materi ekosistem kelas V SDN Lirboyo 2 Kota Kediri.
E. Manfaat Penelitian

1. Manfaat Teoritis
Secara teoretis, penelitian ini diharapkan menambah referensi dalam
bidang pendidikan dasar mengenai pemanfaatan multimedia interaktif pada
pembelajaran berdiferensiasi. Selain itu, hasil penelitian dapat memperkaya
kajian tentang penerapan pembelajaran berdiferensiasi yang dipadukan
dengan multimedia interaktif sebagai salah satu strategi inovatif dalam
pembelajaran [PA materi ekosistem.
2. Manfaat Praktis
a. Bagi Guru
Hasil pengembangan multimedia interaktif dapat dimanfaatkan
sebagai alternatif media pembelajaran sesuai dengan karakteristik
peserta didik. Penggunaannya memberikan peluang bagi guru untuk
meningkatkan keterlibatan peserta didik sekaligus membantu mereka
memahami konsep ekosistem secara lebih optimal.
b. Bagi Sekolah
Sekolah akan mendapatkan model pembelajaran yang kreatif
dan adaptif terhadap kebutuhan peserta didik. Ini dapat mendukung
peningkatan mutu proses pembelajaran secara keseluruhan dan dapat
dijadikan referensi dalam penerapan Kurikulum Merdeka dengan lebih
optimal di kelas-kelas lainnya.
c. Bagi Peserta didik
Kehadiran multimedia interaktif membuka akses secara
langsung untuk mempelajari materi melalui beragam aktivitas belajar
yang selaras dengan kecenderungan gaya belajar masing-masing.
Keterlibatan dalam pengalaman belajar yang adaptif tersebut
diproyeksikan mampu memperkuat penguasaan materi ekosistem secara

optimal.
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