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ABSTRAK 

Rona Riamizad: Pengembangan Media Pembelajaran KOMPAS (Kotak 

Matematika Pintar Asyik) Pada Materi Perkalian Untuk Siswa Kelas III SDN 

Petungroto, Kec. Mojo, Kab. Kediri, Skripsi, PGSD, FKIP UN PGRI Kediri, 

2026 

Kata Kunci: Media Pembelajaran, KOMPAS, Perkalian, Sekolah Dasar 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya pemahaman siswa kelas III 

SDN Petungroto pada materi perkalian. Hasil wawancara dengan guru 

menunjukkan bahwa sebagian besar siswa masih mengalami kesulitan 

memahami operasi hitung perkalian, terutama bilangan di atas 5. Hasil pretest 

juga menunjukkan bahwa 88,9% atau 16 dari 18 siswa belum mampu 

menyelesaikan soal perkalian dengan baik. Selain itu, penggunaan media 

pembelajaran dalam proses pembelajaran belum dimanfaatkan secara optimal. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui tingkat kevalidan, kepraktisan, dan 

keefektifan media pembelajaran KOMPAS pada materi perkalian untuk siswa 

kelas III sekolah dasar. 

Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D) 

dengan model pengembangan ADDIE yang meliputi tahap Analysis, Design, 

Development, Implementation, dan Evaluation. Subjek penelitian terdiri atas 

guru dan 18 siswa kelas III SDN Petungroto. Data dikumpulkan melalui 

angket validasi ahli, angket respon guru dan siswa, serta tes pretest dan 

posttest. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media pembelajaran KOMPAS 

memenuhi kriteria valid, praktis, dan efektif. Kevalidan media memperoleh 

persentase 86% dari ahli materi dan 86% dari ahli media dengan kategori 

sangat valid. Kepraktisan media memperoleh rata-rata persentase 84,5% 

berdasarkan angket respon guru (80%) dan respon siswa pada uji luas (89%) 

dengan kategori sangat praktis. Keefektifan media ditunjukkan oleh 

ketuntasan belajar klasikal sebesar 83% pada uji coba terbatas maupun uji 

luas dengan kategori sangat efektif, serta nilai N-Gain sebesar 0,71 (kategori 

tinggi) pada uji coba terbatas dan 0,66 (kategori sedang) pada uji luas. 

Berdasarkan hasil penelitian, media pembelajaran KOMPAS dinyatakan 

sangat valid, sangat praktis, dan sangat efektif sehingga layak digunakan 

sebagai media pembelajaran untuk meningkatkan hasil belajar siswa pada 

materi perkalian. 

 

 



 

 
vii 

KATA PENGANTAR 

 

Puji syukur penulis panjatkan ke hadirat Allah SWT yang telah 

melimpahkan rahmat, taufik, dan hidayah-Nya sehingga penulis dapat menyusun 

skripsi penelitian dengan judul "Pengembangan Media Pembelajaran 

KOMPAS (Kotak Matematika Pintar Asyik) Pada Materi Perkalian untuk 

Siswa Kelas III SDN Petungroto, Kec. Mojo, Kab. Kediri". Skripsi ini disusun 

sebagai salah satu syarat untuk memperoleh gelar S.Pd pada Program Studi 

Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, 

Universitas Nusantara PGRI Kediri. 

Penulisan skripsi ini tidak lepas dari dukungan dan bimbingan berbagai 

pihak. Oleh karena itu, penulis mengucapkan terima kasih yang sebesar-besarnya 

kepada: 

1. Bapak Dr. Zainal Afandi, M.Pd, selaku Rektor Universitas Nusantara PGRI 

Kediri; 

2. Bapak Dr. Agus Widodo, M.Pd, selaku Dekan FKIP Universitas Nusantara 

PGRI Kediri; 

3. Bapak Bagus Amirul Mukmin, M.Pd. Selaku Ketua Program Studi PGSD 

Universitas Nusantara PGRI Kediri; 

4. Bapak Wahyudi, M.Sn. Selaku Dosen Pembimbing I yang telah memberikan 

arahan, bimbingan, dan motivasi selama proses penyusunan skripsi ini; 

5. Ibu Dr. Aprilia Dwi Handayani, M.Si. Selaku Dosen Pembimbing II yang 

telah memberikan arahan, bimbingan, dan motivasi selama proses 

penyusunan skripsi ini; 

6. Bapak/Ibu Dosen di lingkungan Program Studi PGSD Universitas Nusantara 

PGRI Kediri atas ilmu dan wawasan yang telah diberikan selama dibangku 

perkuliahan; 

7. Kepala Sekolah, guru kelas III, serta siswa-siswi SDN Petungroto, Kec. 

Mojo, Kab. Kediri, yang telah memberikan izin dan kerja sama dalam 

pelaksanaan penelitian ini; 

8. Kedua orang tua serta keluarga yang senantiasa memberikan doa, semangat, 

dan dukungan moral maupun material; 

 



 

 
viii 

9. Teman-teman seperjuangan yang selalu memberikan semangat dan 

kebersamaan dalam menjalani proses perkuliahan hingga tahap ini. 

Penulis menyadari bahwa skripsi ini masih jauh dari sempurna. Oleh 

karena itu, penulis sangat mengharapkan kritik dan saran yang membangun demi 

kesempurnaan penelitian ini. Akhir kata, semoga hasil penelitian ini dapat 

memberikan manfaat bagi pengembangan dunia pendidikan, khususnya dalam 

meningkatkan kualitas pembelajaran matematika di sekolah dasar. 

 

 

 

Kediri, 26 Juni 2026 

Penulis 

 

 

 

 

 

Rona Riamizad 

NPM: 2214060257 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
ix 

DAFTAR ISI 

HALAMAN DEPAN .......................................................................................i 

HALAMAN PERSETUJUAN ........................................................................ii 

LEMBAR PENGESAHAN .............................................................................iii 

PERNYATAAN ....................................................................................................... iv 

MOTTO DAN PERSEMBAHAN ......................................................................... v 

ABSTRAK ................................................................................................................ vi 

KATA PENGANTAR ............................................................................................. vii 

DAFTAR ISI ....................................................................................................ix 

DAFTAR TABEL ............................................................................................xii 

DAFTAR GAMBAR .......................................................................................xiii 

DAFTAR LAMPIRAN ...................................................................................xiv 

BAB I PENDAHULUAN ................................................................................1 

A. Latar Belakang Masalah ........................................................................1 

B. Batasan Masalah ....................................................................................7 

C. Rumusan Masalah .................................................................................7 

D. Tujuan Penelitian ...................................................................................8 

E. Manfaat Penelitian .................................................................................8 

BAB II KAJIAN PUSTAKA ..........................................................................10 

A. Kajian Hasil Penelitian Terdahulu ........................................................10 

B. Kajian Teori ................................................................................................... 12 

1. Media Pembelajaran .......................................................................12 

2. Media Pembelajaran Kompas .........................................................14 

3. Materi Perkalian .............................................................................18 

4. Karakteristik Siswa SD ..................................................................20 

C. Keranga Berpikir ...................................................................................26 

BAB III METODE PENELITIAN ................................................................27 

A. Model Pengembangan ...........................................................................27 



 

 
x 

B. Prosedur Pengembangan .......................................................................28 

1. Tahap Analisis ................................................................................28 

2. Tahap Desain (Perancangan) ..........................................................29 

3. Development (Pengembangan) ......................................................29 

4. Tahap Implementasi .......................................................................30 

5. Evaluasi ..........................................................................................30 

C. Desain Awal Pengembangan .................................................................31 

1. Menentukan Capaian Pembelajaran (CP) dan Tujuan Pembelajaran 

(TP) ................................................................................................31 

2. Merancang Isi Media ......................................................................31 

3. Merancang Tampilan Media ..........................................................32 

4. Menyusun Instrumen Validasi .......................................................35 

5. Menyusun rencana pelaksanaan uji coba .......................................35 

D. Tempat dan waktu perancangan ............................................................35 

E. Instrumen Penelitian ..............................................................................36 

1. Tahap Analisis ................................................................................36 

2. Angket Validasi Ahli Materi dan Ahli Media .................................39 

3. Angket Ke-efektifan .............................................................................. 42 

F. Teknik Pengumpulan Data ....................................................................43 

1. Wawancara .....................................................................................43 

2. Angket ............................................................................................43 

3. Tes  ......................................................................................................... 44 

4. Dokumentasi .......................................................................................... 44 

G. Teknik Analisis Data .............................................................................44 

1. Analisis data hasil validasi materi dan media ................................44 

2. Analisis data hasil kepraktisan .......................................................46 

3. Analisis Keefektifan Produk ..........................................................47 

4. Norma pengujian ................................................................................... 48 

H. Metode, uji Coba, dan validasi Produk .................................................49 

1. Uji Coba Produk .............................................................................49 



 

 
xi 

2. Validasi Produk ..............................................................................50 

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN .........................................................52 

A. Data Produk Hasil Pengembangan........................................................52 

1. Analisis ..........................................................................................52 

2. Desain Media .................................................................................55 

3. Hasil Validasi .................................................................................58 

B. Data Uji Coba ........................................................................................60 

1. Uji Coba Terbatas ..........................................................................60 

2. Refleksi dan Rekomendasi Hasil Uji Coba Terbatas .....................72 

3. Uji Coba Luas ................................................................................73 

C. Analisis Data .................................................................................................. 77 

1. Kevalidan .......................................................................................77 

2. Kepraktisan ....................................................................................78 

3. Ke  - efektifan ................................................................................78 

D. Revisi Produk ........................................................................................79 

1. Revisi Ahli Materi .........................................................................79 

2. Revisi Ahli Media ..........................................................................80 

E. Kajian Produk Akhir .............................................................................80 

1. Deskripsi Media Kompas ...............................................................80 

2. Keunggulan dan Kelemahan ..........................................................81 

3. Faktor Pendukung dan Penghambat Implementasi Produk ...........82 

F. Pembahasan...........................................................................................83 

BAB V PENUTUP ..........................................................................................86 

A. Kesimpulan ...........................................................................................86 

B. Saran .....................................................................................................87 

 DAFTAR PUSTAKA ........................................................................................89 

 LAMPIRAN ......................................................................................................93 

 
 

  

 



 

 
xii 

DAFTAR TABEL 

 

Tabel 2.1 Persamaan dan perbedaan dengan penelitian terdahulu .................... 11 

Tabel 2.2 Capaian Pembelajaran dan Tujuan Pembelajaran .............................. 19 

Tabel 3.1 Gambar Rancangan tampilan media Kompas ................................... 33 

Tabel 3.2 Instrumen Validasi Ahli Materi .......................................................... 37 

Tabel 3.3 Instrumen Validasi Ahli Media .......................................................... 38 

Tabel 3.4 Instrumen angket respon guru ........................................................... 40 

Tabel 3.5 Instrumen angket respon siswa .......................................................... 41 

Tabel 3.6 Kisi Kisi Soal Evaluasi .............................................................................. 42 

Tabel 3.7 Skor penilaian validasi ....................................................................... 45 

Tabel 3.8 Kriteria Validasi ................................................................................. 45 

Tabel 3.9 Kriteria Kepraktisan ........................................................................... 46 

Tabel 3.10 Kriteria Kepraktisan ......................................................................... 47 

Tabel 3.11 Pembagian N-Gain Score ................................................................ 48 

Tabel 3.12 Kategori Keefektifan ........................................................................ 48 

Tabel 4.1 Hasil wawancara dengan guru .......................................................... 53 

Tabel 4.2 Hasil angket kebutuhan siswa ........................................................... 54 

Tabel 4.3 Desain Awal Media KOMPAS ......................................................... 57 

Tabel 4.4 Angket Validasi Ahli Materi ............................................................. 59 

Tabel 4.5 Kriteria Validasi Ahli Materi ............................................................ 60 

Tabel 4.6 Angket Validasi Ahli Media ............................................................. 61 

Tabel 4.7 Kriteria Validasi Ahli Media............................................................. 62 

Tabel 4.8 Desain Akhir Media KOMPAS ........................................................ 64 

Tabel 4.9 Hasil Angket Respon Siswa Uji Terbatas ......................................... 66 

Tabel 4.10 Kriteria Kepraktisan ........................................................................ 68 

Tabel 4.11 Data Ketuntasan Uji Terbatas ......................................................... 69 

Tabel 4.12 Kriteria Ke-efektifan ....................................................................... 69 

Tabel 4.13 Data Pre-test & Post-test siswa uji terbatas .................................... 70 

Tabel 4.14 Pembagian N-Gain Score ................................................................ 70 

Tabel 4.15 Hasil Angket Respon Guru ............................................................. 72 

Tabel 4.16 Hasil Angket Respon Siswa Uji Luas ............................................. 73 

Tabel 4.17 Data Ketuntasan Uji Coba Luas ...................................................... 75 



 

 
xiii 

Tabel 4.18 Data Pre-test & Post-test siswa uji luas .......................................... 76 

Tabel 4.19 Rekapitulasi hasil kevalidan ........................................................... 77 

Tabel 4.20 Rekapitulasi hasil kepraktisan ......................................................... 78 

Tabel 4.21 Rekapitulasi hasil ke-efektifan ........................................................ 79 

Tabel 4.22 Rekapitulasi hasil perhitungan N-Gain ........................................... 79 

Tabel 4.23 Revisi media pada bagian kantong perkalian .................................. 80 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
xiv 

DAFTAR GAMBAR 

Gambar 2.1 Perkalian dalam bentuk gambar ...................................................... 20 

Gambar 2.2 Kerangka Berfikir  ........................................................................... 26 

Gambar 3.1 Model ADDIE ................................................................................. 28 

Gambar 3.2 Tampilan/ilustrasi media KOMPAS ............................................... 33 

Gambar 3.3 Tampilan dari 4 bagian sisi media KOMPAS ................................. 33 

Gambar 4.1 Catatan dari ahli materi ................................................................... 60 

Gambar 4.2 Catatan dari ahli media .................................................................... 63 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
xv 

DAFTAR LAMPIRAN 

 

1. Lembar Pengajuan Judul .............................................................................. 94 

2. Surat Izin Penelitian ............................................................................................... 95 

3. Surat Keterangan  Melakukan Penelitian .............................................................. 96 

4. Surat Keterangan Pemanfaatan Produk ................................................................ 97 

5. Dokumentasi Penyerahan Produk ......................................................................... 98 

6. Lembar Pedoman Wawancara .............................................................................. 99 

7. Lembar Angket Kebutuhan Siswa ...................................................................... 100 

8. Surat Permohonan Validasi Materi ..................................................................... 101 

9. Surat Permohonan Validasi Media ..................................................................... 102 

10. Perangkat Pembelajaraan ..................................................................................... 103 

11. Hasil Validasi Ahli Materi ................................................................................... 119 

12. Hasil Validasi Ahli Media ................................................................................... 121 

13. Angket Respon Guru ........................................................................................... 123 

14. Angket Respon Siswa Uji Terbatas .................................................................... 126 

15. Angket Respon Siswa Uji Luas ........................................................................... 127 

16. Nilai Pre-test Siswa (Nilai tertinggi & terendah) ....................................... 128 

17. Hasil Uji Coba Terbatas (Nilai Tinggi & Rendah) .................................... 134 

18. Hasil Uji Coba Luas (Nilai Tinggi & Rendah) .......................................... 140 

19. Dokumentasi Kegiatan Uji Terbatas .......................................................... 146 

20. Dokumentasi Kegiatan Uji Luas ................................................................ 148 

21. Berita Acara ............................................................................................... 150 

22. Surat Bebas Plagiasi ................................................................................... 152 

23. Hasil Plagiasi ............................................................................................. 153 

 

 

 

 

 

 

 



 

1 
 

BAB I 

 PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Matematika merupakan salah satu cabang ilmu dasar yang mempunyai 

peranan penting dalam berbagai aspek kehidupan manusia. Farhana Mauliya 

(2024) menjelaskan bahwa menjelaskan bahwa matematika tidak hanya 

dipelajari sebagai ilmu yang bersifat teoritis, tetapi juga memiliki peran penting 

dalam berbagai aktivitas kehidupan sehari-hari. Matematika adalah ilmu yang 

didasarkan pada kebenaran yang objektif. Oleh karena itu, pemahaman yang 

baik terhadap konsep-konsep dasar matematika sangat diperlukan agar siswa 

dapat memecahkan berbagai masalah dalam pembelajaran (Tauhid & Safari, 

2024). Berdasarkan pendapat tersebut, dapat dipahami bahwa matematika 

merupakan ilmu yang bersifat konsisten, terstruktur, dan memiliki keterkaitan 

yang erat antar komponennya. Maksud dari pernyataan ini adalah bahwa 

keabsahan suatu jawaban dalam Matematika sepenuhnya bergantung pada 

rumus, konsep, dan teori yang telah terbukti serta diakui kebenarannya secara 

logis. Matematika merupakan ilmu pengetahuan yang terus berkembang 

seiring dengan meningkatnya kebutuhan manusia dalam bidang teknologi dan 

informasi yang tentu selalu berkembang dari masa ke masa. Khawarizmi et al. 

(2017) menjelaskan bahwa pembelajaran matematika memiliki peran penting 

dalam membekali siswa agar mampu mengikuti perkembangan ilmu 

pengetahuan dan teknologi serta menghadapi berbagai permasalahan dalam 

kehidupan sehari-hari. 

Matematika merupakan salah satu mata pelajaran yang sangat penting 

untuk diajarkan dalam dunia pendidikan, terutama pada jenjang sekolah dasar. 

Pembelajaran matematika bertujuan untuk membekali peserta didik agar 

mampu memahami konsep matematika, menggunakan penalaran, memecahkan 

masalah, mengomunikasikan gagasan matematis, serta mengaitkan matematika 

dengan kehidupan sehari-hari (Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, 

dan Teknologi, 2022). Tujuan pembelajaran matematika pada jenjang sekolah 

dasar adalah sebagai pondasi utama dalam perkembangan dan keterampilan 

peserta didik. Salah satu tujuan pembelajaran matematika adalah agar peserta 
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didik mampu mengkomunikasikan ide atau gagasan matematika melalui 

berbagai representasi, seperti simbol, tabel, diagram, maupun media lainnya, 

sehingga suatu  keadaan  atau  permasalahan  dapat  dipahami  dengan  

lebih  jelas (Widayana et al., 2020). Menurut Saputra (2024) Kemampuan 

berfikir matematika pada anak tidak terjadi secara instant,  melainkan selelu 

melalui proses tahap demi tahap. Para ahli juga menegaskan bahwa tahapan-

tahapan perkembangan berfikir anak dimulai dari pra- operasional hingga tahap 

operasi formal.  

Pembelajaran matematika memiliki peran yang sangat penting karena 

mengajak siswa untuk menganalisis masalah, menarik kesimpulan, dan 

memecahkan masalah dengan berbagai macam strategi, sehingga dengan hal 

ini proses dalam kemampusn berfikir logis dan abstraknya akan dapat terlatih 

secara optimal. Selain itu tujuan dari pembelajaran matematika pada tingkat 

sekolah dasar adalah melatih siswa untuk terampil dalam menggunakan konsep 

matematika yang ada dalam kehidupan sehari-hari. Seperti membeli barang dan 

kegiatan yang berhubungan dengan uang, berapa uang yang harus dikeluarkan 

dan berapa sisa uang setelah dibelikan barang. Kegiatan jual beli dalam 

kehidupan sehari-hari tidak terlepas dari penggunaan operasi hitung 

matematika, sehingga konsep aritmetika sosial menjadi penting untuk 

dipelajari karena membantu siswa memahami penerapan matematika dalam 

situasi nyata (Fashihatul Lisan et al., 2023). 

Berdasarkan pernyataan tersebut menunjukkan bahwa pembelajaran 

matematika tidak hanya berfokus pada mengajarkan kemampuan dan 

keterampilan berhitung, tetapi juga melatih keterampilan berpikir tingkat tinggi 

(kritis) yang dibutuhkan siswa dalam kehidupan sehari- hari dan sebagai 

sebagai bekal pada jenjang pendidikan berikutnya. Salah satu materi penting 

dalam pembelajaran matematika yang berkaitan dengan kemampuan berhitung 

adalah operasi perkalian.  

Perkalian merupakan salah satu operasi dasar dalam matematika yang 

sering digunakan dalam berbagai situasi kehidupan sehari-hari, seperti 

menghitung jumlah barang secara berkelompok, menentukan total harga 

beberapa barang yang sama, maupun dalam berbagai kegiatan perhitungan 
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lainnya. Operasi hitung perkalian merupakan kompetensi dasar yang 

seharusnya sudah dikuasai oleh siswa sejak kelas III Sekolah dasar. Menurut 

Kementerian Pendidikan Dasar dan Menengah (2025) pada Capaian 

Pembelajaran (CP) Matematika Fase B yang diperuntukkan bagi peserta didik 

kelas III dan IV, peserta didik diharapkan mampu “Melakukan operasi 

perkalian dan pembagian bilangan cacah sampai 100 menggunakan benda-

benda nyata, gambar, dan simbol matematika”. Namun demikian, mata 

pelajaran matematika masih menjadi materi yang dirasa sangat sulit oleh siswa. 

Menurut Wirtaria (2023) Matematika merupakan salah satu mata pelajaran 

penting di sekolah dasar. Namun, banyak siswa masih menganggap 

matematika sebagai mata pelajaran yang sulit sehingga minat belajar siswa 

menjadi rendah dan berdampak pada rendahnya hasil belajar matematika Salah 

satu kesulitan yang dialami siswa sekolah dasar pada mata pelajaran 

matematika adalah pada operasi hitung perkalian.  

Hal ini sama dengan kondisi yang terjadi pada siswa kelas III di SDN 

Petungroto, Kecamatan Mojo, Kabupaten Kediri. Berdasarkan hasil observasi 

yang dilakukan oleh peneliti pada tanggal 9 Maret 2026 diperoleh informasi 

bahwa siswa kelas III masih mengalami kesulitan dalam materi perkalian. Hal 

ini disampaikan secara langsung saat melakukan wawancara oleh guru atau 

wali kelas III, bahwa sebagian besar siswa masih mengalami kesulitan dalam 

memahami operasi hitung perkalian.  

Guru menyampaikan bahwa mayoritas siswa hanya mampu menguasai 

hafalan perkalian pada bilangan kecil, yaitu perkalian 1 sampai 3. Berdasarkan 

test harian yang pernah dilakukan oleh guru kelas, dari 18 siswa kelas III, 

hanya satu sampai dua siswa yang mampu menghafal perkalian hingga angka 5 

atau 6. Selain itu, ketika siswa dihadapkan pada perhitungan perkalian dengan 

bilangan yang lebih besar, misalnya angka 6 ke atas, banyak siswa yang mulai 

merasa bingung dan mengalami kesulitan dalam menyelesaikan soal. Kondisi 

tersebut juga menyebabkan sebagian siswa kurang termotivasi ketika harus 

menghitung perkalian dengan bilangan yang lebih besar, sehingga beberapa di 

antaranya cenderung  menjawab  soal  secara  asal  tanpa  melalui  proses 

perhitungan yang tepat. 
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Selain wawancara juga melakukan observasi dengan memberikan 

angket lembar kebutuhan siswa terhadap media pembelajaran. Berdasarkan 

hasil pre- test yang diberikan berupa 15 soal perkalian, diketahui bahwa, dari 

18 siswa menunjukkan 88,9% atau 16 siswa masih mengalami kesulitan dalam 

menyelesaikan soal perkalian. Sementara itu, hanya 11,1% atau 2 siswa sudah 

mampu mengerjakan soal dengan lebih baik. Hasil dari angket kebutuhan siswa 

terhadap media menunjukkan 72,2% siswa menyatakan membutuhkan media 

pembelajaran yang menarik, berbasis permainan pada materi perkalian. Selain 

itu berdasarkan hasil wawancara, pembelajaran perkalian yang dilakukan guru 

sudah berjalan dengan baik. Namun, pemanfaatan media pembelajaran sebagai 

sarana untuk membantu siswa memahami konsep perkalian secara lebih 

konkret masih belum digunakan secara optimal dalam kegiatan pembelajaran. 

Berdasarkan temuan pada hasil observasi melalui wawancara, angket 

kebutuhan, dan pretest dapat disimpulkan bahwa permasalahan mendasar pada 

siswa kelas III SDN Petungroto terkait materi perkalian adalah masih 

rendahnya pemahaman siswa terhadap konsep operasi hitung perkalian. 

Sebagian besar siswa hanya mampu menghafal perkalian pada bilangan kecil 

dan mengalami kesulitan ketika dihadapkan pada perkalian dengan bilangan 

yang lebih besar. Selain itu, pemanfaatan media pembelajaran yang dapat 

membantu siswa memahami konsep perkalian secara lebih konkret dalam 

kegiatan pembelajaran masih belum digunakan secara optimal. 

Untuk mengatasi permasalahan tersebut dikembangkan media 

pembelajaran berupa KOMPAS (Kotak Matematika Pintar Asyik). Media 

pembelajaran sendiri merupakan salah satu perangkat ajar yang berfungsi 

untuk membantu dalam pemahaman materi yang kurang dicapai oleh peserta 

didik sehingga dengan penggunaan media pembelajaran dapat membantu 

peserta didik dalam hal ketercapaian tujuan pembelajaran. Afifah et al., (2022) 

menjelaskan bahwa media pembelajaran berfungsi sebagai perantara dalam 

menyampaikan informasi sehingga pesan pembelajaran dapat diterima dengan 

lebih mudah oleh peserta didik. Media berfungsi untuk menyampaikan materi 

yang bersifat abstrak menjadi lebih konkret. 
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Media KOMPAS (Kotak Matematika Pintar Asyik) merupakan salah 

satu media pembelajaran interaktif yang dirancang untuk membantu siswa 

dalam memahami konsep perkalian melalui kegiatan bermain dan eksplorasi. 

Media ini berbentuk kotak yang dapat dibuka dan memiliki beberapa sisi yang 

berisi berbagai aktivitas pembelajaran. Secara konsep, media KOMPAS 

merupakan media yang sejenis dengan smart box, yaitu media pembelajaran 

berbentuk kotak segi empat yang di dalamnya memuat berbagai kegiatan 

belajar yang dapat dilakukan secara langsung oleh siswa. Namun, media ini 

dikembangkan dengan bentuk kotak dan diberi nama KOMPAS sebagai 

identitas media pembelajaran yang memadukan unsur permainan dan 

eksplorasi matematika. Afifah et al., (2022) Penggunaan media pembelajaran 

interaktif berperan dalam mempermudah proses penyampaian materi kepada 

siswa sehingga pesan pembelajaran dapat diterima dengan lebih jelas dan 

tujuan pembelajaran dapat tercapai secara efektif serta efisien. Kondisi tersebut 

dapat mendorong meningkatnya minat, motivasi, serta partisipasi aktif siswa 

dalam kegiatan pembelajaran. 

Melalui media KOMPAS, siswa tidak hanya diminta untuk menjawab 

soal secara langsung, tetapi juga diajak untuk menggunakan alat bantu yang 

tersedia, yaitu kantong perkalian, untuk membantu mereka menemukan 

jawaban secara mandiri dan juga sebagai fungsi untuk memahami konsep dasar 

perkalian. Selain itu, media ini dilengkapi dengan permainan spin yang 

berfungsi untuk menentukan soal atau kartu tantangan yang akan dikerjakan 

oleh siswa. Salah satu bentuk tantangan yang dapat diperoleh siswa adalah 

menyelesaikan puzzle perkalian. Dengan adanya variasi aktivitas tersebut, 

proses pembelajaran diharapkan menjadi lebih menarik, interaktif, serta 

mampu meningkatkan keterlibatan siswa dalam memahami materi perkalian. 

Media KOMPAS dirancang untuk menciptakan suasana belajar yang 

menyenangkan, sehingga siswa dapat belajar matematika, khususnya operasi 

hitung perkalian, melalui kegiatan yang bersifat bermain sambil belajar. 

Dengan demikian, media ini diharapkan dapat membantu siswa dalam 

memahami konsep perkalian secara lebih konkret dan bermakna. 
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Kebaruan dari media KOMPAS (Kotak Matematika Pintar Asyik) 

terletak pada desain, isi, serta cara penggunaannya yang berbeda dari media 

pembelajaran sejenis seperti smart box. Secara desain, media KOMPAS 

dikembangkan dalam bentuk kotak segi empat yang dapat dibuka dan memiliki 

empat sisi yang memuat berbagai aktivitas pembelajaran. Bentuk ini 

memberikan pengalaman belajar yang lebih variatif dibandingkan dengan 

media smart book pada umumnya yang berbentuk buku lipat. 

Selain dari segi desain, kebaruan media KOMPAS juga terlihat pada isi 

media yang memadukan beberapa komponen pembelajaran secara terintegrasi. 

Komponen tersebut meliputi kantong perkalian yang berfungsi sebagai alat 

bantu bagi siswa dalam menemukan jawaban perkalian, spin tantangan yang 

digunakan untuk menentukan jenis soal atau aktivitas yang harus dikerjakan 

siswa, serta puzzle game perkalian yang berperan sebagai aktivitas permainan. 

Yang jika pada penelitian sebelumnya media pembelajaran kantong perkalian 

dan media puzzle dikembangkan secara terpisah, maka pada penelitian ini 

mengelaborasikan antara puzzle game perkalian, kantong perkalian, dan spin 

tantangan menjadikan media KOMPAS yang tidak hanya berfungsi sebagai 

alat latihan soal, tetapi juga sebagai sarana pembelajaran yang menggabungkan 

unsur permainan, eksplorasi, dan pemecahan masalah. 

Meskipun saat ini perkembangan teknologi digital dalam bidang 

pendidikan semakin pesat, penggunaan media pembelajaran yang bersifat 

konkret masih sangat diperlukan dalam proses pembelajaran di sekolah dasar. 

Hal ini disebabkan karena kondisi lingkungan sekolah SDN Petungroto yang 

berada di daerah lereng pegunungan, sehingga akses terhadap jaringan internet 

terkadang belum sepenuhnya stabil untuk mendukung penggunaan media 

pembelajaran berbasis digital secara optimal. Selain itu, meskipun di sekolah 

telah tersedia beberapa fasilitas pendukung seperti proyektor maupun smart 

TV, pemanfaatannya dalam kegiatan pembelajaran belum selalu dapat 

dilakukan secara maksimal oleh seluruh guru. Oleh karena itu, media 

pembelajaran yang bersifat konkret dan mudah digunakan tetap menjadi 

alternatif yang relevan untuk membantu siswa memahami konsep pembelajaran 

secara lebih nyata. Di samping itu, penggunaan media konkret juga lebih sesuai 
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dengan karakteristik siswa sekolah dasar kelas III yang masih berada pada 

tahap perkembangan operasional konkret, sehingga mereka cenderung lebih 

mudah memahami konsep melalui benda atau alat yang dapat dilihat dan 

digunakan secara langsung. Dengan demikian, pengembangan media 

pembelajaran konkret seperti media KOMPAS diharapkan dapat menjadi salah 

satu solusi yang dapat membantu meningkatkan pemahaman siswa terhadap 

materi perkalian secara lebih efektif. 

Berdasarkan pemaparan permasalahan tersebut, media KOMPAS pada 

materi operasi hitung perkalian dikembangkan dengan model penelitian 

ADDIE dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran KOMPAS 

(Kotak Matematika Pintar Asyik) Pada Materi Perkalian Untuk Siswa 

Kelas III SDN Petungroto, Kec. Mojo, Kab. Kediri”. 

 

B. Batasan Masalah 

Berdasarkan uraian dari latar belakang dan identifikasi masalah diatas 

maka perlu adanya pembatasan masalah pada penelitian ini yang berfokus pada 

pengembangan media KOMPAS pada materi perkalian untuk siswa kelas III 

SDN Petungroto, maka fokus pada penelitian ini adalah sesuai dengan 

permasalahan yang telah dipaparkan, sebagai berikut: 

1. Siswa kelas III SDN Petungroto belum sepenuhnya menguasai materi 

perkalian. 

2. Pemanfaatan media pembelajaran dalam pembelajaran matematika pada 

materi perkalian masih belum dimaksimalkan dalam proses pembelajaran. 

3. Media pembelajaran KOMPAS dikembangkan sebagai alternatif media 

pembelajaran yang bertujuan untuk membantu memudahkan siswa dalam 

memahami dan menyelesaikan soal operasi hitung perkalian. 

 

C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan pemaparan masalah pada latar belakang dan batasan 

masalah diatas, maka dirumuskan masalah yang merupakan sebagai pertanyaan 

dan akan dijabarkan pada penelitian ini adalah sebagai berikut: 
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1. Bagaimana kevalidan media KOMPAS pada materi operasi hitung perkalian 

siswa kelas III SDN Petungroto? 

2. Bagaimana kepraktisan media KOMPAS pada materi operasi hitung 

perkalian siswa kelas III SDN Petungroto? 

3. Bagaimana keefektifan media KOMPAS pada materi operasi hitung 

perkalian siswa kelas III SDN Petungroto? 

 

D. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah yang sudah dipaparkan, maka tujuan 

penelitian ini adalah untuk: 

1. Mengetahui kevalidan media KOMPAS pada materi operasi hitung 

perkalian siswa kelas III SDN Petungroto 

2. Mengetahui kepraktisan media KOMPAS pada materi operasi hitung 

perkalian siswa kelas III SDN Petungroto 

3. Mengetahui keefektifan media KOMPAS pada materi operasi hitung 

perkalian siswa kelas III SDN Petungroto 

 

E. Manfaat Penelitian 

Berdasarkan tujuan penelitian, maka diharapkan penelitian ini dapat 

memberikan manfaat praktis dan teoritis adalah sebagai berikut: 

1. Manfaat Praktis 

Hasil penelitian pengembangan media KOMPAS pada materi 

perkalian untuk siswa kelas III di SDN Petungroto ini dapat memberikan 

manfaat bagi siswa, guru, sekolah, dan peneliti. 

a. Bagi Siswa 

Manfaat yang terpenting bagi siswa adalah membantu untuk 

memahami materi operasi hitung perkalian, Penggunaan media 

KOMPAS mendorong siswa untuk lebih aktif terlibat dalam kegiatan 

belajar melalui aktivitas memutar spin, menyelesaikan puzzle, dan 

memecahkan soal perkalian. 

b. Bagi Guru 

Dapat menjadi referensi ataupun alternatif pemilihan media 

pembelajaran yang dapat digunakan untuk mengajarkan materi perkalian 

serta membantu guru untuk memberikan pembelajaran yang aktif, 
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menarik, dan kreatif. 

c. Bagi Sekolah 

Menambah referensi media pembelajaran yang dapat 

menjadikan pembelajaran menjadi aktif dan kolaboratif yang bisa 

digunakan di berbagai kelas untuk mengajarkan pembelajaran 

matematika pada operasi hitung perkalian ataupun pada materi lainnya 

d. Bagi Peneliti 

Memberikan pengalaman dalam mengembangkan media 

KOMPAS pada operasi hitung perkalian, selain itu dapat menjadikan 

sebagai pedoman dasar ataupun saran untuk penelitian selanjutnya yang 

ingin mengembangkan media dengan jenis yang sama. 

 

2. Manfaat Teoritis 

Secara teoritis, penelitian ini diharapkan dapat memberikan 

kontribusi terhadap  pengembangan  ilmu  pendidikan,  khususnya  

dalam  bidang pengembangan media pembelajaran matematika di sekolah 

dasar. Penelitian ini juga diharapkan dapat menambah kajian mengenai 

penggunaan media pembelajaran interaktif, salah satunya melalui 

pengembangan media KOMPAS (Kotak Matematika Pintar Asyik) yang 

mengintegrasikan berbagai aktivitas pembelajaran seperti kantong perkalian, 

puzzle, dan spin tantangan. Selain itu, hasil penelitian ini diharapkan dapat 

menjadi referensi bagi peneliti selanjutnya dalam mengembangkan media 

pembelajaran yang inovatif dan menarik guna membantu meningkatkan 

pemahaman siswa terhadap konsep perkalian. 
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