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MOTTO

“There is nothing either good or bad, but thinking makes it so”

-Wiliam Shakespeare

“You are what you think”

“Boleh jadi kamu membenci sesuatu, padahal ia amat baik bagimu, dan boleh jadi

(pula) kamu menyukai sesuatu, padahal ia amat buruk bagimu; Allah mengetahui,

sedang kamu tidak mengetahui”

QS. Al-Baqarah : 216
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10.

Tetapi beliau berhasil membuat penulis bangkit dari kata menyerah.
Alhamdulilah saat ini penulis telah berada di tahap ini, menyelesaikan skripsi
ini. Terima kasih atas kasih sayang serta mengajarkan penulis untuk tetap hidup
tegar dalam menjalani kehidupan walaupun tanpa peran ayah.
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ABSTRAK

Nastassya Davina Pasha. Pengembangan Multimedia Interaktif “ECOSMART”
Berbasis Discovery Learning Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Materi Ekosistem
Siswa Kelas V SD, Skripsi, PGSD, FKIP UN PGRI Kediri, 2026.

Kata Kunci: ECOSMART, pengembangan, multimedia interaktif, discovery
learning, hasil belajar, ekosistem.

Pembelajaran IPA pada materi ekosistem di kelas V SD masih menghadapi
permasalahan berupa penggunaan media yang terbatas, pembelajaran yang bersifat
teacher-centered, rendahnya keterlibatan siswa, dan berdasarkan hasil soal studi
pendahuluan sebanyak 76% siswa mendapatkan hasil belajar belum tuntas
mencapai KKTP. Berdasarkan hasil studi pendahuluan di SDN Mrican 1 Kota
Kediri, guru membutuhkan media pembelajaran berbasis teknologi yang interaktif
untuk meningkatkan partisipasi dan hasil belajar peserta didik. Penelitian ini
bertujuan mengetahui kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan multimedia interaktif
ECOSMART berbasis discovery learning untuk meningkatkan hasil belajar peserta
didik kelas V pada materi ekosistem.

Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D)
dengan model ADDIE yang meliputi tahap analyze, design, development,
implementation, dan evaluation. Uji coba terbatas melibatkan 8 siswa dan pada uji
coba luas melibatkan 21 siswa kelas V SDN Mrican 1 Kota Kediri. Instrumen
penelitian meliputi observasi, wawancara, soal studi pendahuluan, angket validasi
ahli, angket respon guru, angket respon siswa, serta soal pretest dan posttest.
Analisis data dilakukan secara deskriptif kuantitatif menggunakan persentase untuk
kevalidan dan kepraktisan, serta uji paired sample t-test untuk menguji keefektifan.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa multimedia interaktif ECOSMART
berbasis discovery learning memperoleh tingkat kevalidan sebesar 93,5% dengan
kategori sangat valid, kepraktisan 95% berdasarkan respon guru dan 96,3%
berdasarkan respon peserta didik dengan kategori sangat praktis, serta berdasarkan
uji paired sample t-test nilai Sig. (2-tailed) < 0,001 (<0,05) yang menunjukkan
multimedia interaktif ECOSMART efektif meningkatkan hasil belajar siswa pada
materi ekosistem di kelas V SD.

Berdasarkan hasil tersebut, maka dapat disimpulkan bahwa multimedia
interaktif ECOSMART berbasis discovery learning dinyatakan sangat valid, sangat
praktis, dan efektif digunakan dalam pembelajaran materi ekosistem di kelas V SD.
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pembelajaran Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) merupakan salah satu
pelajaran wajib yang ada di sekolah dasar dan berperan dalam membantu siswa
memahami fenomena alam secara ilmiah. Dalam pembelajaran IPA di SD,
fokusnya adalah pada proses penemuan melalui aktivitas ilmiah seperti
mengamati, mengelompokkan, dan menyimpulkan (Tyas et al., 2020). Dengan
pembelajaran IPA, siswa SD tidak hanya mempelajari konsep, tetapi juga
melibatkan siswa secara aktif melalui aktivitas eksplorasi dan pengalaman
belajar secara langsung agar pemahaman yang diperoleh siswa lebih bermakna
(Wijaya et al., 2025).

Proses pembelajaran IPA, guru berperan sebagai fasilitator yang
memberikan kesempatan kepada siswa untuk melakukan pengamatan dan
eksperimen. Dengan kegiatan proses pembelajaran yang melibatkan siswa
secara langsung dan interaktif, siswa mampu mengembangkan keterampilan
dalam proses belajar IPA dan juga meningkatkan hasil belajar pada mata
pelajaran IPA (Dwiqi et al., 2020).

Salah satu materi penting dalam pelajaran IPA di SD adalah materi
ekosistem. Ekosistem adalah konsep yang menggambarkan sistem yang
terbentuk dari interaksi saling memengaruhi antara makhluk hidup dan
lingkungan di sekitarnya (Putri & Zenien, 2022). Materi ekosistem akan lebih
efektif dipahami oleh siswa apabila diajarkan melalui model pembelajaran
yang berbasis keterlibatan siswa secara langsung dan dikolaborasikan dengan
penggunaan media pembelajaran interaktif, sehingga siswa mempelajari
konsep ekosistem tidak bersifat abstrak (Zulqadri & Nurgiyantoro, 2023).

Namun, dalam pelaksanaan pembelajaran IPA di SD masih ditemukan
beberapa kendala. Berdasarkan hasil observasi di SDN Mrican 1 pada kelas V
tanggal 10 Februari 2026, diketahui bahwa guru telah memanfaatkan media
pembelajaran seperti video dan gambar dalam menyampaikan materi. Selain

itu, model pembelajaran yang digunakan yaitu Problem Based Learning (PBL)



dengan metode pembelajaran yang digunakan adalah ceramah dan diskusi.
Respon siswa terhadap pembelajaran ini yaitu dapat diamati ketika siswa
diminta untuk menjelaskan terkait pengertian ekosistem, sebagian siswa masih
mengalami kesulitan dalam memberikan jawaban. Dan hal ini diperkuat oleh
hasil belajar siswa dari soal yang diberikan oleh peneliti, yang menunjukkan
bahwa dari 29 siswa terdapat 76% siswa yang tidak tuntas dalam mencapai
nilai KKTP yaitu dengan nilai 75 dan 24% siswa yang tuntas mencapai nilai
KKTP dalam materi ekosistem.

Hasil dari wawancara dengan guru kelas V, menunjukkan bahwa
penggunaan media pembelajaran yang interaktif dan relevan dengan materi
ekosistem masih terbatas. Dalam proses pembelajaran, guru menyampaikan
bahwa terdapat tantangan saat akan menyampaikan materi ekosistem kepada
siswa. Tantangan yang dihadapi oleh guru adalah berkaitan dengan alat
pembelajaran yang digunakan. Alat pembelajaran yang digunakan selama
proses pembelajaran yaitu seperti gambar dan video. Hal ini menunjukkan
bahwa, beberapa siswa terlihat menunjukkan minat yang bervariasi saat
mengikuti pembelajaran tentang ekosistem.

Selain itu, berdasarkan hasil angket need assessment guru kelas V,
didapatkan informasi bahwa media pembelajaran yang digunakan masih
cenderung bersifat satu arah atau teacher-centered. Dan juga terdapat kendala
dalam mengembangkan media pembelajaran yang interaktif. Hal ini berkaitan
dengan partisipasi siswa yang masih belum optimal dalam mengikuti
pembelajaran materi ekosistem. Guru juga menyampaikan bahwa kebutuhan
akan media pembelajaran berbasis teknologi dan bisa digunakan secara mandiri
oleh siswa, dan mampu meningkatkan hasil belajar. Guru juga berharap media
yang dikembangkan dapat meningkatkan hasil belajar siswa pada materi
ekosistem.

Berdasarkan analisis masalah tersebut, solusi yang dibutuhkan adalah
menghadirkan media pembelajaran yang dapat melibatkan siswa secara aktif.
Salah satu pilihan yang tepat adalah multimedia interaktif, yaitu media yang
menggabungkan teks, gambar, audio, video, animasi, hingga permainan. Media

ini dirancang untuk membantu mencapai tujuan pembelajaran dan siswa



mampu berinteraksi secara langsung dengan media yang sedang digunakan
(Wirantini et al., 2022). Multimedia interaktif mempunyai keunggulan yaitu
pengguna dapat berinteraksi secara langsung dengan materi baik secara fisik
maupun mental yang dipengaruhi oleh kualitas instruksi yang diberikan oleh
media, sehingga guru tidak lagi menjadi pusat informasi tetapi guru menjadi
fasilitator yang memfasilitasi pembelajaran (Nata & Semara, 2021).

Multimedia interaktif dalam pembelajaran IPA adalah alat yang dapat
mendukung siswa dalam memahami konsep-konsep abstrak menjadi lebih
nyata dan mudah dimengerti, sebab multimedia interaktif mendorong siswa
untuk terlibat secara aktif dalam proses pembelajaran (Selan et al., 2025). Fitur
interaksi yang ada pada multimedia interaktif seperti kuis, simulasi, maupun
eksplorasi materi secara mandiri. Dengan adanya keterlibatan siswa dalam
pembelajaran TPA mampu meningkatkan hasil belajar siswa juga akan
meningkat (Hidayah et al., 2023).

Selain itu, untuk meningkatkan hasil belajar siswa, multimedia interaktif
harus dikembangkan dengan model pembelajaran yang sesuai dengan
karakteristik dan kebutuhan siswa. Pada materi ekosistem membutuhkan
model pembelajaran yang membantu siswa untuk menjelajahi dan terlibat aktif
dalam pembelajaran IPA (Suryaadnyana & Agustina, 2024). Model yang paling
tepat untuk dipadukan dengan multimedia interaktif dalam materi ekosistem
adalah model discovery learning.

Model discovery learning adalah suatu model pembelajaran yang
memberikan peluang kepada siswa untuk memahami materi secara langsung
serta berperan aktif dalam proses pembelajaran IPA (Aniza et al., 2022). Model
ini mendorong siswa untuk belajar secara aktif dan mendukung pengembangan
pemahaman melalui penemuan konsep yang siswa pelajari secara mandiri
(Khasinah, 2021). Melalui penerapan model discovery learning, kegiatan
pembelajaran yang awalnya pasif dapat berubah menjadi lebih interaktif, di
mana siswa turut serta dalam proses penemuan dan menyusun pemahaman
siswa sendiri melalui pengalaman belajar (Safitri & Mediatati, 2021).
Sehingga, pengembangan multimedia interaktif ECOSMART yang berbasis

model discovery learning diharapkan mampu meningkatkan hasil belajar siswa



dengan mengkombinasikan media pembelajaran yang dilengkapi permainan
serta media lainnya seperti video dan teks yang digabungkan.

Pengembangan multimedia interaktif ECOSMART berbasis model
discovery learning bisa dijadikan solusi karena media ini bisa
mengikutsertakan siswa aktif dalam proses pembelajaran. Pemilihan nama
ECOSMART didasarkan pada makna ECO yang merujuk pada materi
ekosistem, sedangkan SMART dipilih untuk menggambarkan media
pembelajaran yang dirancang secara cerdas (smart) dalam membantu siswa
memahami konsep melalui proses berpikir kritis, eksplorasi, penemuan, dan
pemecahan masalah secara mandiri sesuai sintaks discovery learning. Dibantu
dengan fitur yang ada pada media yaitu menu petunjuk penggunaan, menu
kompetensi pembelajaran, penyajian materi, video pembelajaran, animasi
interaktif, aktivitas drag and drop, permainan edukatif berupa pembuktian
pernyataan benar dan salah, kuis evaluasi yang memberikan umpan balik
secara langsung, serta tombol navigasi yang memudahkan peserta didik
berpindah dari satu halaman ke halaman lainnya. Dengan pemilihan nama
ECOSMART diharapkan menjadi media yang interaktif, cerdas dan kontekstual
untuk proses pembelajaran materi ekosistem.

Berdasarkan uraian di atas, dilakukan penelitian ini berjudul
“Pengembangan Multimedia Interaktif “ECOSMART” Berbasis
Discovery Learning Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Materi Ekosistem

Siswa Kelas V SD”

. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan, berikut ini adalah
identifikasi masalah yang dapat dirumuskan:
1. Hasil belajar siswa rendah sebanyak 76% siswa belum tuntas mencapai
KKTP yang dilakukan melalui soal studi pendahuluan.
2. Kurangnya partisipasi dan keterlibatan aktif siswa dalam pembelajaran.
3. Penggunaan media pembelajaran yang kurang interaktif dan masih
terbatas hanya berupa gambar dan video.

4. Pembelajaran masih cenderung berpusat pada guru (teacher-centered).



5. Kurangnya pemanfaatan teknologi yang membuat siswa untuk belajar

secara aktif dan mandiri sesuai kebutuhan pembelajaran.

C. Batasan Masalah

Berdasarkan penjelasan mengenai identifikasi masalah yang telah

disampaikan, berikut adalah batasan masalah yang akan digunakan dalam

penelitian ini.

1.

Produk media pembelajaran yang dikembangkan hanya mencakup materi

ekosistem untuk kelas V SD.

. Produk yang dikembangkan berupa multimedia interaktif ECOSMART

berbasis model discovery learning.

. Penelitian ini akan dilakukan kepada peserta didik kelas V di SDN Mrican

1 Kota Kediri.

D. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah yang telah diuraikan,

berikut ini disajikan rumusan masalah yang relevan.

1.

Bagaimana kevalidan multimedia interaktif ECOSMART berbasis model
discovery learning pada materi ekosistem kelas V SD?
Bagaimana kepraktisan multimedia interaktif ECOSMART berbasis model
discovery learning pada materi ekosistem kelas V SD?
Bagaimana keefektifan multimedia interaktif ECOSMART berbasis model

discovery learning pada materi ekosistem kelas V SD?

E. Tujuan Pengembangan

Berdasarkan rumusan masalah yang telah disampaikan, tujuan dari

penelitian pengembangan ini adalah sebagai berikut.

1.

Mengetahui kevalidan multimedia interaktif ECOSMART berbasis model
discovery learning pada materi ekosistem kelas V SD.
Mengetahui kepraktisan multimedia interaktif ECOSMART berbasis

model discovery learning pada materi ekosistem kelas V SD.



3. Mengetahui keefektifan multimedia interaktif ECOSMART berbasis model

discovery learning pada materi ekosistem kelas V SD.

F. Manfaat Pengembangan

1. Manfaat Teoritis
Media pembelajaran yang dikembangkan ini diharapkan dapat
menjadi acuan untuk pengembangan multimedia interaktif yang berbasis
model discovery learning, terutama dalam pelajaran Ilmu Pengetahuan
Alam (IPA) yang berkaitan dengan materi ekosistem.
2. Manfaat Praktis
a. Bagi Guru
Penelitian ini diharapkan dapat mendukung guru dalam berupaya
meningkatkan media pembelajaran yang lebih beragam dalam
pengajaran IPA dan membantu guru dalam mempermudah
penyampaian materi kepada siswa.
b. Bagi Siswa
Penelitian ini diharapkan dapat mendorong semangat peserta
didik selama proses pembelajaran serta memfasilitasi pemahamannya
terhadap materi yang dipelajari.
c. Bagi Sekolah
Penelitian ini diharapkan dapat membantu sekolah dalam
meningkatkan mutu pendidikan melalui pemanfaatan media

pembelajaran yang lebih beragam selama proses pembelajaran
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