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MOTTO 

 

"Allah SWT. tidak mengatakan hidup ini mudah. Tetapi Allah SWT. berjanji 

bahwa sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan. Maka apabila engkau 

telah selesai (dari suatu urusan), tetaplah bekerja keras (untuk urusan yang lain). 

Dan hanya kepada TUHAN mu lah engkau berharap" 

(QS. Al-Insyirah : 5-8) 

 

"Skripsi ini tidak sempurna, tapi cukup untuk membuat saya wisuda dan 

mendapatkan gelar S.Pd. Bismillah untuk segala hal-hal baik yang sedang 

diperjuangkan." 

(Penulis) 

 

”Aku membahayakan nyawa ibuku untuk lahir ke dunia, jadi tidak mungkin aku 

tidak ada artinya, dan aku membuat ayahku bekerja setiap hari hingga lelah, jadi 

aku pastikan lelahnya tidak sia-sia" 

(Penulis) 
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RINGKASAN 

Dilla Ananda Putri Sriadi: Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis 

Wordwall untuk Meningkatkan Literasi Kewarganegaraan Siswa Kelas 3 SDN 

Sukorame 2, Skripsi, PGSD, FKIP, Universitas Nusantara PGRI Kediri, 2026. 

 

Kata Kunci: Wordwall, Media Pembelajaran, Literasi Kewarganegaraan. 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya kemampuan literasi 

kewarganegaraan siswa kelas 3 SDN Sukorame 2, khususnya dalam 

mengidentifikasi dan memahami hak serta kewajiban di lingkungan rumah maupun 

sekolah. Hasil observasi dan analisis kebutuhan menunjukkan bahwa pembelajaran 

masih didominasi metode ceramah, penggunaan media pembelajaran yang kurang 

variatif, serta keterbatasan pemanfaatan media digital yang menyebabkan siswa 

kurang aktif dan mengalami kesulitan dalam memahami materi Pendidikan 

Pancasila. Oleh karena itu, diperlukan suatu media pembelajaran yang interaktif, 

menarik, dan sesuai dengan karakteristik siswa sekolah dasar, yaitu media 

pembelajaran berbasis Wordwall. 

Tujuan penelitian dan pengembangan ini adalah untuk mengetahui tingkat 

kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan media pembelajaran berbasis Wordwall 

dalam meningkatkan literasi kewarganegaraan siswa kelas 3 SDN Sukorame 2 pada 

materi hak dan kewajiban. 

Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D) 

dengan model ADDIE yang meliputi tahap Analysis, Design, Development, 

Implementation, dan Evaluation. Subjek penelitian terdiri atas siswa kelas 3 SDN 

Sukorame 2, dengan uji coba skala terbatas sebanyak 10 siswa dan uji coba skala 

luas sebanyak 48 siswa. Teknik pengumpulan data yang digunakan meliputi 

observasi, wawancara, angket, dan tes. Instrumen penelitian terdiri atas lembar 

validasi ahli media dan ahli materi, angket respon guru dan siswa, serta soal pre-

test dan post-test. Adapun teknik analisis data menggunakan analisis deskriptif 

melalui analisis persentase untuk mengukur tingkat kevalidan dan kepraktisan, serta 

analisis uji prasyarat dan Paired Sample T-Test untuk mengukur keefektifan.  

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media pembelajaran berbasis 

Wordwall memperoleh skor validasi ahli media sebesar 85% dan validasi ahli 

materi sebesar 97,5%, dengan rata-rata kevalidan sebesar 91,2% yang termasuk 

dalam kategori sangat valid. Hasil uji kepraktisan menunjukkan bahwa respon guru 

dan siswa mendapat skor sebesar 97,5% dan 97,2% yang termasuk dalam kategori 

sangat praktis. Untuk melihat keefektifan media pembelajaran Wordwall dilihat 

dari hasil nilai uji coba skala terbatas dan luas yang mendapat skor 71,5% dan 

60,5%. 

Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran berbasis 

Wordwall pada materi hak dan kewajiban memenuhi kriteria valid, praktis, dan 

efektif sehingga layak digunakan sebagai media pembelajaran untuk meningkatkan 

literasi kewarganegaraan siswa kelas 3 SDN Sukorame 2. 
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BAB I 

PENDAHULUAN  

 

A. Latar Belakang 

Pembelajaran di Sekolah Dasar memiliki peran penting dalam membentuk 

karakter, literasi kewarganegaraan siswa sejak dini. Literasi kewarganegaraan 

penting dikembangkan sejak sekolah dasar karena pada tahap ini siswa berada 

dalam fase pembentukan karakter dan kebiasaan sosial. Pemahaman tentang hak, 

kewajiban, aturan, tanggung jawab, serta sikap demokratis perlu ditanamkan secara 

sistematis agar peserta didik mampu berpartisipasi secara aktif dan bertanggung 

jawab di lingkungan sekolah maupun masyarakat. Di era modern ini perkembangan  

teknologi  informasi  dan  komunikasi  telah memberikan dampak yang besar dalam 

aspek kehidupan, termasuk pada dunia pendidikan. Selain itu, Tanpa literasi 

kewarganegaraan yang baik, siswa cenderung hanya memahami konsep secara 

teoritis tanpa mampu mengimplementasikannya dalam perilaku nyata. Pada materi 

pembelajaran masih bersifat abstrak dan sulit dipahami siswa tanpa adanya 

dukungan media interaktif. Pembelajaran kontekstual mampu meningkatkan 

pemahaman nilai-nilai kebangsaan secara bermakna (Kurniasih, 2023). Adapun 

pernyataan bahwa media interaktif berperan penting dalam menghubungkan konsep 

pelajaran dengan pengalaman nyata siswa (Mulyani, 2023). Dengan demikian, 

pengembangan media pembelajaran berbasis Wordwall menjadi solusi inovatif 

untuk meningkatkan literasi kewarganegaraan siswa Sekolah Dasar secara menarik, 

aktif, dan kontekstual. 

Urgensi literasi kewarganegaraan di Sekolah Dasar terletak pada peran 

dasar pembentukan identitas, nilai, dan perilaku sosial sejak dini. Saat ini, arus 

globalisasi dan kemajuan teknologi telah memengaruhi pola pikir anak, sehingga 

tanpa penguatan literasi kewarganegaraan siswa rentan kehilangan rasa cinta 

terhadap tanah air. Rendahnya kesadaran terhadap nilai-nilai Pancasila dan 

semangat kebangsaan menyebabkan menurunnya rasa tanggung jawab sosial dan 

toleransi di lingkungan sekolah. Oleh karena itu, pembelajaran yang 

mengintegrasikan nilai-nilai kewarganegaraan menjadi strategi penting untuk 
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menanamkan karakter bangsa di era digital. Menurut (Suyanto & Julaeha, 2023), 

literasi kewarganegaraan memiliki peran signifikan dalam memperkuat 

pemahaman siswa terhadap nilai demokrasi dan keberagaman. Literasi 

kewarganegaraan menegaskan bahwa bahan ajar yang relevan akan meningkatkan 

keterikatan, pemahaman, dan sikap toleran (Anderson, 2025). . Selain itu, penelitian 

(Fitriani & al., 2021) menunjukkan bahwa literasi budaya di sekolah dasar dapat 

meningkatkan kesadaran identitas nasional dan memperkuat karakter gotong 

royong. Dengan demikian, urgensi literasi kewarganegaraan menjadi kebutuhan 

mendesak agar siswa mampu menjadi generasi muda yang berkarakter Pancasila 

dalam menghadapi tantangan global. 

Literasi kewarganegaraan di Sekolah Dasar, khususnya pada kelas 3 yang 

mencakup kemampuan siswa dalam mengenal, memahami, dan menerapkan 

pancasila serta tanggung jawab sebagai warga negara dalam kehidupan sehari-hari. 

Pembelajaran ini tidak hanya berfokus pada pengetahuan, tetapi juga pada sikap 

dan keterampilan sosial yang mencerminkan karakter warga negara yang baik. Pada 

siswa kelas 3 memasuki tahap perkembangan konkret, sehingga pembelajaran nilai 

pancasila perlu dikaitkan dengan konteks kehidupan nyata di sekolah dan 

lingkungan sekitar. Serta membentuk sikap disiplin, tanggung jawab, dan gotong 

royong sebagai bagian dari kehidupan bermasyarakat. Literasi  di  tingkat  sekolah  

dasar,  bertujuan  untuk  menumbuhkan  sikap toleransi dan menghargai keragaman 

melalui aktivitas belajar kontekstual seperti mempelajari adat istiadat lokal maupun 

global (Puspita, 2019).  Adapun pernyataan bahwa media digital edukatif mampu 

mengonversi nilai-nilai budaya menjadi pengalaman belajar yang menyenangkan 

(Rohmah, Untari & Anggraini, 2024). Dengan demikian, ruang lingkup literasi 

kewarganegaraan kelas 3 SD menekankan keseimbangan antara pengetahuan, 

sikap, dan keterampilan sosial melalui pembelajaran yang kontekstual dan 

pasitipatif. 

Pada kemampuan literasi kewarganegaraan melalui media pembelajaran 

yang kurang variatif dapat menyebabkan rendahnya minat dan partisipasi siswa 

dalam memahami konsep tersebut. Hal tersebut diperkuat dengan data guru bahwa 

siswa mengalami kurang pahamnya membedakan antara hak dan kewajiban, 
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berdasarkan hasil observasi need assessment yang dilaksanakan pada tanggal 9 Mei 

2025 di SDN Sukorame 2 ditemukan bahwa kemampuan literasi siswa dalam 

memahami materi hak dan kewajiban masih rendah. Hal ini tampak dari hasil 

angket yang menunjukkan bahwa sekitar 65% siswa cukup memahami dalam 

membedakan hak dan kewajiban. Di sisi lain, sekitar 85,6% siswa menunjukkan 

minat terhadap media pembelajaran berbasis Wordwall. Hasil wawancara juga 

mengungkap bahwa sebagian besar siswa sering lupa terhadap materi yang telah 

diajarkan karena proses pembelajaran masih didominasi metode ceramah dan 

penggunaan buku teks tanpa dukungan media yang memadai.  

Hasil wawancara menunjukkan bahwa sebagian besar guru telah memahami 

materi hak dan kewajiban dengan baik. Namun, pembelajaran masih didominasi 

metode ceramah dan penggunaan media pembelajaran yang kurang bervariasi. Dari 

aspek kemampuan guru dalam media pembelajaran, 82% menunjukkan bahwa 

kemampuan tenaga pendidik dalam menggunakan media mampu namun belum 

terlalu mahir, dapat dilihat juga dari aspek daya dukung, 92% menunjukan bahwa 

guru dapat menggunakan media interaktif dengan dukungan fasilitas sekolah yang 

sangat mendukung. Selain itu, kepala sekolah juga mendukung adanya 

pengembangan media digital dengan memberikan pelatihan khusus seperti 

workshop. 

Permasalahan dalam proses pembelajaran literasi kewarganegaraan di 

Sekolah Dasar tidak hanya disebabkan oleh rendahnya kemampuan siswa tetapi 

juga dipengaruhi oleh berbagai faktor yang berasal dari siswa dan guru. 

Berdasarkan beberapa temuan permasalahan yang ada dapat disimpulkan bahwa 

baik guru maupun siswa di SDN Sukorame 2 membutuhkan pengembangan media 

pembelajaran digital yang inovatif dan kreatif. Pembelajaran digital berbasis 

permainan seperti  Wordwall juga meningkatkan motivasi, daya ingat, dan 

keterlibatan siswa dalam belajar. Penggunaan media Wordwall diketahui dapat 

memberikan stimulus visual dan audio yang efektif dalam meningkatkan hasil 

belajar siswa, khususnya pada materi hak dan kewajiban, seperti yang dikemukakan 

oleh (Darsana dan Yuniarta, 2023). Selain itu, media ini juga dianggap 
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memudahkan guru dalam menyampaikan materi melalui pendekatan bermain 

sambil belajar, sebagaimana ditunjukkan dalam studi oleh (Nurmalasari dan 

Hidayati, 2022). Oleh karena itu, pengembangan media berbasis Wordwall menjadi 

solusi tepat dalam meningkatkan kemampuan siswa dalam mengidentifikasi hak 

dan kewajiban pada siswa Sekolah Dasar khususnya kelas 3. 

Penelitian ini mengembangkan media pembelajaran Wordwall yang 

merupakan sarana berbasis teknologi dengan menyajikan materi ajar secara visual, 

interaktif, dan kontekstual. Dalam era digital ini Wordwall memungkinkan guru 

untuk menyusun berbagai bentuk aktivitas seperti kuis, teka-teki silang, roda putar, 

pencocokan kata, dan permainan lainnya yang menarik bagi siswa kelas Sekolah 

Dasar. Selain itu, penggunaannya tidak memerlukan perangkat lunak khusus karena 

dapat diakses langsung melalui browser di berbagai perangkat seperti laptop, tablet, 

maupun smartphone. Penggunaan media Wordwall menjadi solusi inovatif dalam 

mengatasi tantangan pembelajaran konvensional, terutama dalam menyampaikan 

materi hak dan kewajiban kelas 3. Wordwall membantu meningkatkan partisipasi 

siswa karena aktivitas yang disediakan bersifat interaktif dan menyenangkan 

(Purnawati & Sari, 2022). Sementara itu, Utami (2023) menyatakan bahwa 

penggunaan Wordwall dalam pembelajaran mampu meningkatkan hasil belajar 

kognitif siswa melalui aktivitas bermain sambil belajar. Oleh karena itu, 

pemanfaatan Wordwall sangat tepat digunakan untuk mendukung pemahaman 

siswa, khususnya pada materi konseptual seperti hak dan kewajiban. 

Meskipun telah dilakukan beberapa penelitian sebelumnya mengenai media 

Wordwall, terdapat perbedaan signifikan antara penelitian-penelitian tersebut 

dengan penelitian yang sedang dikembangkan saat ini. Penelitian ini menawarkan 

beberapa inovasi Novelty yang tidak ditemukan dalam penelitian sebelumnya. 

Inovasi tersebut meliputi: 1) Penelitian ini mengembangkan media pembelajaran 

berbasis Wordwall yang dirancang khusus untuk materi hak dan kewajiban, yang 

belum banyak diteliti sebelumnya, 2) Mengintegrasikan elemen permainan dalam 

pembelajaran, yang diharapkan dapat meningkatkan motivasi dan partisipasi siswa 

secara signifikan seuai dengan karakteristik perkembangan anak, 3) Secara spesifik 

menargetkan siswa kelas 3 SD, yang merupakan tahap awal dalam pembelajaran 
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hak dan kewajiban, sehingga memberikan kontribusi baru dalam konteks 

pendidikan dasar, 4) Pemanfaatan Wordwall secara daring dan luring yang 

fleksibel, 5) Materi lengkap dan disertai desain gambar. Pendekatan ini masih 

belum banyak digunakan secara spesifik dalam konteks pembelajaran Pendidikan 

Pancasila untuk siswa kelas rendah, sehingga adanya alternatif yang relevan dengan 

tuntunan Kurikulum Merdeka. Oleh karena itu, penelitian ini memiliki novelty pada 

aspek konten yang spesifik, metode pengembangan media yang sistematis, dan 

pendekatan yang adaptif terhadap karakteristik siswa kelas rendah, yang belum 

banyak diangkat dalam penelitian sejenis sebelumnya. 

Berdasarkan Permasalahan di atas maka penelitian ini perlu ditindak lanjuti 

dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Wordwall Untuk 

Meningkatkan Kemampuan Literasi Kewarganegaraan Siswa Kelas 3 SDN 

Sukorame 2” 

B. Batasan Masalah 

            Batasan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Materi yang dikembangkan dalam media pembeljaran dibatasi pada materi 

Pendidikan Pancasila kelas 3 yang berfokus pada kemampuan 

mengidentifikasi hak dan kewajiban, sebagaimana tercantum dalam 

Capaian Pembelajaran Pendidikan Pancasila Fase B. 

2. Subjek penelitian dibatasi pada siswa kelas 3 serta guru SDN Sukorame 2 

sebagai sumber data semester 1 Tahun Ajaran 2025 

3. Pengembangan media pembelajaran hanya dilakukan dengan menggunakan 

perangkat interaktif berupa Wordwall. 
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C. Rumusan Masalah  

Berdasarkan Identifikasi masalah diatas, maka dapat dirumuskan masalah 

sebagai berikut:  

1. Bagaimana kevalidan pengembangan media pembelajaran berbasis 

Wordwall untuk meningkatkan literasi kewarganegaraan siswa kelas 3 SDN 

Sukorame 2?  

2. Bagaimana kepraktisan pengembangan media pembelajaran berbasis 

Wordwall untuk meningkatkan literasi kewarganegaraan siswa kelas 3 SDN 

Sukorame 2? 

3. Bagaimana keefektifan pengembangan media pembelajaran berbasis 

Wordwall untuk meningkatkan literasi kewarganegaraan kelas 3 SDN 

Sukorame 2?   

D.  Tujuan Penelitian  

            Berdasarkan rumusan masalah diatas, maka tujuan dari penelitian ini 

untuk:  

1. Mendeskripsikan kevalidan pengembangan media pembelajaran berbasis 

Wordwall dalam meningkatkan literasi kewarganegaraan siswa kelas 3 SDN 

Sukorame 2  

2. Mendeskripsikan kepraktisan pengembangan media pembelajaran berbasis 

Wordwall dalam meningkatkan literasi kewarganegaraan siswa kelas 3 SDN 

Sukorame 2 

3. Mendeskripsikan keefektifan pengembangan media pembelajaran berbasis 

Wordwall dalam meningkatkan literasi kewarganegaraan kelas 3 SDN 

Sukorame 2   
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E. Manfaat Penelitian  

Hasil penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat bagi semua pihak yang 

terkait utamanya bagi pihak-pihak berikut ini:  

1. Bagi Peneliti  

Meningkatkan pemahaman dan keterampilan dalam mengembangkan media 

pembelajaran berbasis teknologi digital, khususnya dengan memanfaatkan 

platform Wordwall. Selain itu, penelitian ini juga menjadi kontribusi ilmiah 

dalam bidang pendidikan dasar, terutama dalam merancang media yang 

kontekstual dan sesuai dengan karakteristik siswa sekolah dasar.  

2. Bagi Lembaga  

Meningkatkan mutu pembelajaran melalui pemanfaatan teknologi digital. 

Media Wordwall yang dikembangkan dapat menjadi bagian dari inovasi 

pembelajaran yang mendukung implementasi Kurikulum Merdeka secara 

lebih optimal. Selain itu, hasil penelitian ini juga dapat dijadikan acuan 

dalam pengembangan program peningkatan kompetensi guru serta sarana 

evaluasi pembelajaran yang efektif dan modern. 

3. Bagi Guru  

Memberikan alternatif media pembelajaran yang interaktif, menarik, dan 

mudah digunakan dalam menyampaikan materi Pendidikan Pancasila, 

khususnya tentang hak dan kewajiban siswa. Guru dapat memanfaatkan 

Wordwall sebagai alat bantu untuk menghidupkan suasana kelas, 

meningkatkan partisipasi aktif siswa, serta mengembangkan pendekatan 

pembelajaran yang kontekstual sesuai dengan Kurikulum Merdeka.  

4. Bagi Siswa  

Media pembelajaran berbasis Wordwall memberikan pengalaman belajar 

yang lebih menyenangkan, interaktif, dan mudah dipahami. Siswa dapat 

belajar secara aktif melalui permainan edukatif yang relevan dengan 

kehidupan sehari-hari, sehingga membantu meningkatkan kemampuan 

dalam mengidentifikasi dan memahami hak serta kewajiban.  
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