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Moto: 

“Bukan karena mudah maka kita mengerjakannya, tetapi karena kita 

mengerjakannya maka segala sesuatu menjadi mudah. Mulailah dengan 

keberanian, jalani dengan kesungguhan, dan percayalah pada proses. Sebab setiap 

pencapaian besar selalu bermula dari langkah pertama yang berani”  

 

“Kesuksesan bukan milik orang pintar, kesuksesan adalah milik mereka yang 

senantiasa berusaha” 

(B. J. Habibie) 

 

“Ing ngarsa sung tulada, ing madya mangun karsa, tut wuri handayani. Di depan 

memberi teladan, di tengah membangun semangat, di belakang memberi 

dorongan” 

(Ki Hajar Dewantara) 
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ABSTRAK 

 

Seylla Mar’atus Solikhah. Pengaruh Pemanfaatan Gawai sebagai Media 

Pembelajaran terhadap Peningkatan Keterampilan Menulis Teks Laporan Hasil 

Observasi Siswa Kelas X SMA Negeri 1 Mojo.  

 

Kata Kunci: Gawai, Keterampilan Menulis, Teks Laporan Hasil Observasi 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh hasil pengamatan di lapangan, bahwa 

penggunaan gawai usia remaja dengan intensitas yang tinggi, sehingga diperlukan 

pemanfaatan yang bijak dalam menggunakan gawai untuk meminimalkan dampak 

buruk yang timbul dengan menjadikan gawai sebagai media pembelajaran. Tujuan 

dari penelitian ini untuk: 1) Mengetahui keterampilan menulis teks laporan hasil 

observasi siswa kelas X SMA Negeri 1 Mojo yang memanfaatkan powerpoint 

sebagai media pembelajaran. 2) Mengetahui keterampilan menulis teks laporan 

hasil observasi siswa kelas X SMA Negeri I Mojo yang menggunakan gawai 

sebagai media pembelajaran. 3) Pengaruh antara pemanfaatan gawai sebagai media 

pembelajaran terhadap keterampilan menulis teks laporan hasil observasi siswa 

kelas X SMA Negeri 1 Mojo.  

Penelitian yang dilakukan menggunakan desain pretest-posttest control 

group design. Populasi adalah seluruh siswa kelas X SMA Negeri 1 Mojo yang 

berjumlah 391. Sampel diambil secara acak menggunakan metode random 

sampling. Diperoleh kelas X-1 sebagai kelompok kontrol dan Kelas X-7 sebagai 

kelompok eksperimen. Instrumen penelitian berupa tes menulis teks laporan hasil 

observasi. Penelitian dilaksanakan di SMA Negeri 1 Mojo selama periode tahun 

ajaran 2025/2026. Terdapat tiga tahapan dalam prosedur penelitian, meliputi tahap 

persiapan, tahap pelaksanaan, dan terakhir tahap penarikan kesimpulan. Teknik 

analisis data berupa deskriptif dan inferensial menggunakan pengujian independent 

sample t-test (Uji-T) dengan memenuhi uji prasyarat normalitas dan homogenitas.   

Hasil penelitian ini memperlihatkan bahwa keterampilan menulis teks 

laporan hasil observasi yang menggunakan media powerpoint dinyatakan rendah. 

Hal ini dibuktikan dengan perolehan nilai rata-rata yang kurang dari KKM (75) 

yaitu 71,81. Sedangkan keterampilan menulus teks laporan hasil observasi dengan 

menggunakan gawai dinyatakan tinggi. Dibuktikan dari pemerolehan rata-rata nilai 

sebesar 81,14. Dan terakhir, terdapat pengaruh yang signifikan antara pemanfaatan 

gawai sebagai media pembelajaran terhadap keterampilan menulis siswa kelas X 

SMA Negeri 1 Mojo. Kondisi tersebut dibuktikan setelah proses pengujian t 

dilakukan, diketahui bahwa nilai hitung t 4,441 melampaui taraf 5% pada distribusi 

t tabel 1,995 dengan df 69.  
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BAB I 

 PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Teknologi terus mengalami perkembangan terutama dalam bidang 

komunikasi. Hal ini membuat manusia lebih mudah berkomunikasi dan 

mendapatkan suatu informasi. Pitoyo (2017) mengatakan suatu teknologi yang 

dimanfaatkan dengan baik, akan memberikan dampak baik bagi penggunanya. 

Oleh karena itu, masyarakat perlu memanfaatkan secara bijak agar dapat 

merasakan dampak baik yang diperoleh secara maksimal. Salah satu bentuk 

yang sangat dirasakan oleh manusia dari perkembangan suatu ilmu pengetahuan 

dan teknologi adalah gawai.  

Pada mulanya, tidak semua orang dapat memiliki gawai. Hanya orang-

orang tertentu yang memiliki kemampuan dalam ekonomi yang tergolong baik. 

Namun saat ini, gawai telah digunakan oleh semua kalangan, baik yang 

berekonomi mampu maupun kurang mampu Marpaung (2018). Sejalan dengan 

itu, menurut Suprapto (2024) masyarakat dengan berbagai usia juga dapat 

menggunakan gawai untuk membantu segala aktivitasnya. Artinya gawai tidak 

hanya sekadar alat elektronik yang datang di zaman modern untuk memudahkan 

berkomunikasi, tetapi gawai membantu dalam mengakses informasi, 

menjelajahi dunia menggunakan internet bahkan dapat membantu segala 

aktivitas manusia.  

Dalam dunia pendidikan terutama pembelajaran di kelas, gawai 

memungkinkan untuk dimanfaatkan sebagai media untuk belajar oleh siswa. 

Mujib (2013) mengatakan menggunakan gawai dapat dilakukan secara fleksibel 

untuk mencari informasi karena sifatnya yang praktis. Dahulu siswa belajar 

melalui buku cetak yang diperoleh dengan membeli buku di toko buku atau 

meminjam di perpustakaan. Saat ini siswa dapat mengakses buku melalui 

gawai. Melalui gawai semua bisa diakses dengan mudah, hanya dengan 

sentuhan satu jari sudah bisa mengakses banyak hal (Suprapto, 2024). Tidak 

hanya itu, gawai juga sering kali digunakan guru sebagai media pembelajaran 

pengganti buku. Melalui gawai pula, siswa bisa belajar dengan caranya sesuai 
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karakter individu. Gawai menyediakan fitur dengan gaya belajar auditori, visual 

atau audio visual.  

Berdasarkan beberapa paparan di atas, memberikan kesimpulan bahwa 

gawai yang digunakan sebagai media pembelajaran merupakan teknologi 

berupa peranti elektronik yang dapat dimanfaatkan sebagai alat mempermudah 

guru ketika sedang menyampaikan materi ajar. Fitur yang disediakan dalam 

gawai mampu memudahkan proses pembelajaran. Gawai dapat membantu 

dalam mencari informasi mengenai materi untuk belajar dengan gaya belajar 

sesuai kebiasaan.  

Dibalik kecanggihan yang ditawarkan gawai, tentu memiliki dampak 

tersendiri bagi para penggunanya. Pemanfaatan gawai yang tidak sesuai 

kebutuhan, akan menimbulkan dampak negatif bagi pengguna gawai. Menurut 

Fitriana et al., (2020) hampir setiap remaja dapat menghabiskan waktu untuk 

bermain gawai hingga lupa waktu. Bahkan ketika di rumah kegiatan yang 

dilakukan dapat dipastikan sebagian besarnya menggunakan gawai. Fenomena 

tersebut juga terjadi di sekolah. Dari pengamatan yang dilakukan di SMA 

Negeri 1 Mojo, sebagian besar siswa di SMA Negeri 1 Mojo tidak bisa lepas 

dari suatu benda yang namanya gawai. Mereka setiap hari membawa gawai ke 

sekolah. Apabila tidak dibatasi, mereka bisa bermain permainan daring atau 

media sosial sepanjang waktu. Hal itu membuat mereka sulit berkonsentrasi 

dalam mengikuti pembelajaran. Sehingga pihak sekolah menerapkan aturan 

pembatasan penggunaan gawai dengan mengumpulkan benda tersebut di meja 

piket selama berada di lingkungan sekolah. Kebijakan yang diterapkan tersebut 

dilakukan karena pihak sekolah merasa penggunaan gawai yang tidak sesuai 

kebutuhan belajar dapat memberikan dampak negatif untuk siswa.  

Selain itu, dalam praktik pembelajaran di sekolah terdapat faktor lain 

yang ditemukan berpotensi membuat pecahnya konsentrasi siswa yaitu proses 

pembelajaran bahasa Indonesia yang cenderung didominasi dengan metode 

ceramah dengan mengandalkan buku paket juga membuat siswa menjadi pasif 

dan merasa bosan. Selain mengandalkan buku paket, biasanya guru 

memanfaatkan media pembelajaran untuk mendukung penyampaian materi, 

salah satunya menggunakan media powerpoint karena mampu menyajikan 
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materi secara sistematis melalui kombinasi teks, gambar, maupun audio. 

Meskipun demikian penggunaan media tersebut masih berpusat pada 

penyampaian materi oleh guru sehingga interaksi siswa dengan media 

pembelajaran masih terbatas. Disisi lain, perkembangan teknologi seperti gawai 

memungkinkan siswa mendapatkan kesempatan untuk berinteraksi secara 

langsung dengan berbagai sumber belajar digital. 

Dari kondisi tersebut, penelitian ini menggunakan dua media 

pembelajaran yang berbeda, yaitu pemanfaatan gawai pada kelompok 

eksperimen dan pemanfaatan media powerpoint pada kelompok kontrol. 

Dengan demikian kedua kelompok akan memperoleh perlakuan, maka 

diharapkan perbedaan hasil keterampilan menulis teks laporan hasil observasi 

pada kedua kelompok memperoleh gambaran yang lebih akurat terkait 

pengaruh pemanfaatan gawai sebagai media pembelajaran.  

Beberapa penelitian terdahulu juga menunjukkan bahwa gawai yang 

tidak digunakan dengan bijak, dapat menimbulkan beberapa dampak negatif 

bagi penggunanya. Penelitian yang dikaji oleh Kamaruddin et al., (2023) 

berjudul “Dampak Penggunaan Gadget pada Kesehatan Mental dan Motivasi 

Belajar Siswa di Sekolah”, ditemukan bahwa penggunaan gawai yang tidak 

sesuai kebutuhan dapat menimbulkan pengaruh bagi mental dan kesehatan 

siswa, seperti kekhawatiran berlebih, stres dan ketergantungan gawai. Selain itu 

dapat mengakibatkan menurunnya dorongan semangat belajar dan konsentrasi 

siswa. Namun dalam penelitian tersebut juga menghasilkan solusi untuk 

mengatasi dampak tersebut dengan cara membatasi durasi pemakaian gawai, 

menerapkan cara belajar menarik dan baru, serta bantuan berupa dorongan 

semangat dari beberapa teman dan keluarga. Meskipun demikian, penelitian 

tersebut masih berfokus pada identifikasi dampak penggunaan gawai terhadap 

kesehatan mental dan motivasi belajar secara umum. Penelitian tersebut belum 

menguraikan solusi dengan memanfaatkan gawai sebagai media pembelajaran 

yang dapat menunjang kemampuan siswa, salah satunya seperti keterampilan 

menulis teks laporan hasil observasi. Oleh karena itu, masih terdapat ruang 

kajian mengenai pemanfaatan gawai sebagai media pembelajaran yang 
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dikaitkan dengan peningkatan keterampilan menulis teks laporan hasil 

observasi siswa.  

Selanjutnya, Kurniawati (2020) juga mengkaji dampak gawai berjudul 

“Pengaruh Penggunaan Gadget terhadap Prestasi Siswa”. Dalam kajian 

penelitian tersebut ditemukan hasil bahwa dari beberapa artikel dari jurnal 

online yang telah dikaji dalam penelitian tersebut dikatakan bahwa pemanfaatan 

gawai bisa mempengaruhi prestasi belajar siswa. Kecenderungan siswa ketika 

sering memakai gawai hanya untuk hiburan dapat membuat prestasi belajarnya 

menurun. Namun ketika digunakan untuk belajar, justru dapat meningkatkan 

prestasi belajar siswa. Dalam penelitian ini, prestasi belajar secara umum 

namun belum menggambarkan pengaruh gawai terhadap keterampilan 

berbahasa khususnya keterampilan menulis. Selain itu, dalam penelitian 

terdahulu lebih menyoroti cara penggunaan gawai dengan tujuan tertentu. 

Sehingga belum menjelaskan bentuk pemanfaatan gawai terutama sebagai 

media pembelajaran. Dengan demikian, masih diperlukan kajian yang lebih 

spesifik mengenai pemanfaatan gawai sebagai media pembelajaran untuk 

meningkatkan keterampilan menulis siswa khususnya pada materi teks laporan 

hasil observasi.  

Penelitian terdahulu yang juga membahas mengenai pengaruh gawai 

dikaji oleh Harmain et al., (2022) berjudul penelitian “Pengaruh Penggunaan 

Gadget terhadap Hasil Belajar Siswa” juga memperlihatkan bahwa pemakaian 

gawai berdampak pada hasil pencapaian belajar peserta. Hal itu karena 

penggunaan gawai memiliki sisi manfaat dan kerugian. Manfaat yang diperoleh 

yaitu, membantu dalam mengakses materi pelajaran, mempermudah proses 

interaksi dan sebagai media hiburan. Namun kerugian yang muncul yaitu, 

menimbulkan kecanduan, menyebabkan gangguan psikologis dan timbul 

persoalan sosial, serta mengakibatkan menurunnya penglihatan. Dalam 

penelitian tersebut lebih membahas mengenai pengaruh gawai dari sisi dampak 

positif dan negatif terhadap prestasi belajar secara umum. Sehingga belum 

ditemukan uraian dari pemanfaatan gawai melalui fitur pembelajaran yang 

dapat menunjang proses belajar dalam peningkatan keterampilan berbahasa 

khususnya keterampilan menulis. Oleh karena itu, masih terdapat ruang 
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penelitian yang dijadikan celah untuk mengkaji pemanfaatan gawai sebagai 

media pembelajaran khususnya dalam meningkatkan keterampilan menulis teks 

laporan hasil observasi.  

 

B. Rumusan Masalah 

1. Bagaimanakah keterampilan menulis teks laporan hasil observasi siswa 

kelas X SMA Negeri 1 Mojo yang memanfaatkan powerpoint sebagai media 

pembelajaran?  

2. Bagaimanakah keterampilan menulis teks laporan hasil observasi siswa 

kelas X SMA Negeri 1 Mojo yang memanfaatkan gawai sebagai media 

pembelajaran? 

3. Adakah pengaruh antara pemanfaatan gawai sebagai media pembelajaran 

terhadap keterampilan menulis teks laporan hasil observasi Siswa kelas X 

SMA Negeri 1 Mojo? 

 

C. Tujuan Penelitian 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui: 

1. Mendeskripsikan keterampilan menulis teks laporan hasil observasi siswa 

kelas X SMA Negeri 1 Mojo yang memanfaatkan powerpoint sebagai media 

pembelajaran. 

2. Mendeskripsikan keterampilan menulis teks laporan hasil observasi siswa 

kelas X SMA Negeri I Mojo yang memanfaatkan gawai sebagai media 

pembelajaran. 

3. Mendeskripsikan pengaruh antara pemanfaatan gawai sebagai media 

pembelajaran terhadap keterampilan menulis teks laporan hasil observasi 

siswa kelas X SMA Negeri 1 Mojo.  

 

D. Manfaat Penelitian 

1. Manfaat Teoretis 

Hasil penelitian ini secara teoretis diharapkan dapat memperluas 

wawasan dan pengetahuan mengenai pemanfaatan gawai terutama sebagai 

media pembelajaran dalam praktik belajar menulis teks laporan hasil 

observasi. Selain itu, diharapkan hasil temuan dalam penelitian ini dapat 
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digunakan sebagai sarana untuk melengkapi penelitian terdahulu terkait 

teori yang digunakan untuk penelitian selanjutnya.   

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi Siswa 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan pemahaman kepada 

siswa untuk memanfaatan gawai sesuai kebutuhan serta menjadikan 

gawai sebagai media belajar untuk memperoleh informasi yang 

bermanfaat. 

b. Bagi Guru 

Penelitian ini diharapkan dapat menjadi acuan bagi guru untuk 

menciptakan metode belajar di kelas yang menarik sehingga lebih fokus 

dalam meningkatkan dan memaksimalkan keterampilan menulis siswa. 

Selain itu, dapat memberikan sebuah gambaran ketika memanfaatkan 

gawai sebagai media pembelajaran di kelas. 

c. Bagi Pihak Sekolah 

Temuan dari penelitian ini diharapkan dapat dimanfaatkan 

sebagai bahan evaluasi dan pertimbangan untuk menyusun program 

pembelajaran berbasis teknologi yang lebih menarik dan inovatif.  

d. Bagi Peneliti 

Penelitian ini dapat dimanfaatkan sebagai bahan rujukan 

tambahan untuk menambah teori dan sebagai acuan ketika hendak 

meneliti terutama mengenai pengaruh gawai terhadap keterampilan 

menulis siswa. 
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