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RINGKASAN

Wynona Bulan Maharani: Pengembangan Media Roda Putar Huruf berbasis
Problem Based Learning pada Materi Penguasaan Kata Kelas I SD Negeri
Ngadirejo I Kota Kediri.

Kata kunci: Roda Putar Huruf, Problem Based Learning, Media Pembelajaran,
Penguasaan Kata.

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh pembelajaran Bahasa Indonesia pada
materi penguasaan kata yang masih menggunakan metode ceramah dan media
poster/gambar cetak huruf alfabet, sehingga siswa kesulitan dalam mengenali,
menyusun, dan memahami kata dengan baik. Kondisi tersebut menyebabkan
rendahnya keaktifan serta minat belajar siswa selama proses pembelajaran. Oleh
karena itu, diperlukan media pembelajaran yang menarik, konkret, dan interaktif
untuk membantu siswa menguasai materi penguasaan kata.

Tujuan penelitian dan pengembangan ini yaitu: (1) mengetahui kevalidan
media roda putar huruf berbasis Problem Based Learning pada materi penguasaan
kata kelas I SD Negeri Ngadirejo III Kota Kediri; (2) mengetahui kepraktisan media
roda putar huruf berbasis Problem Based Learning pada materi penguasaan kata
kelas I SD Negeri Ngadirejo I1I Kota Kediri; dan (3) mengetahui keefektifan media
roda putar huruf berbasis Problem Based Learning pada materi penguasaan kata
kelas I SD Negeri Ngadirejo III Kota Kediri.

Penelitian ini menggunakan metode Research and Development dengan
model ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation). Data
diperoleh melalui observasi, wawancara, angket kebutuhan, analisis dokumen,
validasi ahli, angket respon guru dan siswa, serta tes hasil belajar kemudian
dianalisis secara deskriptif kualitatif dan kuantitatif.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media roda putar huruf berbasis
Problem Based Learning memperoleh tingkat kevalidan sebesar 87% dengan
kategori sangat valid, tingkat kepraktisan sebesar 93,8% dengan kategori sangat
praktis, dan tingkat keefektifan sebesar 94,5% dengan kategori sangat efektif serta
mencapai ketuntasan belajar klasikal sebesar 100%.

Berdasarkan hasil penelitian tersebut, dapat disimpulkan bahwa media roda
putar huruf berbasis Problem Based Learning yang dikembangkan dinyatakan
sangat valid, sangat praktis, dan sangat efektif sehingga layak digunakan sebagai
media pembelajaran pada materi penguasaan kata kelas I SD Negeri Ngadirejo 111
Kota Kediri.
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Bahasa Indonesia memiliki hakikat yang sangat esensial di dunia
pendidikan, terutama sebagai sarana komunikasi, budaya, dan identitas
nasional. Bahasa Indonesia berperan krusial, tidak hanya dalam meningkatkan
keterampilan siswa dalam berbahasa dengan baik dan benar, tetapi juga
membentuk karakter serta kepribadian anak (IThwan, dkk., 2025:3290). Kondisi
ini selaras dengan perspektif Salika, dkk. (2025:248) yang mengungkapkan,
bahasa tidak sekedar dimaknai sebagai sistem lambang bunyi untuk keperluan
komunikasi. Bahasa juga berfungsi sebagai sarana untuk berpikir, membangun
interaksi sosial, dan membentuk karakter siswa. Maka dari itu, Bahasa
Indonesia dapat disimpulkan mempunyai kedudukan krusial dalam menunjang
perkembangan aspek kognitif, sosial, dan emosional siswa.

Mata pelajaran Bahasa Indonesia di Sekolah Dasar (SD) berperan
krusial sebab menjadi fondasi utama dalam pengembangan kemampuan
berbahasa siswa. Pengembangan kemampuan tersebut dimaksudkan guna
mempersiapkan siswa untuk mempunyai keterampilan berkomunikasi yang
efektif, secara verbal serta tertulis, sejalan dengan tujuan utama pembelajaran
Bahasa Indonesia. (Mulyani, dkk. 2021:561). Selain itu, Suparlan (2021:6)
mengungkapkan bahwa keterampilan membaca dan menulis sejak dini menjadi
modal utama siswa tahap awal untuk selanjutnya dapat mengembangkan
pengetahuan pada berbagai bidang, menyampaikan gagasan, dan
mengekspresikan diri secara efektif. Penggunaan bahasa indonesia yang baik
dan benar menjadi wadah dalam berkomunikasi, sebagai hal mendasar dalam
perkembangan anak, karena kejelasan berbicara memudahkan orang lain
memahami pikirannya sekaligus menjadi dasar dalam mengembangkan
keterampilan mendengarkan, berbicara, membaca, dan menulis sebagai
indikator keberhasilan pendidikan (Ilhami, 2022:607). Dengan demikian,
pembelajaran Bahasa Indonesia di tingkat sekolah dasar menjadi dasar yang

krusial dalam membentuk keterampilan siswa pada konteks literasi dan



berkomunikasi sejak dini, yang mencakup kemampuan membaca, menulis, dan
berbahasa.

Pembelajaran Bahasa Indonesia pada kelas rendah, khususnya kelas I
SD memiliki karakteristik yang berbeda dibandingkan dengan jenjang kelas
yang lebih tinggi. Menurut Muna & Wardhana (2021:176) pada jenjang ini,
siswa diajarkan mengenal dan memahami berbagai hal baru dalam Bahasa
Indonesia, seperti memperkaya kosakata serta menyampaikan gagasan secara
lisan dan tulisan. Menurut Sari, dkk. (2025:105) pembelajaran Bahasa
Indonesia tingkat dasar biasanya diawali dengan pengembangan keterampilan
membaca dan menulis, di mana siswa dilatih mengenali huruf, memahami
makna kata, menginterpretasi teks sederhana, serta menulis mulai dari
menyalin huruf hingga menyusun kalimat dan paragraf. Kondisi ini selaras
dengan argumen Putri dan Kasriman (2021:1182) yang mengungkapkan, siswa
kelas I mulai mempelajari unsur dasar bahasa berupa huruf alfabet, bunyi, suku
kata, dan kalimat sederhana. Di samping itu, siswa pada kelas rendah
diharapkan mampu mengenali dan melafalkan huruf, suku kata, serta kelompok
kata secara tepat, kemudian mengonversi bentuk tulisan menjadi bunyi yang
bermakna (Supanto, dkk. 2025:131).

Siswa kelas rendah memiliki karakteristik yang dikategorikan masih di
tahapan operasional konkret. Pada tahap ini, penggunaan media ataupun alat
peraga yang bersifat nyata dapat membantu siswa memahami materi
pembelajaran dengan lebih mudah (Nurrohmah, dkk. 2023:1063). Kondisi ini
dikuatkan dengan kajian Mailida, dkk. (2023:4) yang mengungkapkan, anak
usia sekolah dasar memperlihatkan karakteristik yang senang menjalankan
kegiatan manipulatif, menginginkan hal-hal yang bersifat konkret, dan
pembelajaran yang terpadu. Maka dari itu, pembelajaran Bahasa Indonesia di
kelas I perlu disesuaikan dengan karakteristik tersebut melalui penggunaan
media nyata/konkrit untuk mendukung pengenalan dasar bahasa dan
pengembangan kemampuan berkomunikasi.

Pembelajaran Bahasa Indonesia di SD Negeri Ngadirejo III Kota Kediri
pada kelas I masih mengandalkan buku teks sebagai sumber belajar utama,

sedangkan penyampaian materi lebih banyak dilakukan melalui metode



ceramah. Pada materi penguasaan kata, guru telah menggunakan media konkret
berupa gambar/poster huruf alfabet. Namun, pemanfaatan media yang
berjangka waktu panjang menghasilkan kondisinya kurang menarik dan belum
mampu memusatkan perhatian siswa. Respon siswa pun tampak kurang
antusias saat guru menjelaskan materi. Beberapa siswa terlihat berbicara
sendiri dengan temannya dan kondisi kelas cenderung ramai. Saat guru
memberikan umpan balik melalui tanya jawab, hanya sebagian kecil siswa
yang mampu menjawab pertanyaan. Kondisi ini mengindikasikan bahwa
pembelajaran yang diterapkan belum mampu menarik minat serta
mengikutsertakan partisipasi aktif siswa selama proses belajar.

Menurut temuan observasi yang dilakukan peneliti terhadap guru dan
siswa kelas I di SD Negeri Ngadirejo 11l Kota Kediri pada tanggal 20 Januari
2026 memperlihatkan bahwa siswa kelas I memiliki minat yang rendah
terhadap pembelajaran Bahasa Indonesia terutama pada materi penguasaan
kata. Ditemukan bahwa mayoritas siswanya belum mampu mengeja kata
dengan benar dan mereka sering kesulitan dalam mengenali serta merangkai
huruf menjadi kata. Permasalahan ini disebabkan oleh kurangnya pemanfaatan
dan pengembangan media pembelajaran yang inovatif. Hasil observasi
terhadap modul ajar juga memperlihatkan bahwa penggunaan media telah
direncanakan, namun dalam pelaksanaannya belum dimanfaatkan secara
optimal sehingga metode ceramah serta pemanfaatan buku teks masih
mendominasi proses pembelajaran sebagai rujukan utama. Kondisinya
menghasilkan minimnya partisipasi siswa selama belajar. Temuan ini selaras
dengan argumen yang disampaikan Rikawati dan Sitinjak (2020:42) yang
mengungkapkan, pembelajaran yang lebih banyak memanfaatkan metode
ceramah serta minimnya kesempatan yang diberikan bagi siswa untuk aktif
mampu menghasilkan rendahnya keaktifan siswa, yang menghasilkan
ketidakoptimalan capaian pembelajarannya.

Merujuk pada hasil wawancara dengan Ibu Rosalia Dian R.R., S.Pd.,
M.M., selaku guru kelas I SD Negeri Ngadirejo III Kota Kediri, diketahui
bahwa guru mengalami kendala dalam mengembangkan media pembelajaran.

Hal tersebut dikarenakan keterbatasan waktu serta sumber daya yang ada.



Selama kegiatan belajar berlangsung, guru cenderung berfokus pada
penggunaan buku teks serta minimnya media pembelajaran yang variatif.
Ditemukan bahwa guru menggunakan media gambar/poster huruf alfabet yang
sudah lama digunakan tanpa pembaruan. Dalam pelaksanaannya, media poster
huruf alfabet hanya ditempel di dinding kelas dan digunakan sebagai media
pengenalan huruf. Penggunaan media yang bersifat statis tersebut kurang
mampu menarik perhatian siswa dan belum memfasilitasi siswa dengan
peluang untuk berinteraksi langsung dalam kegiatan menyusun atau mengenali
kata. Alhasil, partisipasi siswa selama belajar menjadi pasif, sehingga
merasakan hambatan dalam penguasaan kata.

Hasil wawancara dengan siswa kelas I SD Negeri Ngadirejo 111 Kota
Kediri memperlihatkan bahwa mereka merasakan kesulitan serta kurang
nyaman dalam mengikuti pembelajaran Bahasa Indonesia khususnya materi
penguasaan kata. Siswa mengungkapkan bahwa metode ceramah yang
digunakan guru membuat pembelajaran terasa monoton, serta media
gambar/poster huruf alfabet yang digunakan kurang menarik sehingga mereka
cepat bosan. Hal ini konsisten dengan kajian Rimahdani, dkk (2023:375) yang
mengidentifikasi bahwa penggunaan metode ceramah dan keterbatasan sumber
belajar pada buku menyebabkan pembelajaran kurang optimal, ditandai dengan
kelas yang pasif, interaksi yang minim, serta rendahnya minat belajar siswa
akibat kurangnya variasi metode dan media pembelajaran. Selain itu,
penggunaan poster huruf alfabet yang hanya berfungsi sebagai media visual
yang menghasilkan minimnya partisipasi aktif siswa selama belajar, yang
menghasilkan siswa kurang aktif selama belajar.

Upaya memperkuat hasil analisis kebutuhan dilakukan dengan
mendistribusikan angket kebutuhan kepada guru beserta siswa kelas I SD
Negeri Ngadirejo III Kota Kediri. Berdasarkan hasil angket kebutuhan guru,
diketahui bahwa pemanfaatan media ajar yang bersifat konkret begitu
diperlukan pada pembelajaran Bahasa Indonesia, khususnya pada materi
penguasaan kata. Guru menyatakan bahwa siswa kelas I lebih mudah
memahami materi jika pembelajaran melibatkan media yang dapat dilihat,

disentuh, serta dimainkan langsung oleh siswa. Namun demikian, penggunaan



media konkret dalam pembelajaran masih belum optimal karena keterbatasan
waktu dalam menyiapkan media serta keterbatasan sarana yang tersedia. Maka
dari itu, guru menyatakan perlunya media pembelajaran konkret yang menarik
serta mudah digunakan untuk membantu siswa memahami materi penguasaan
kata.

Hasil angket kebutuhan siswa juga memperlihatkan bahwa mayoritas
siswanya lebih menyukai kegiatan belajar yang melibatkan alat bantu atau
media yang dapat dimainkan secara langsung dibandingkan hanya
menggunakan buku teks. Hal ini dikarenakan siswa kelas I sekolah dasar masih
memiliki karakteristik yang senang bermain dan melakukan aktivitas yang
melibatkan gerak serta interaksi secara langsung. Siswa mengungkapkan
bahwa mereka merasa lebih mudah memahami materi ketika pembelajarannya
disertai dengan pemanfaatan media yang dapat mereka lihat, pegang, dan
gunakan dalam kegiatan belajar. Hal ini memperlihatkan bahwa siswa
memerlukan media pembelajaran yang bersifat interaktif, konkret, serta
menyenangkan sehingga mampu membantu mereka memahami materi
penguasaan kata dengan lebih mudah serta meningkatkan minat mereka dalam
mengikuti pembelajaran.

Hasil analisis dokumen nilai ulangan harian juga memperlihatkan
bahwa nilai siswa pada materi penguasaan kata kelas I masih berada pada
tingkat yang rendah. Diketahui dengan 18 siswa dari total 28 siswa yang
mendapatkan nilai yang tidak mencapai KKM sebesar 75. Rendahnya hasil ini
diakibatkan oleh kurangnya penggunaan media ajar yang menarik, yang
berdampak pada penurunan motivasi belajar serta pemahaman siswa terhadap
materi.

Merujuk pada temuan dari analisis permasalahan yang sudah
dipaparkan, kemudian ditarik garis besar bahwa pembelajaran Bahasa
Indonesia pada materi penguasaan kata di kelas I SD Negeri Ngadirejo I1I Kota
Kediri belum berlangsung secara optimal, yang ditandai dengan rendahnya
minat, keterlibatan, serta capaian belajar siswa sebab pemanfaatan media
ajarnya yang kurang variatif, kurang menarik, serta belum dimanfaatkan secara

maksimal selama belajar. Dalam rangka menuntaskan persoalan ini, diperlukan



solusi untuk mengatasi rendahnya penguasaan kata pada siswa kelas 1. Satu
solusi yang dapat diterapkan yakni mengembangkan media ajar yang mampu
menarik perhatian siswa. Kehadiran medianya diharapkan dapat meningkatkan
motivasi dan antusiasme belajar sehingga siswa lebih terlibat selama belajar,
serta tidak mudah merasa bosan. (Nahwah dalam Hariyanti, 2023:153).
Kondisi ini selaras dengan argumen Puspitoningrum (2021:667) yang
mengungkapkan, pemanfaatan media pembelajaran dapat mengembangkan
motivasi siswa yang berdampak pada keaktifan mereka selama proses
pembelajaran berlangsung. Sejalan dengan pendapat tersebut, Siswa usia SD
(6-12 tahun) berada pada tahap operasional konkret, sehingga pembelajaran
perlu didukung dengan penggunaan media konkret untuk memudahkan
pemahaman materi (Nurrohmah, 2023:1064).

Penggunaan media konkret dalam pembelajaran Bahasa Indonesia
sangat penting dalam mengembangkan pemahaman dan keterlibatan siswa.
Menurut Dwisa (2022:1038), pemanfaatan media konkret dalam pembelajaran
dianggap penting karena mampu mendorong keaktifan siswa, menghadirkan
suasana belajar yang menyenangkan, serta memberikan pengalaman langsung
yang bermakna dan lebih mudah diingat. Sejalan dengan pendapat tersebut,
Pitoyo (2016:21) mengatakan bahwa dengan memberikan berbagai variasi
media pembelajaran dan stimulus belajar, mampu membantu melatih fokus
siswa dan menghasilkan iklim belajar yang lebih menarik serta tidak
membosankan. Ninawati, dkk. (2022:894) menyatakan bahwa penggunaan alat
peraga konkret yang dapat dilihat dan disentuh mempermudah pemahaman
siswa dalam memahami materi maupun mengembangkan partisipasi aktif serta
keterlibatan mereka dalam pembelajaran. Menurut Indun (2019, dalam Akulas,
dkk. 2024:18) satu dari sekian media konkret yang dapat dimanfaatkan yakni
roda putar, karena mampu mendorong partisipasi aktif, tanggung jawab,
berpikir kritis, dan kepercayaan diri siswa sehingga pembelajaran menjadi
lebih menarik melalui permainan.

Media roda putar (spinner) merupakan media pembelajaran konkret
yang berbentuk roda dengan berbagai segmen/bagian yang berisi informasi

atau pertanyaan (Susilo, dkk. 2025:404). Dalam konteks materi penguasaan



kata, segmen pada roda putar diisi dengan huruf alfabet (A-Z) sesuai dengan
pendapat Puspitasari (dalam Aidah, dkk. 2025:1512) yang mengungkapkan,
roda putar merupakan media ajar berbentuk lingkaran serta terdapat huruf serta
berwarna yang dapat diputar. Media pembelajaran roda putar memungkinkan
siswa yang suka bermain tetap dapat bermain sambil belajar, sehingga dapat
menghibur, menstimulasi, serta mengikutsertakan mereka dengan aktif selama
belajar (Chamalia, dkk. 2024:11003). Media ini bertujuan menghasilkan
pengalaman belajar yang interaktif dimana siswa dapat memutar roda untuk
menemukan huruf tertentu, menyusun sebuah kata sesuai dengan huruf
tersebut, dan mengenali bunyi huruf. Dengan mengajak siswa untuk menyusun
sebuah kata, dapat mendorong siswa untuk belajar melalui pemecahan masalah
yang relevan dan kontekstual.

Penggunaan model pembelajaran yang relevan juga diperlukan untuk
menunjang pemahaman siswa terhadap materi. Problem Based Learning (PBL)
merupakan salah satu model pembelajaran yang sesuai digunakan pada siswa
sekolah dasar (Astuti, dkk. 2022:268). Model ini menekankan pembelajaran
yang berorientasi pada masalah, schingga siswa diarahkan untuk
mengidentifikasi, merumuskan, dan menyelesaikan permasalahan melalui
pencarian solusi yang tepat (Saputra, dkk. 2024:187). Dalam konteks
pembelajaran Bahasa Indonesia, penggunaan model PBL terbukti dapat
meningkatkan hasil belajar siswa secara signifikan (Anam & Wijaya, 2023:187).
Selain itu, perpaduan antara model PBL dengan penggunaan media roda putar,
khususnya pada pembelajaran Bahasa Indonesia juga terbukti dapat
meningkatkan hasil belajar siswa pada materi kalimat tanya (Wisnawati, dkk.
2022:202). Dari hasil temuan di atas, penggunaan media roda putar huruf
dengan model PBL pada materi penguasaan kata diharapkan dapat
menciptakan pengalaman belajar yang interaktif dan menyenangkan bagi
siswa.

Berdasarkan hasil observasi, wawancara, angket kebutuhan siswa dan
guru, serta analisis dokumen pembelajaran, ditemukan permasalahan pada
materi penguasaan kata di kelas I sekolah dasar, yaitu rendahnya pemahaman

siswa akibat kurangnya penggunaan media pembelajaran yang interaktif. Maka



dari itu, peneliti mengangkat judul “Pengembangan Media Roda Putar Huruf
Berbasis Problem Based Learning Pada Materi Penguasaan Kata Kelas I SD
Negeri Ngadirejo 11l Kota Kediri”.

Identifikasi Masalah
Merujuk pada penguraian latar belakang masalah tersebut, penulis
kemudian mengidentifikasi sejumlah permasalahan berikut, yaitu:

1. Siswa kelas I SD Negeri Ngadirejo III Kota Kediri kurang memahami
disebabkan oleh penggunaan media poster huruf alfabet yang kurang
interaktif sehingga antusias belajar siswa rendah.

2. Guru kelas I SD Negeri Ngadirejo III Kota Kediri yang mengalami
kesulitan dalam membuat dan mengembangkan media pembelajaran yang
inovatif dikarenakan keterbatasan waktu dan sumber daya.

3. Pembelajaran didominasi oleh metode ceramah dan bersifat teacher-
centered sehingga cenderung monoton dan siswa kurang terlibat aktif

dalam kegiatan belajar.

Pembatasan Masalah

Merujuk pada persoalan yang sudah diuraikan, penulis kemudian
menyusun pembatasan masalah agar terhindar dari penyusunan pembahasan
yang terlampau luas dan agar penelitian lebih terfokus. Penelitian ini dibatasi
pada pengembangan media roda putar huruf dengan model Problem Based
Learning (PBL) dalam pembelajaran Bahasa Indonesia pada materi
penguasaan kata. Subjek yang ditetapkan yakni guru beserta siswa kelas I SD
Negeri Ngadirejo III Kota Kediri. Media tersebut dirancang guna membantu
siswa memahami serta menguasai kosakata dasar melalui aktivitas
pembelajaran berbasis permainan yang edukatif, sehingga dapat menghasilkan
proses belajar yang lebih interaktif, bermakna, dan sesuai dengan karakteristik

siswa sekolah dasar.



Rumusan Masalah
Dari pembatasan masalah tersebut, kemudian dirumuskan
permasalahan penelitian berikut:

1. Bagaimana kevalidan dari pengembangan media pembelajaran Roda Putar
Huruf berbasis Problem Based Learning pada materi Penguasaan Kata
kelas I SD Negeri Ngadirejo III Kota Kediri?

2. Bagaimana kepraktisan dari pengembangan media pembelajaran Roda
Putar Huruf berbasis Problem Based Learning pada materi Penguasaan
Kata kelas I SD Negeri Ngadirejo III Kota Kediri?

3. Bagaimana keefektifan dari pengembangan media pembelajaran Roda
Putar Huruf berbasis Problem Based Learning pada materi Penguasaan

Kata kelas I SD Negeri Ngadirejo III Kota Kediri?

Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah yang dikemukakan oleh peneliti, maka
tujuan penelitian pengembangan ini mencakup:

1. Untuk mendeskripsikan tingkat kevalidan dari pengembangan media
pembelajaran Roda Putar Huruf berbasis Problem Based Learning pada
materi Penguasaan Kata kelas I SD Negeri Ngadirejo III Kota Kediri.

2. Untuk mendeskripsikan tingkat kepraktisan dari pengembangan media
pembelajaran Roda Putar Huruf berbasis Problem Based Learning pada
materi Penguasaan Kata kelas I SD Negeri Ngadirejo I1I Kota Kediri.

3. Untuk mendeskripsikan tingkat keefektifan dari pengembangan media
pembelajaran Roda Putar Huruf berbasis Problem Based Learning pada

materi Penguasaan Kata kelas I SD Negeri Ngadirejo III Kota Kediri.

Kegunaan Penelitian
Penelitian ini diharapkan mampu menghasilkan manfaat teoretis serta
praktis. Manfaat penelitiannya meliputi.
1. Manfaat Teoretis
Penelitian ini diharapkan mampu menghasilkan sumbangsih

konseptual sekaligus menghadirkan kebaruan (novelty) dalam
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pengembangan pembelajaran Bahasa Indonesia di SD melalui integrasi

media konkret berbasis permainan dengan model Problem Based

Learning. Kebaruan tersebut terletak pada pemanfaatan media roda putar

huruf yang tidak sekadar difungsikan sebagai alat bantu visual, melainkan

juga menjadi wadah dalam menstimulasi berpikir berbasis masalah dalam

penguasaan kata pada siswa kelas awal. Selain itu, temuan ini diharapkan

memperkuat landasan teotetis mengenai kemampuan media roda putar

dalam menarik perhatian, membangkitkan minat serta motivasi belajar,

dan membantu meningkatkan hasil belajar siswa.

Manfaat Praktis

Penelitian ini diharapkan bermanfaat sebagai berikut.

a. Bagi Guru
Penelitian ini diharapkan mampu membantu guru dalam menyajikan
opsi media ajar Bahasa Indonesia lainnya yang lebih menarik, variatif,
serta interaktif pada materi penguasaan kata. Media roda putar huruf
berbasis Problem Based Learning mampu membantu guru dalam
menciptakan pembelajaran yang sesuai dengan karakteristik siswa
sekolah dasar.

b. Bagi Siswa
Media roda putar huruf berbasis Problem Based Learning diharapkan
mampu menghasilkan pengalaman belajar yang lebih menyenangkan
dan bermakna. Dengan integrasi pembelajaran dan permainan, siswa
dapat lebih aktif dan termotivasi dalam mengikuti pembelajaran.

c. Bagi Sekolah
Penelitian ini mampu menjadi landasan pengembangan praktik
pembelajaran yang lebih inovatif serta berorientasi pada kebutuhan
siswa, khususnya dalam penguatan literasi dasar. Penerapan media
pembelajaran berbasis permainan dan pemecahan masalah juga
mendukung terbentuknya budaya belajar yang aktif, kreatif, dan
adaptif di lingkungan sekolah.
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Bagi Peneliti

Penelitian ini memberikan kontribusi dalam mengembangkan
kompetensi serta pemahaman peneliti dalam mengembangkan media
roda putar huruf berbasis Problem Based Learning, sekaligus menjadi
sarana penerapan ilmu yang diperoleh selama perkuliahan sebagai

bekal menjadi pendidik yang kreatif dan inovatif.
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