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“Tidak ada Tuhan selain Engkau, Mahasuci Engkau. Sungguh, aku termasuk

orang-orang yang zalim.”

(Os. Al-Anbiya': 87)

Sebab Tuhan tlah berjanji setelah sempit ada kemudahan

(Bersenja Gurau - Raim Laode)

Karya ini dipersembahkan untuk kedua orang tua penulis sebagai bentuk rasa
terima kasih atas segala doa, kasih sayang, dukungan, dan pengorbanan yang
telah diberikan. Terima kasih karena selalu menjadi sumber semangat dan
kekuatan dalam setiap langkah perjalanan saya hingga mampu mencapai titik

ini.



ABSTRAK

Dwi Rahmawati Fatimah : Pengembangan Kartu Kuartet Berbasis Pictorial Riddle
Materi Penerapan Sila-Sila Pancasila Siswa Kelas III SD Negeri Mrican 1, Skripsi,
PGSD, FKIP UN PGRI Kediri, 2026.

Kata kunci: media pembelajaran, kartu kuartet, penerapan sila-sila Pancasila

Penelitian ini dilakukan dengan latar belakang masalah yang didapat dengan
melalukan observasi, wawancara, dokumentasi. Berdasarkan hasil observasi dan
wawancara, pembelajaran Pendidikan Pancasila masih didominasi kegiatan menulis di
papan tulis sehingga siswa kurang fokus dan sering melakukan aktivitas lain. Guru
menyampaikan bahwa materi penerapan sila-sila Pancasila memerlukan media yang
lebih menarik, seperti gambar atau dalam bentuk permainan, hal ini diketahui dari hasil
belajar siswa pada materi tersebut masih di bawah KKTP. Tujuan penelitian ini untuk
mendeskripsikan kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan media kartu kuartet berbasis
pictorial riddle materi penerapan sila-sila Pancasila siswa kelas III SD Negeri Mrican
1. Rumusan masalah penelitian ini bagaimana kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan
media kartu kuartet berbasis pictorial riddle materi penerapan sila-sila Pancasila siswa
kelas III SD Negeri Mrican 1.

Penelitian ini menggunakan metode Reseacrh and Development (R&D)
dengan model pengembangan ADDIE (Analysis, Design, Development,
Implementation and Evaluation). Subjek penelitian yaitu guru dan siswa kelas [II SDN
Mrican 1 dengan instrumen pengumpulan data observasi, wawancara, dokumentasi,
angket, dan tes. Teknik analisis data menggunakan data kualitatif dan data kuantitatif.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media yang dikembangkan sangat valid.
Hasil uji kevalidan materi mendapatkan skor 94%, sedangkan hasil uji kevalidan
media mendapatkan skor 88% dengan rata-rata perolehan 91%. Hasil uji coba
kepraktisan dinyatakan sangat praktis dilihat berdasarkan hasil angket respon guru
mendapatkan skor 98% serta angket respon siswa mendapatkan skor 95%. Sedangkan
keefektifan media dibuktikan dengan adanya perbedaan yang signifikan antara hasil
pretest dan hasil posttest sebesar 0,000 < 0,05 pada uji paired samples t-test. Kelebihan
media ini yaitu media kartu kuartet memiliki tampilan menarik, praktis digunakan,
mampu meningkatkan minat, motivasi, keaktifan, kerja sama, dan komunikasi siswa,
serta membantu memahami materi penerapan sila-sila Pancasila melalui pembelajaran
yang interaktif dan menyenangkan. Sedangkan kekurangan media ini media kartu
kuartet lebih efektif digunakan dalam kelompok kecil, memerlukan pengelolaan kelas
dan alokasi waktu yang baik, terbatas pada materi yang dikembangkan, serta berisiko
mengalami kerusakan apabila tidak disimpan dengan baik.

Dengan ini dapat disimpulkan bahwa pengembangan media kartu kuartet
berbasis pictorial riddle untuk siswa kelas III SD Negeri Mrican 1 dinyatakan sangat
valid, sangat praktis, dan sangat efektif untuk digunakan dalam pembelajaran
pendidikan Pancasila materi penerapan sila-sila Pancasila pada siswa kelas III sekolah
dasar.
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BAB1I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan menjadi dasar dalam kehidupan manusia yang berperan penting
untuk membentuk karakter individu yang berkualitas. Menurut Fitri, (2021)
kehidupan manusia lebih singkat akan punah tanpa adanya pendidikan. Oleh
karena itu, manusia harus mengenyam pendidikan yang menjadi kebutuhan
manusia. Pendidikan adalah proses mentransfer informasi dari guru ke siswa dan
merupakan jalan atau sarana bagi seseorang untuk membentuk karakter diri dan
mengembangkan keterampilan. Hal tersebut diperkuat oleh Magdalena et al.,
(2021) dalam proses pendidikan siswa dapat mengembangkan keterampilan
kognitif, afektif dan psikomotor. Aspek kognitif berkaitan dengan intelektual,
pemecahan masalah, serta berpikir kritis. Disamping itu, aspek afektif memuat
sikap dan emosi setiap individu yang bisa berkembang dalam diri individu sebagai
bagian dari pembentukan karakter. Adapun aspek psikomotor mencakup
keterampilan dan kemampuan motorik yang diperoleh melalui pengalaman
langsung dalam proses pembelajaran untuk mencapai tujuan pembelajaran.

Pencapaian tujuan pendidikan tersebut diwujudkan melalui proses
pembelajaran pada berbagai mata pelajaran yang diajarkan di sekolah dasar. Salah
satu mata pelajaran tersebut adalah Pendidikan Pancasila. Menurut Menurut
Saputra et al.,, (2025) pembelajaran Pendidikan Pancasila diarahkan untuk
membentuk warga negara yang memahami hak dan kewajibannya serta mampu
mengamalkan nilai-nilai Pancasila dalam kehidupan sehari-hari. Selain itu,
menurut Zulva et al., (2025) pendidikan Pancasila berfungsi sebagai sarana
pembentukan karakter dan memiliki wawasan kemasyarakatan serta kehidupan
bernegara. Mata pelajaran Pendidikan Pancasila memiliki lingkup materi yang
sangat luas, sehingga diperlukan daya serap yang tinggi untuk menguasai materi
Pendidikan Pancasila. Oleh karena itu, dibutuhkannya penggunaan media visual,

interaktif, mendukung kemudahan siswa dalam mengingat materi pelajaran



sehingga suasana kelas lebih aktif dalam proses pembelajaran Pendidikan
Pancasila.

Tujuan pembelajaran Pendidikan Pancasila adalah membentuk siswa yang
karakter dan sesuai dengan nilai-nilai Pancasila. Maysarah et al., (2023)
menyatakan bahwa Pendidikan Pancasila dalam Kurikulum Merdeka diarahkan
untuk menumbuhkan sikap tanggung jawab, gotong royong, toleransi, kepedulian,
serta kemampuan mengambil keputusan berdasarkan nilai-nilai Pancasila. Siswa
diharapkan mampu menerapkan nilai-nilai tersebut dalam kehidupan di
lingkungan keluarga, sekolah, maupun masyarakat sehingga pembelajaran
memiliki makna yang lebih luas daripada sekadar penguasaan konsep. Upaya
mencapai tujuan tersebut memerlukan dukungan berbagai komponen
pembelajaran, termasuk penggunaan media pembelajaran yang sesuai.

Media pembelajaran merupakan salah satu komponen yang mendukung
ketercapaian tujuan pembelajaran Pendidikan Pancasila. Menurut Daniyati et al.,
(2023) media pembelajaran adalah segala sesuatu yang dapat digunakan untuk
menyalurkan pesan sehingga mampu merangsang pikiran, perhatian, minat, dan
perasaan siswa dalam proses belajar. Pendapat tersebut diperkuat oleh Syamsiah
et al., (2025) yang menjelaskan bahwa penggunaan media dalam pembelajaran
Pendidikan Pancasila membantu siswa memahami konsep-konsep yang bersifat
abstrak menjadi lebih konkret, meningkatkan motivasi belajar, serta mendorong
keaktifan selama proses pembelajaran. Karakteristik media yang digunakan perlu
disesuaikan dengan tahap perkembangan siswa sekolah dasar agar materi yang
dipelajari lebih mudah dipahami.

Media yang digunakan dalam pembelajaran Pendidikan Pancasila
seharusnya disesuaikan dengan karakteristik siswa sekolah dasar yang berada pada
tahap operasional konkret. Febrianti & Amalia (2026) menjelaskan bahwa
pembelajaran Pendidikan Pancasila yang dirancang secara menarik, visual, dan
interaktif mampu meningkatkan pemahaman peserta didik terhadap materi yang
dipelajari. Oleh karena itu, media pembelajaran Pendidikan Pancasila seharusnya

bersifat visual, konkret, interaktif, dan mampu menghadirkan situasi yang dekat



dengan kehidupan siswa sehingga siswa terdorong untuk berpikir kritis, berdiskusi,
dan memahami penerapan nilai-nilai Pancasila secara nyata.

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan dikelas III SD Negeri Mrican 1,
guru masih menggunakan metode ceramah, dan menulis di papan dalam
pembelajaran Pendidikan Pancasila. Pada pembelajaran tersebut, guru masih
bersumber pada buku LKS dari sekolah dan video pembelajaran yang ditampilkan
dari Youtube. Penggunaan metode yang lebih condong pada metode ceramah
menjadikan siswa lebih sering berperan sebagai pendengar, sehingga partisipasi
aktif mereka dalam proses belajar menjadi terbatas. Kondisi ini membuat sebagian
siswa kurang memperhatikan materi pembelajaran yang sedang diajarkan. Suasana
kelas sering kali ramai selama pembelajaran, dilihat dari siswa yang sering kali
melakukan aktivitas lain saat belajar, seperti mengobrol, bermain, mengerjakan
tugas lainnya.

Data juga diperoleh melalui wawancara dengan guru kelas III SD Negeri
Mrican 1. Dalam kegiatan wawancara, guru menekankan penggunaan media yang
bervariasi dinilai penting untuk menjaga minat belajar siswa. Guru sudah
menggunakan media visual seperti PPT dan video pembelajaran, tetapi
penggunaannya masih sebatas sebagai media penyampaian materi dan belum
dikombinasikan dengan aktivitas yang mendorong keaktifan serta pemahaman
siswa. Selain itu, guru juga menyampaikan bahwa mata pelajaran Pendidikan
Pancasila sulit dan membutuhkan metode khusus terutama pada materi penerapan
sila-sila Pancasila, diperlukannya proses pembelajaran yang melibatkan suatu
gambaran atau games untuk menarik perhatian siswa. Diketahui dari hasil belajar
siswa pada materi penerapan sila-sila Pancasila sebanyak 13 siswa (44,8%) dari 29
siswa belum memuaskan atau dibawah KKTP dan 16 siswa (55,1%) sudah
mencapai KKTP. Pada wawancara terakhir, guru berharap dengan adanya
pengembangan media pembelajaran disekolah siswa dapat mendorong
peningkatan antusiasme dan motivasi belajar siswa.

Berdasarkan analisis permasalahan yang dilakukan, kondisi tersebut belum
sesuai dengan kebutuhan belajar siswa kelas yang memerlukan media

pembelajaran berbasis gambar dan aktivitas bermain. Maka dibutuhkan suatu



solusi, adapun solusi yang pertama yang bisa dilakukan yaitu mengembangkan
media pembelajaran. Adapun media yang dapat dipilih adalah media pembelajaran
yang terinspirasi dari kartu kuartet. Kartu kuartet menurut Setyawan (2020) adalah
permainan zaman dulu yang menampilkan sebuah gambar dan juga teks
pendiskripsian dari gambar tersebut. Karakteristik kartu kuartet yang dikemas
dalam bentuk permainan mampu menciptakan suasana belajar yang lebih aktif dan
menyenangkan. Meskipun demikian, kartu kuartet pada dasarnya lebih
menekankan pada kegiatan mencocokkan atau mengelompokkan kartu sehingga
diperlukan komponen pembelajaran yang mampu mendorong siswa mengamati,
menganalisis, dan menghubungkan gambar dengan konsep yang dipelajari.

Selain menggunakan kartu kuartet sebagai media, diperlukan pengembangan
yang dapat membuat cara penyajian materi agar tidak hanya berfokus pada
aktivitas mencocokkan kartu, tetapi juga mendorong siswa memahami makna dari
gambar yang disajikan. Pengembangan tersebut dilakukan dengan
menggabungkan kartu kuartet dengan Pictorial Riddle. Penggabungan ini dipilih
karena materi penerapan sila-sila Pancasila menuntut siswa mampu
mengidentifikasi, menganalisis, dan menghubungkan suatu perilaku dengan nilai-
nilai Pancasila dalam kehidupan sehari-hari. Menurut Aini et al., (2024) metode
pictorial riddle membantu menggugah semangat dan minat siswa dalam kegiatan
belajar. Pictorial jika diartikan adalah gambar atau bergambar, sedangkan Riddle
adalah teka-teki. Jadi Pictorial Riddle adalah sebuah gambar yang disajikan di
papan tulis maupun proyektor, kemudian guru akan mengajukan beberapa
pertanyaan untuk memecahkan permasalahan yang ada pada gambar tersebut.

Kartu kuartet dipilih sebagai solusi karena kartu kuartet memiliki beberapa
kelebihan. Menurut Wulandari & Damayanti (2019) kartu kuartet media yang
sangat praktis dalam penggunaannya guru dan siswa tidak dituntut memiliki
keahlian tertentu dalam memainkan kartu kuartet ini. Selain memilih
pengembangan kartu kuartet sebagai solusi untuk mengatasi masalah juga
dibutuhkan metode Pictorial Riddle yang kemudian digabungkan dengan
permainan kartu kuartet. Metode Pictorial Riddle dipilih karena metode ini juga

menyajikan sebuah gambar dalam prosesnya, jadi dapat memudahkan siswa dalam



memahami materi secara visual. Kelebihan metode Pictorial Riddle menurut Medi
et al., (2021) yaitu Pictorial Riddle berupa gambar dapat memudahkan siswa
memahami materi sekaligus membuat siswa bersemangat mengikuti proses
pembelajaran. Oleh karena itu, penggabungan antara permainan kartu kuartet
dengan metode Pictorial Riddle diharapkan mampu membangun suasana
pembelajaran yang mengasikkan, meningkatkan pemahaman siswa serta dapat
menggerakkan siswa berpartisipasi aktif pada kegiatan belajar mengajar, sehingga
penggunaan metode tersebut berpengaruh terhadap peningkatan hasil belajar.
Temuan dari penelitian Latifah et al., (2023) tentang pengembangan media
kartu kuartet dengan judul “Pengembangan Media Kartu Kuartet berbasis Gambar
2 Dimensi untuk Keterampilan Membaca Siswa Kelas II SD Negeri 15 Gunung
Megang” menunjukkan bahwa media kartu kuartet efektif meningkatkan
keterampilan membaca siswa dengan tingkat keefektifan sebesar 94,25%, serta
hasil tes keterampilan membaca memiliki skor 86,17% dan memiliki kategori
sangat baik. Selain melakukan analisis penelitian tentang pengembangan kartu
kuartet, juga dilakukan analisis tentang hasil penelitian terbaru yang berhubungan
dengan metode Pictorial Riddle. Penelitian Aminatuzzahro et al., (2023) dengan
judul “Pengembangan Media Pembelajaran Poster Berbasis Pictorial Riddle
Berorientasi pada Minat dan Pemahaman Konsep Matematika Siswa”. Penelitian
membuahkan hasil yang memuaskan yaitu peningkatan pemahaman siswa setelah
pemanfaatan media poster berbasis pictorial riddle. Temuan penelitian
membuktikan bahwa poster berbasis pictorial riddle memiliki kualitas yang bagus
dan valid untuk dipakai dalam aktivitas pembelajaran berdasarkan skor validasi
sebesar 3,96, memiliki tingkat kepraktisan sebesar 76% dengan kategori praktis,
nilai siswa dari rata-rata 50 menjadi 79,4 dengan peningkatan sebesar 58,9%
berkategori sedang, serta mampu meningkatkan minat belajar siswa dari 49,72
menjadi 52,81 dengan peningkatan sebesar 10,21% berkategori rendah.
Berdasarkan analisis penelitian terdahulu yang telah dipaparkan dapat
diketahui bahwa pengembangan kartu kuartet yang digabungkan dengan
penggunaan metode Pictorial Riddle itu secara keseluruhan memiliki dampak yang

positif untuk meningkatkan kualitas pembelajaran yang dilakukan di sekolah



dasar. Sehingga, kartu kuartet yang digabungkan dengan Pictorial Riddle menjadi
solusi yang efektif untuk digunakan dalam mengatasi permasalahan tersebut. Hal
ini mendorong peneliti untuk mengangkat judul “Pengembangan kartu kuartet
berbasis pictorial riddle materi penerapan sila-sila Pancasila siswa kelas III SD

Negeri Mrican 1”.

B. Batasan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan sebelumnya, agar
pembahasan lebih terarah dan tidak melebar, maka ruang lingkup dalam penelitian
ini dibatasi dengan pengembangan media pembelajaran berupa kartu kuartet
berbasis pictorial riddle untuk memfasilitasi pembelajaran materi penerapan nilai-

nilai Pancasila bagi siswa kelas III SDN Mrican 1.

C. Rumusan Masalah
Berdasarkan batasan masalah tersebut, masalah penelitian ini dirumuskan
sebagai berikut.
1. Bagaimanakah kevalidan kartu kuartet berbasis Pictorial Riddle materi
penerapan sila-sila Pancasila siswa kelas III SD Negeri Mrican 1?
2. Bagaimanakah kepraktisan kartu kuartet berbasis Pictorial Riddle materi
penerapan sila-sila Pancasila siswa kelas III SD Negeri Mrican 1?
3. Bagaimanakah keefektifan kartu kuartet berbasis Pictorial Riddle materi

penerapan sila-sila Pancasila siswa kelas III SD Negeri Mrican 1?

D. Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah tersebut, penelitian ini bertujuan
1. untuk mendeskripsikan kevalidan kartu kuartet berbasis Pictorial Riddle materi
penerapan sila-sila Pancasila siswa kelas III SD Negeri Mrican 1;
2. untuk mendeskripsikan kepraktisan kartu kuartet berbasis Pictorial Riddle
materi penerapan sila-sila Pancasila siswa kelas III SD Negeri Mrican 1; dan
3. untuk mendeskripsikan keefektifan kartu kuartet berbasis Pictorial Riddle

materi penerapan sila-sila Pancasila siswa kelas III SD Negeri Mrican 1.



E. Manfaat Penelitian
Hasil yang diperoleh diharapkan mampu memberikan manfaat:
1. Manfaat Teoritis
Memberikan kontribusi terhadap peningkatan pemahaman terkait
penggunaan media pembelajaran kartu kuartet berbasis metode pembelajaran
Pictorial Riddle dalam konteks penyempurnaan konsep siswa pada mata
pelajaran Pendidikan Pancasila.
2. Manfaat Praktis
Hasil skripsi ini secara praktis bermanfaat untuk perpustakaan PGSD
Universitas Nusantara PGRI Kediri. Hasil penelitian ini diharapkan dapat

memberikan kebermanfaatan dalam menambah referensi.
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