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MOTTO 

 

“Jika Bukan karena Allah yang Memampukan, Aku Mungkin Sudah Lama 

Menyerah” 

(Q.S Al-Insyirah: 05-06) 

 

“Jika kamu mencari siapa yang akan mengubah hidupmu, lihatlah dicermin” 

(Anonim) 

 

“Tidak ada mimpi yang gagal, yang ada hanyalah mimpi yang tertunda. Cuma 

sekiranya kalau temen-temen merasa gagal dalam mencapai mimpi. Jangan 

khawatir, mimpi-mimpi lain bisa diciptakan” 

(Windah Basudara) 
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ABSTRAK 

 

SINDI HARIYANTI. Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Web I-

Spring Materi Sumber Daya Alam untuk Meningkatkan Pemahaman Konsep 

Pelestarian Lingkungan Hidup Siswa Kelas IV SD. Skripsi, PGSD, FKIP, 

Universitas Nusantara PGRI Kediri, 2026. 

 
Kata Kunci: Multimedia Interaktif, Web iSpring, Sumber Daya Alam, Pelestarian 

Lingkungan Hidup, Sekolah Dasar. 
 

Penelitian ini dilatar belakangi oleh  pembelajaran IPAS materi sumber daya 

alam (SDA) di kelas IV SDN Tiron 4 masih didominasi metode ceramah 

konvensional tanpa pemanfaatan media interaktif, sehingga berdampak pada 

rendahnya keaktifan belajar, terbatasnya keterlibatan literasi, serta rendahnya 

pemahaman konsep siswa mengenai pelestarian lingkungan hidup. Oleh karena itu, 

rumusan masalah pada penelitian ini adalah bagaimana pengembangan multimedia 

interaktif berbasis Web iSpring pada materi sumber daya alam untuk meningkatkan 

pemahaman konsep pelestarian lingkungan hidup siswa kelas IV SD. 

Bardasarkan permasalahan pada analisis kebutuhan tersebut, penelitian ini 

bertujuan untuk mengembangkan multimedia interaktif berbasis Web iSpring pada 

materi pelestarian sumber daya alam yang memenuhi kriteria kelayakan. Produk 

inovasi ini dikembangkan untuk menghasilkan media yang valid, praktis, dan 

efektif secara empiris guna membantu meningkatkan pemahaman konsep 

pelestarian lingkungan hidup bagi siswa kelas IV sekolah dasar secara optimal.  

Metode penelitian yang digunakan adalah Research and Development (R&D) 

dengan menerapkan model pengembangan ADDIE (Analysis, Design, 

Development, Implementation, Evaluation). Subjek penelitian melibatkan dua guru 

kelas serta siswa kelas IV SDN Tiron 4 (15 siswa untuk uji skala kecil dan 22 siswa 

untuk uji skala besar). Instrumen validasi meliputi ahli media, ahli materi, dan 

validator instrumen soal. Pengumpulan data menggunakan teknik wawancara, 

angket validasi/kepraktisan, serta teknik tes melalui desain Pre-test and Post-test. 

Teknik analisis data menggunakan rumus indeks validitas Aiken's V, persentase 

kepraktisan deskriptif, konversi skor ideal, dan uji Normalized Gain (N-Gain).  

Hasil penelitian pengembangan menunjukkan produk memenuhi kriteria 

kelayakan dengan indeks validitas Aiken's V dari ahli media (0,975), ahli materi 

(0,900), dan validator soal (0,900) berkategori sangat valid. Angket kepraktisan dari 

respon guru kelas IV-A sebesar 43 dari 50 dan respon guru kelas IV-B sebesar 46 

dari 50 termasuk dalam kriteria X > 42 sehingga termasuk kategori sangat praktis. 

Selain itu, hasil angket respon siswa pada uji skala kecil (92,00%) dan skala besar 

(93,18%) berada pada kategori sangat praktis. Uji keefektifan N-Gain 

menghasilkan 77,11% pada uji skala kecil, dan 78,18% pada uji skala besar 

(efektif). Disimpulkan bahwa multimedia interaktif berbasis Web iSpring materi 

SDA terbukti valid, praktis, dan efektif meningkatkan pemahaman konsep 

pelestarian lingkungan hidup siswa kelas IV sekolah dasar.  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Melalui agenda yang terencana, Indonesia berupaya meningkatkan kualitas peserta 

didik lewat pengembangan karakter spiritual, wawasan intelektual, kecakapan sosial, serta 

berbagai keahlian yang menjadi bekal krusial dalam bermasyarakat dan berbangsa (Ichsan, 

2021). Sistem pendidikan nasional dirancang untuk menjawab tantangan perkembangan 

zaman serta kebutuhan global yang terus berubah. Atas dasar tersebut, sistem edukasi tak 

sekadar menitik beratkan pada penyerapan informasi kognitif, melainkan juga menyasar 

pada pematangan akhlak, ketajaman penalaran logis, serta adaptabilitas generasi muda dalam 

mengarungi dinamika masa mendatang. (Pare, A. & Sihotang, 2023). 

Kegiatan pembelajaran pada satuan pendidikan dasar difokuskan sebagai upaya 

pembentukan pondasi kognitif, afektif, dan psikomotorik bagi para pelajar. Lembaga ini 

mengemban misi untuk memupuk keahlian membaca-menulis, hitungan angka, budi pekerti, 

sekaligus nalar elementer sebagai aset utama sebelum menginjak fase akademis lanjutan. 

(Sutama et al., 2022). Oleh karena itu, struktur kurikulum di sekolah dasar disusun secara 

tematik dan terpadu agar pembelajaran lebih bermakna bagi siswa (Sutama et al., 2022). 

Beragam muatan pembelajaran pada jenjang tersebut mencakup ranah ideologi 

kebangsaan, kemampuan komunikasi nasional, kompetensi numerik, kesehatan jasmani, 

ekspresi seni dan estetika, serta kajian fenomena alam dan lingkungan hidup. Melalui 

kerangka regulasi kurikulum terkini, disiplin ilmu sains murni beserta penelaahan sosial 

kemasyarakatan kini diintegrasikan ke dalam satu kesatuan bidang ilmu terpadu yang 

dikenal dengan sebutan IPAS (Andreani & Gunansyah, 2023). Pembelajaran IPAS 

merupakan gabungan dari mata pelajaran IPA dan IPS. Penggabungan ilmu pengetahuan 

alam dengan ilmu sosial dapat meningkatkan kepraktisan pembelajaran dan menumbuhkan 

keterampilan penting yang dibutuhkan di era globalisasi, seperti berpikir kritis, komunikasi, 

kolaborasi, dan inovasi. Selain itu, integrasi dapat meningkatkan pemahaman siswa tentang 

pentingnya sains dalam mengatasi permasalahan sosial dan lingkungan serta beradaptasi 

terhadap hambatan yang akan datang (Suhelayanti, 2023). 



 

 

17 

 

Salah satu pokok bahasan yang termuat dalam mata pelajaran IPAS adalah kajian 

mengenai sumber daya alam (SDA). Sumber daya alam merupakan keseluruhan unsur 

biologis dan fisik yang terdapat secara alamiah di lingkungan sekitar, yang berpotensi untuk 

didayagunakan dalam rangka memenuhi kebutuhan serta meningkatkan kualitas kehidupan 

umat manusia (Syarifah et al., 2021). Sumber daya manusia, sumber daya hayati, dan sumber 

daya non-hayati merupakan komponen-komponen pembentuk lingkungan hidup yang 

keseluruhannya menjadi cakupan kajian dalam pokok bahasan sumber daya alam (SDA). 

Identifikasi permasalahan yang berkaitan dengan upaya pelestarian sumber daya alam 

di lingkungan sekitar beserta keterkaitannya dengan konservasi makhluk hidup merupakan 

capaian pembelajaran yang ditargetkan dalam mata pelajaran IPAS bagi peserta didik. 

Kemampuan menjelaskan konsep sumber daya alam (SDA), mengidentifikasi berbagai jenis 

sumber daya alam yang terdapat di lingkungan sekitar, serta memaparkan strategi 

pelestariannya merupakan kompetensi yang diharapkan dapat dikuasai oleh peserta didik 

berdasarkan capaian pembelajaran yang telah ditetapkan.  

Berdasarkan hasil observasi penelitian di SDN Tiron 4 melalui pengamatan bersama 

guru dan siswa, ditemukan beberapa hal. Guru belum mampu menyampaikan materi sumber 

daya alam secara menyeluruh, belum memanfaatkan media pembelajaran, masih bergantung 

pada metode ceramah yang cenderung monoton, serta belum menerapkan strategi 

pembelajaran yang mendukung pemahaman siswa. Kondisi ini berdampak pada rendahnya 

variasi kegiatan literasi di kelas. Minimnya penggunaan media membuat siswa kurang 

tertarik untuk membaca, mengamati, atau mengeksplorasi materi secara mandiri, sehingga 

antusiasme belajar menurun. 

Selanjutnya, hasil observasi terhadap siswa kelas IV SDN Tiron 4 menunjukkan bahwa 

siswa belum menunjukkan keaktifan dalam proses pembelajaran. Respon siswa terhadap 

pertanyaan guru juga rendah, terlihat dari kurangnya partisipasi dalam menjawab maupun 

berdiskusi. Rendahnya aktivitas tersebut turut dipengaruhi oleh pembelajaran yang minim 

media, sehingga siswa kurang terdorong untuk terlibat secara aktif, baik dalam literasi 

maupun interaksi di kelas. Berdasarkan hasil wawancara di SD, ditemukan bahwa siswa 

menunjukkan karakteristik yang beragam. Sebagian siswa aktif menjawab pertanyaan dari 

guru, sementara yang lain kurang antusias dalam memberikan respons. Selain itu, siswa 

kelas IV SDN Tiron 4 juga memiliki perbedaan dalam gaya belajar maupun kompetensinya. 
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Pengembangan media pembelajaran berbasis multimedia menjadi salah satu bentuk 

inovasi yang dipandang esensial sebagai solusi dalam mengatasi permasalahan yang telah 

diidentifikasi sebelumnya. Media yang dapat diterapkan ialah multimedia interaktif. 

Multimedia interaktif merujuk pada media yang dilengkapi kontrol sehingga pengguna dapat 

mengoperasikannya dan memilih langkah yang diinginkan. Integrasi berbagai elemen 

meliputi teks, audio, gambar, video, dan animasi ke dalam satu wadah terpadu menjadikan 

media ini mampu memfasilitasi terjadinya komunikasi serta interaksi dua arah antara 

pengguna dan perangkat komputer (Prianggi et al., 2022).  

Kemajuan teknologi informasi, utamanya yang berbasis web, telah memberikan 

dampak signifikan terhadap perkembangan dunia pendidikan. Aksesibilitas informasi secara 

interaktif dan dinamis melalui jaringan internet dengan menggunakan beragam perangkat 

menjadikan web sebagai media digital yang memiliki peran strategis dalam diseminasi 

pengetahuan (Putri, D. N et al., 2025). Pengintegrasian teks, gambar, audio, video, dan 

animasi secara terpadu melalui pemanfaatan web dalam proses pembelajaran menjadikan 

pengalaman belajar peserta didik lebih variatif, menarik, dan fleksibel (Putri, D. N et al., 

2025). 

Peningkatan motivasi belajar, pendalaman pemahaman konseptual, serta keterlibatan 

aktif peserta didik dalam proses pembelajaran merupakan dampak positif yang telah 

dibuktikan melalui berbagai kajian penelitian terhadap penerapan media pembelajaran 

berbasis web. Menurut Yahya (2024), pembelajaran berbasis web mampu memberikan 

kesempatan kepada siswa untuk belajar secara mandiri maupun kolaboratif sesuai dengan 

kecepatan dan gaya belajar masing-masing. Selain itu, media berbasis web juga mendukung 

pembelajaran interaktif yang berpusat pada siswa. 

Sejalan dengan hal tersebut, pengembangan multimedia interaktif menjadi salah satu 

inovatif dalam pembelajaran. Terfasilitasinya interaksi dua arah antara peserta didik dan 

materi pembelajaran melalui multimedia interaktif menjadikan efektivitas penyampaian 

konten pembelajaran meningkat secara signifikan (Ali, A. et al., 2025). ISpring merupakan 

salah satu platform yang dapat didayagunakan sebagai sarana pengembangan multimedia 

interaktif berbasis web dalam konteks pembelajaran. Integrasi berbagai elemen multimedia 

meliputi teks, gambar, audio, video, animasi, serta kuis interaktif ke dalam satu kesatuan 



 

 

19 

 

media pembelajaran berbasis web dapat terwujud melalui pendayagunaan platform iSpring 

oleh para pengembang. 

Dalam mengembangkan multimedia interaktif menggunakan platform Web iSpring. 

Web iSpring dengan cepat menampilkan file presentasi dan memutar grafik yang 

disematkan. Peningkatan pemahaman peserta didik terhadap substansi materi pelajaran serta 

peningkatan kualitas pengalaman belajar merupakan dampak yang dapat dihasilkan melalui 

pendayagunaan media ini dalam proses pembelajaran (Muchtar et al., 2021). Selain itu, 

penggunaan Web iSpring dalam pembelajaran IPAS memiliki sejumlah keunggulan, antara 

lain kemampuan mengintegrasikan materi Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial secara terpadu 

melalui penyajian konten visual, animasi, video kontekstual, serta simulasi interaktif yang 

berkaitan dengan fenomena alam dan sosial (Muchtar et al., 2021). Fitur kuis interaktif 

beserta mekanisme umpan balik langsung yang tersedia dalam platform iSpring menjadi 

instrumen pendukung bagi peserta didik dalam membangun pemahaman yang lebih 

mendalam mengenai keterkaitan konsep sains dan sosial. 

Fleksibilitas pelaksanaan pembelajaran IPAS, baik di dalam maupun di luar 

lingkungan kelas, dapat terwujud melalui pendayagunaan platform iSpring berbasis web, 

sehingga pembelajaran mandiri serta diferensiasi belajar yang selaras dengan karakteristik 

peserta didik pada jenjang sekolah dasar dapat terfasilitasi secara optimal. Keunggulan 

tersebut diharapkan dapat meningkatkan pengalaman belajar mengajar, sehingga 

meningkatkan keterlibatan, kenyamanan, dan semangat siswa dalam belajar (Firdha & 

Zulyusri, 2022). 

Berdasarkan uraian diatas, peneliti tertarik untuk mengembangkan media 

pembelajaran dengan judul “Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Web iSpiring 

Materi Sumber Daya Alam untuk Meningkatkan Pemahaman Konsep Pelestarian 

Lingkungan Hidup Siswa Kelas IV SD”. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan 

multimedia interaktif berbasis Web iSpring pada materi pelestarian sumber daya alam.  

 

B. Batasan Masalah 

Berdasarkan identifikasi batasan masalah dalam penelitian ini sebagai berikut: 

1. Subjek penelitian hanya dilakukan pada siswa kelas IV SDN Tiron 4 
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2. Materi yang dikembangkan terbatas pada pelestarian sumber daya alam dalam mata 

pelajaran IPAS kelas IV SD. 

3. Media pembelajaran yang dikembangkan berupa multimedia interaktif berbasis web 

menggunakan Web iSpring. 

4. Penelitian ini dibatasi pada pengujian kevalidan, keefektifan, dan kepraktisan media 

pembelajaran yang dikembangkan, tanpa meninjau aspek lain di luar ketiga kriteria 

tersebut. 

 

C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan batasan masalah diatas, rumusan masalah pada penelitian ini adalah 

bagaimana pengembangan multimedia interaktif berbasis Web iSpring pada materi sumber 

daya alam untuk meningkatkan pemahaman konsep pelestarian lingkungan hidup siswa 

kelas IV SD berdasarkan aspek kevalidan, keefektifan dan kepraktisan?  

 

D. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah, penelitian ini bertujuan mengetahui bagaimana 

pengembangan multimedia interaktif berbasis Web iSpring pada materi sumber daya alam 

untuk meningkatkan pemahaman konsep pelestarian lingkungan hidup siswa kelas IV SD 

berdasarkan aspek kevalidan, keefektifan dan kepraktisan. 

 

E. Manfaat Penelitian 

Berdasarkan tujuan, manfaat penelitian ini sebagai berikut: 

1. Manfaat Teoritis 

Perluasan kajian dan wawasan keilmuan di bidang teknologi pendidikan, khususnya 

yang berkaitan dengan pengembangan serta pendayagunaan multimedia interaktif 

berbasis Web iSpring dalam pembelajaran IPAS pada pokok bahasan sumber daya 

alam, merupakan kontribusi teoretis yang diharapkan dapat dihasilkan melalui 

pelaksanaan penelitian ini. 

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi Sekolah 
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Ketersediaan multimedia interaktif berbasis Web iSpring yang telah 

dikembangkan diharapkan dapat berperan sebagai alternatif serta rujukan media 

pembelajaran yang inovatif, sekaligus berkontribusi terhadap peningkatan 

kualitas proses pembelajaran IPAS di lingkungan sekolah. 

b. Bagi Guru 

Tersedianya masukan serta rujukan bagi pendidik dalam pendayagunaan 

multimedia interaktif berbasis Web iSpring pada pembelajaran IPAS pokok 

bahasan sumber daya alam, sekaligus mendorong tumbuhnya inisiatif 

pengembangan media pembelajaran yang lebih variatif dan menyenangkan bagi 

peserta didik, merupakan kontribusi praktis yang diharapkan dapat dihasilkan 

melalui pelaksanaan penelitian ini. 

c. Bagi Siswa 

Peningkatan minat dan motivasi belajar peserta didik, serta terfasilitasinya 

pemahaman yang lebih mendalam terhadap pokok bahasan Sumber Daya Alam, 

merupakan manfaat yang diharapkan dapat diwujudkan melalui pelaksanaan 

penelitian ini.  
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