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MOTTO DAN PERSEMBAHAN : 

 

 

 

ٰٓى انَْ  هوَُْ خَي رْ  لَّكُم ْ  وَعَس  ا شَي ـًٔا وَّ رَهوُ  ٰٓى انَْ  تكَ  ه ْ لَّكُم ْ  وَعَس   كُتبَِْ عَليَ كُمُْ ال قِتاَلُْ وَهوَُْ كُر 
ْ
َ
نَ هوَُْ شَرْ  لَّكُم ْ  وَاٰللُّْ يَع لَمُْ وَانَ تمُْ  لَْ تعَ لمَُو  ا شَي ـًٔا وَّ  تحُِبُّو 

“Diwajibkan atas kamu berperang, padahal itu tidak menyenangkan bagimu. 

Tetapi boleh jadi kamu tidak menyenangi sesuatu, padahal itu baik bagimu, dan 

boleh jadi kamu menyukai sesuatu, padahal itu tidak baik bagimu. Allah 

mengetahui, sedang kamu tidak mengetahui” 

(QS. Al-Baqarah : 216) 

 

 

 

 

"Allah menaruhmu di tempat sekarang bukanlah kebetulan tapi Allah telah 

menentukan jalan terbaik untukmu. Allah sedang melatihmu untuk menjadi kuat 

dan hebat. 

Orang yang hebat tak dihasilkan dari kemudahan, kesenangan dan kenyamanan. 

Mereka di bentuk melalui kesukaran, tantangan, dan air mata" 

Ustadzah Halimah Alaydrus 

 

 

 

 

"Something that I always remember 

When you left me with these scars 

And life will give me one more chance 

One more chance to bloom"-Modern Guns 
 

 
Kupersembahkan Karya ini untuk : 
Seluruh keluargaku tercinta.
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ABSTRAK 

Kholifah Islami Putri Pengembangan Media Pembelajaran Comic Online 

(COMON) Pada Mata Pelajaran IPA Materi Udara Bersih Bagi Kesehatan Untuk 

Siswa Kelas V Sekolah Dasar Negeri Blimbing 1 Kediri 

Kata Kunci: Media Comic Online (COMON), Udara bersih bagi kesehatan. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengembangan pembelajaran 

berbasis Comic Online untuk meningkatkan Motivasi membaca pada mata 

pelajaran Udara Bersih Bagi Kesehatan untuk siswa kelas V Sekolah Dasar Negeri 

Blimbing 1 Kediri masih kurang memahami materi dalam buku pelajaran, belum 

adanya inovasi dalam pembelajaran yang menggunakan media online penggunaan 

media. Tujuan Penelitian menghasilkan media pembelajaran Comic Online, untuk 

membuktikan kelayakan media pembelajaran ditinjau dari kevalidan, kepraktisan 

dan keefektifan sesuai kebutuhan siswa dalam pembelajaran. 

Penelitian ini menggunakan metode penelitian Reseacrh and Development 

(R&D) dengan model ADDIE yaitu Analisis (tahap analisis), Design (tahap 

perencanaan), Development (tahap pengembangan), Implementasi (tahap 

penerapan), Evaluasi (tahap evaluasi). Data yang akan digunakan pada penelitian 

terdapat instrumen ada dua yaitu angket dan hasil belajar siswa. Pada penelitian 

menggunakan angket ada dua yaitu angket ahli media dan ahli materi. 

Hasil dari penelitian Pengembangan Media Pembelajaran Comic Online 

(COMON) Pada Mata Pelajaran IPA Materi Udara Bersih Bagi Kesehatan Untuk 

Siswa Kelas V Sekolah Dasar Negeri Blimbing 1 Kediri adalah sebagai berikut: (1) 

Hasil validitas media diperoleh 83% sangat valid. (2) Hasil angket respon guru dan 

siswa pada uji terbatas diperoleh presentase rata-rata 97% kategori praktis, 

sedangkan hasil angket respon guru dan siswa pada uji luas diperoleh presentase 

rata-rata 97,4% kategori praktis. (3) Hasil belajar siswa melalui soal evaluasi 

dengan menggunakan media pada uji coba terbatas diperoleh presentase 91%, 

sedangkan hasil belajar siswa pada uji coba luas diperoleh presentase 87 % kategori 

efektif. Berdasarkan hasil penelitian dapat diambil kesimpulan bahwa media Comic 

Online (COMON) valid, praktis dan efektif dapat digunakan dalam pembelajaran. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan adalah usaha yang dilakukan secara sadar dan terencana 

untuk menciptakan suasana belajar serta proses pembelajaran agar peserta 

didik dapat secara aktif mengembangkan potensinya. Tujuannya adalah 

untuk membentuk kekuatan spiritual keagamaan, pengendalian diri, 

kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia, serta keterampilan yang diperlukan 

baik untuk diri sendiri, masyarakat, bangsa, maupun negara (UU No. 20 

tahun 2003). Pentingnya pendidikan dalam kehidupan manusia berlanjut 

dengan mengikuti perkembangan zaman. Namun, di masa lalu, pendidikan 

sering dipandang remeh oleh sebagian orang. Seiring berjalannya waktu, 

pandangan terhadap pendidikan berubah, dan pola pikir masyarakat menjadi 

semakin luas. 

Permasalahan pendidikan pada era ini adalah guru masih kesulitan 

mengembangkan pembelajaran. Hal ini disebabkan oleh kurangnya 

dorongan untuk menciptakan hal baru yang dapat meningkatkan kualitas 

pembelajaran yang menarik. Pembelajaran tidak terlepas dari penggunaan 

media pembelajaran. Media pembelajaran adalah alat yang digunakan oleh 

pendidik untuk menyampaikan materi di dalam kelas, sehingga dapat 

menarik minat belajar peserta didik (Muinnah, 2019). 

Dalam proses pendidikan, ada aktivitas utama yang sangat penting 

untuk mencapai hasil belajar yang efektif. Pembelajaran membawa 



2 
 

 

 

informasi dan pengetahuan melalui interaksi antara pendidik dan 

peserta didik. Saat ini, pengalaman belajar sangat mempengaruhi 

pengetahuan dan keterampilan. Dalam pembelajaran, media yang 

digunakan bisa mendukung gaya belajar peserta didik selama proses 

berlangsung. Pembelajaran adalah proses interaksi antara peserta didik 

dengan pendidik dan sumber belajar dalam lingkungan belajar. 

Pembelajaran merupakan bantuan yang diberikan oleh pendidik agar terjadi 

proses perolehan ilmu dan pengetahuan, penguasaan keterampilan dan 

kebiasaan, serta pembentukan sikap dan kepercayaan pada peserta didik. 

Dengan kata lain, pembelajaran adalah proses untuk membantu peserta 

didik belajar dengan baik. Proses pembelajaran berlangsung sepanjang 

hayat seorang manusia dan dapat terjadi di mana saja dan kapan saja, 

menurut Suardi (2018). 

Saat ini, terdapat berbagai macam media pembelajaran seperti media 

audio, media visual, dan media serbaneka. Untuk mengembangkan media 

pembelajaran yang masih menggunakan buku atau LKS, guru harus bisa 

mengikuti perkembangan zaman yang sangat memerlukan teknologi. Media 

pembelajaran adalah alat bantu yang dapat digunakan untuk menyampaikan 

pesan agar tujuan pembelajaran tercapai (Syaiful Bahari Djamarah dan 

Azwan Zain, 2020:121). Teknologi informasi dan komunikasi dapat 

dimanfaatkan untuk membuat media pembelajaran yang menarik dan 

menyenangkan. Mengingat saat ini pembelajaran dilakukan secara tatap 
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muka, guru harus mampu mengembangkan media pembelajaran dengan 

memanfaatkan teknologi. 

Dari beberapa pemaparan di atas, dapat disimpulkan bahwa media 

pembelajaran merupakan alat bantu atau perantara yang digunakan untuk 

menyalurkan informasi atau pesan serta mendorong siswa dalam kegiatan 

belajar untuk mencapai tujuan pembelajaran. Selain sebagai alat perantara, 

media pembelajaran juga bertujuan untuk merangsang minat siswa dalam 

belajar. Media pembelajaran adalah komponen sumber belajar yang 

mengandung unsur instruksional untuk merangsang siswa belajar, sehingga 

efektivitas dan tujuan pembelajaran dapat tercapai. 

Pembelajaran IPA adalah suatu ilmu pengetahuan teoretis yang 

didapat dan disusun melalui cara khusus, yaitu dengan melakukan observasi 

eksperimental, penyimpulan, penyusunan materi, eksperimentasi, 

observasi, dan seterusnya (Khoiriyah & Sari, 2018). 

Pembelajaran IPA di sekolah dasar sebaiknya memberikan kebebasan 

kepada peserta didik untuk mengemukakan ide atau menafsirkan suatu hal 

dalam kegiatan pembelajaran, sehingga mereka dapat merancang dan 

menemukan sesuatu secara mandiri (Veronica dkk., 2018). Kenyataan saat 

ini menunjukkan bahwa banyak sekolah dan guru sekolah dasar yang kurang 

maksimal dalam menerapkan metode dan model pembelajaran. Hal ini 

mengakibatkan peserta didik kesulitan dalam memahami konsep karena 

ilmu yang diajarkan kurang konkret, mengingat cara berpikir peserta didik 

sekolah dasar masih labil. Kedua unsur tersebut harus berkesinambungan 
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untuk mencapai keberhasilan pembelajaran. Peserta didik dikatakan 

berhasil jika mereka dapat memahami konsep yang sesuai dengan tujuan 

pembelajaran dan mampu menerapkan konsep tersebut dalam kehidupan 

sehari-hari. 

Berdasarkan observasi dan wawancara yang dilakukan di Sekolah 

Dasar Negeri Blimbing 1 Kecamatan Mojo Kabupaten Kediri, diketahui ada 

beberapa masalah dalam pembelajaran. Guru tidak menggunakan media 

bahan ajar yang memadai. Dalam pembelajaran, guru hanya menjelaskan 

materi dengan metode ceramah tanpa menggunakan media yang 

mendukung materi tersebut, dan belum ada media berbasis teknologi yang 

seharusnya diadopsi agar siswa bisa mengikuti perkembangan teknologi. 

Selama kegiatan belajar, siswa sering melakukan aktivitas di luar konteks 

pembelajaran seperti menggambar, memperhatikan pemandangan di luar 

kelas, dan berbisik-bisik dengan teman sebangku. Masalah ini timbul karena 

kurangnya minat siswa dalam proses pembelajaran. 

Ada beberapa problematika dalam dunia pendidikan saat ini, salah 

satunya adalah pendidik yang tidak melaksanakan proses pembelajaran 

dengan baik. Dalam proses pembelajaran di sekolah, peserta didik sering 

hanya dituntut untuk mengingat informasi tanpa memahami atau 

menerapkan ilmu tersebut dalam kehidupan sehari-hari. Menurut Rozie, 

salah satu masalah utama yang dihadapi adalah guru hanya meminta peserta 

didik untuk menghafal materi tanpa memahami atau menerapkannya dalam 

kegiatan sehari-hari. Kesulitan dalam pembelajaran IPA yang dihadapi 
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peserta didik sebenarnya dapat diatasi dengan menggunakan media 

pembelajaran yang menarik di dalam kelas. 

Pemilihan media pembelajaran tidak boleh dilakukan secara spontan, 

melainkan harus mempertimbangkan lingkungan dan keadaan peserta didik. 

Hal ini akan membawa dampak signifikan terhadap hasil belajar mereka. 

Media merupakan komponen penting dalam proses belajar, sehingga media 

pembelajaran tidak hanya berisi fakta yang mendukung metakognisi peserta 

didik tetapi juga berfungsi dalam penguasaan materi dan kemampuan yang 

sesuai dengan literasi sains yang wajib dimiliki. Selain itu, media juga harus 

memperkenalkan teknologi digital yang mudah digunakan dalam 

pembelajaran. 

Media Comic Online sangat tepat digunakan dalam proses belajar 

mengajar IPA, terutama pada materi udara bersih bagi kesehatan. Dari 

permasalahan yang ada, seorang guru sebaiknya mencari berbagai solusi 

untuk mengatasi kendala tersebut. Alternatif solusi yang dapat ditempuh 

antara lain: membuat media pembelajaran yang menarik dan disukai peserta 

didik. Media tersebut bisa berupa gambar berwarna dan beragam, yang 

dapat membuat peserta didik tidak merasa jenuh selama pembelajaran. 

Kelebihan media pembelajaran Comon (Comic Online) adalah 

sebagai berikut: 

1. Fokus pada Kemampuan Individual: Peserta didik difokuskan pada 

kemampuan individual mereka karena mereka dapat bekerja dan 

bertanggung jawab secara mandiri. 
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2. Kontrol Hasil Belajar: Standar kompetensi yang digunakan sebagai 

kontrol hasil belajar membantu peserta didik mencapai tujuan 

pembelajaran yang telah ditetapkan. 

3. Motivasi dan Pengasahan Kemampuan: Tugas yang diberikan kepada 

peserta didik digunakan untuk memotivasi dan mengasah kemampuan 

mereka, serta memperkenalkan media pembelajaran terbaru. 

4. Berbasis Teknologi: Karena berbasis teknologi, media ini memudahkan 

peserta didik dalam mempelajari materi dan menambah pengetahuan 

terbaru tentang berbagai media pembelajaran yang menggunakan 

teknologi. 

5. Penggunaan Sehari-hari: Comic Online dapat digunakan sebagai bahan 

belajar sehari-hari, mengurangi penggunaan HP untuk hal-hal yang tidak 

penting. 

6. Menarik: Comic Online sangat menarik dari segi materi dan gambar, 

sehingga dapat meningkatkan minat belajar peserta didik. 

Dengan semua kelebihan ini, Comic 0nline dapat menjadi alat yang 

efektif dalam pembelajaran, membantu peserta didik belajar dengan lebih 

baik dan lebih menyenangkan. 

Comic Online, juga dikenal sebagai komik web, adalah komik yang 

diterbitkan secara eksklusif di web, laptop atau komputer, HP Android, dan 

aplikasi WPS Office dalam bentuk PDF. Salah satu media yang dapat 

digunakan untuk memudahkan proses belajar IPA bagi siswa sekolah dasar 

adalah media pembelajaran berupa komik digital. Media pembelajaran ini 
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memiliki beberapa kelebihan, seperti meningkatkan minat belajar siswa 

melalui gambar-gambar yang disajikan, meningkatkan kemampuan 

membaca siswa, serta memuat gambar dan cerita yang menarik (Dwiqi dkk., 

2020; Kanti dkk., 2018; Laksmi & Suniasih, 2021; Wijaya dkk., 2020). 

Komik merupakan media gambar yang disusun secara sejajar dan 

berurutan dengan tujuan untuk menyalurkan informasi melalui teks 

percakapan antar tokoh (Ayu dkk, 2021; Salahuddin dkk, 2020). Media 

Comic Online merupakan salah satu media pembelajaran yang cocok untuk 

menciptakan pembelajaran yang menarik, sehingga anak-anak termotivasi 

untuk belajar. Penggunaan Comic Online diharapkan dapat memotivasi 

belajar anak. Kecakapan hidup sangat dibutuhkan dalam kehidupan sehari- 

hari bagi anak usia dini, baik di rumah, di sekolah, maupun di lingkungan 

sekitarnya. Dengan Comic Online, diharapkan anak-anak termotivasi untuk 

belajar melalui contoh cerita yang ada dalam komik tersebut. Peserta didik 

akan lebih mudah memahami materi karena adanya gambar dan warna. 

Meskipun komik lebih sering digunakan dalam mata pelajaran bahasa 

Indonesia, komik juga dapat dipelajari dalam mata pelajaran IPA, 

khususnya pada materi udara bersih bagi kesehatan. Penggunaan komik 

dalam pembelajaran IPA dapat menjadikan materi lebih menarik dan mudah 

dipahami oleh siswa. 

Penggunaan media komik online dalam penelitian sebelumnya, 

seperti yang dilakukan oleh Rizky Purwatresna Sanjaya dkk (2022) dalam 

judul "Pengembangan Media Komik Digital (MEKODIG) dalam Upaya 
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Meningkatkan Minat Belajar Siswa Sekolah Dasar," menunjukkan bahwa 

penggunaan media bergambar yang dominan dapat meningkatkan kualitas 

kegiatan belajar mengajar. Hal ini karena peserta didik cenderung lebih 

tertarik dan termotivasi dalam pembelajaran. Meskipun penelitian ini 

menggunakan media Canva, desain yang kurang menarik serta penjelasan 

singkat mengenai materi menunjukkan bahwa pada siswa sekolah dasar 

diperlukan penambahan desain yang lebih menarik untuk membangkitkan 

antusiasme belajar, khususnya pada materi IPA seperti udara bersih bagi 

kesehatan. Selain itu, penggunaan komik online juga dapat memudahkan 

peserta didik dalam menghafal materi secara berkelanjutan. 

Berdasarkan penjelasan di atas, peneliti mengambil judul 

"Pengembangan Media Pembelajaran Comic Online (Comon) pada Mata 

Pelajaran IPA Materi Udara Bersih untuk Siswa Kelas V Sekolah Dasar 

Negeri Sekolah Dasar Negeri Blimbing 1 Kediri." Hal ini mengindikasikan 

bahwa penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran 

berupa komik online yang dapat meningkatkan minat belajar dan 

mempermudah pemahaman materi IPA bagi siswa kelas V Sekolah Dasar 

NegeriْBlimbingْ1ْKediri.’ 

 

2. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dikemukakan, maka 

dapat diindentifikasi masalah dalam penelitian sebagai berikut: 

1. Belum adanya media digital dalam pembelajaran. 
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2. Guru lebih dominan menggunakan gambar yang ada pada buku cetak 

yang berdampak siswa merasa bosan, keaktifan belajar siswa menjadi 

rendah dan siswa kurang tertarik dalam pembelajaran. 

3. Guru belum inovatif dan kreatif dalam membuat media pembelajaran. 

 

4. Kurang fokusnya siswa terhadap pembelajaran yang sedang berlangsung. 

 

5. Rendahnya hasil belajar siswa pada pembelajaran IPA. 

 

 

3. Batasan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah yang ditetapkan dalam penelitian 

ini, maka dirasa perlu dilakukan pembatasan masalah agar dalam pengkajian 

yang dilakukan lebih terfokus kepada masalah-masalah yang ingin 

dipecahkan. Penelitian ini menitikberatkan pada Bagaimana proses 

pengembangan Media Pembelajaran Comic Online (COMON) Pada Mata 

Pelajaran IPA Materi Udara Bersih Bagi Kesehatan Untuk Siswa Kelas V 

Sekolah Dasar Negeri Blimbing 1 Kediri. 

4. Rumusan Masalah 

 

Berdasarkan uraian latar belakang di atas, maka dapat dirumuskan 

masalah yaitu sebagai berikut: 

1. Bagaimana kevalidan pengembangan media pembelajaran Comic 

Online (COMON) Pada Mata Pelajaran IPA Materi Udara Bersih Bagi 

Kesehatan Untuk Siswa Kelas V Sekolah Dasar Negeri Blimbing 1 

Kediri? 

2. Bagaimana kepraktisan pengembangan media pembelajaran 

pembelajaran Comic Online (COMON) Pada Mata Pelajaran IPA 
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Materi Udara Bersih Bagi Kesehatan Untuk Siswa Kelas V Sekolah 

Dasar Negeri Blimbing 1 Kediri? 

3. Bagaimana keefektifan media pembelajaran pembelajaran Comic 

Online (COMON) Pada Mata Pelajaran IPA Materi Udara Bersih Bagi 

Kesehatan Untuk Siswa Kelas V Sekolah Dasar Negeri Blimbing 1 

Kediri? 

 

5. Tujuan Pengembangan 

Berdasarkan rumusan masalah tersebut, dapat diketahui tujuan 

pengembangan ini yaitu untuk menghasilkan produk berupa media 

pembelajaran Comic Online (COMON) Pada Mata Pelajaran IPA Materi 

Udara Bersih Bagi Kesehatan Untuk Siswa Kelas V Sekolah Dasar Negeri 

Blimbing 1 Kediri yang layak dengan kriteria valid, praktis, dan efektif. 

1. Untuk mendiskripsikan kevalidan pengembangan media pembelajaran 

pembelajaran Comic Online (COMON) Pada Mata Pelajaran IPA Materi 

Udara Bersih Bagi Kesehatan Untuk Siswa Kelas V Sekolah Dasar 

Negeri Blimbing 1 Kediri? 

2. Untuk mendiskripsikan kepraktisan pengembangan media pembelajaran 

pembelajaran Comic Online (COMON) Pada Mata Pelajaran IPA Materi 

Udara Bersih Bagi Kesehatan Untuk Siswa Kelas V Sekolah Dasar 

Negeri Blimbing 1 Kediri? 

3. Untuk mendiskripsikan Bagaimana keefektifan media pembelajaran 

pembelajaran Comic Online (COMON) Pada Mata Pelajaran IPA 
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Materi Udara Bersih Bagi Kesehatan Untuk Siswa Kelas V Sekolah 

Dasar Negeri Blimbing 1 Kediri? 

 

6. Manfaat Pengembangan 

 

Pengembangan media dengan Comic Online merupakan salah satu 

alternatif penyampaian materi dengan mudah kepada siswa, dam menjadi 

pedoman bagi guru untuk mencapai tujuan pembelajaran sehingga dapat 

menjelaskan materi yang menarik untuk meningkatkan kualitas 

pembelajaran. Sehingga hasil yang harus dicapai dan tujuan pembelajaran 

dapat tercapai. Dengan adanya penillitian ini diharapkan dapat memberikan 

dampak positif baik secara teoritis maupun praktis. Manfaat penelitian 

sebagai berikut: 

1. Manfaat Teoritis 

 

Secara teoritis, penelitian ini bermanfaat untuk menambah wawasan 

pengetahuan mengenai penggunaan media pembelajaran dengan Comic 

Online (COMON) Mata Pelajaran IPA Materi Udara Bersih Bagi 

Kesehatan Untuk Siswa Kelas V Sekolah Dasar Negeri Blimbing 1 

Kediri. Selain itu penelitian ini juga digunakan acuan untuk penelitian 

selanjutnya yang sejenis. 

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi siswa 

 

1) Dapat meningkatkan motivasi belajar dan daya tarik siswa dalam 
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pelajaran IPA, Comic Online ini dapat digunakan sebagai alternatif 

pembelajaran bagi peserta didik untuk belajar secara mandiri. 

2) Diharapkan dapat memahami pembelajaran IPA, khususnya materi 

udara bersih bagi kesehatan 

3) Diharapakan dapat mempermudah siswa belajar dalam 

memanfaatkan media digital 

b. Bagi guru 

1) Mampu memberikan pengetahuan mengenai manfaat media 

pembelajaran berbasis aplikasi yang digunakan di dalam kelas dan 

membantu peserta pendidik untuk memudahkan peserta didik 

dalam belajar. 

2) Meningkatkan kreatifitas guru dalam menciptakan pembelajaran 

yang menarik. 

3) Guru lebih termotivasi untuk menerapkan strategi dan media 

pembelajarn yang lebih bervariasi. 

c. Bagi sekolah 

 

1) Sebagai sarana dalam pembenahan media pembelajaran yang 

bermakna di sekolah dasar. 

2) Meningkatakan mutu pembelajaran di kelas. 

3) Meningkatkan tingkat kualitas pembelajaran di sekolah. 



d. Bagi penulis / Mahasiswa PGSD 
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1) Memberikan pengetahuan tentang media pembelajaran di kelas 

yang inovatif dan kreatif dalam media digital, yang nantinya akan 

menjadi bekal menjadi guru. 

2) Memberikan pengetahuan tentang memilih dan menyiapkan 

media apa yang cocok di semua mata pelajaran di SD. 

3) Memberikan pengalaman yang tidak mudah diperoleh dengan 

cara lain, dan membantu efesiensi dan keragaman yang lebih baik. 

 

4. Spesifikasi Produk yang Diharapkan 

 

Spesifikasi produk yang dimaksud adalah untuk memberikan 

gambaran lengkap tentang karakteristik produk yang diharapkan dari 

kegiatan pengembangan. Adapun spesifikasi produk pengembangan media 

pembelajaran berupa produk pembelajaran Comic Online (COMON) yang 

diharapkan adalah sebagai berikut: 

1. Konten (isi) 

 

Konten dalam media ini mencakup materi sesuai KD dan Indikator 

pada pembelajaran tematik tema 2 udara bersih bagi kesehatan subtema 

3 memelihara kesehatan organ pernapasan manusia pembelajaran kelas 

V SD. Materi yang akan dikembangkan yaitu pada mata pelajaran IPA 

(Menyebutkan cara memelihara organ pernapasan dan Menjelaskan 

bahaya kabut asap bagi pernapasan). 



2. Konstruktur 
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Produk yang dihasilkan adalah sebuah media pembelajaran 

pembelajaran Comic Online (COMON) berbentuk cerita comic yang 

berbasis digital, dilaksanakan secara individu saat pembelajaran 

berlangsung menggunakan Laptop atau komputer dan HP. Media 

pembelajaran pembelajaran Comic Online (COMON) dirancang dengan 

desain yang memenuhi kriteria pembuatan media pembelajaran yang di 

desain semenarik mungkin dan materi ringkas sesuai materi IPA udara 

bersih bagi kesehatan kelas V SD yang ditampilkan melalui aplikasi 

Canva. Media Comic Online (COMON) ini dapat menimbulkan dampak 

positif yaitu mengenalkan perkembangan teknologi dalam bentuk 

pembelajaran yang bermanfaat, penyampaian pembelajaran menjadi 

lebih baku, pembelajaran menarik dan interaktif, sikap positif siswa 

semangat belajar siswa semakin meningkat, dan peran guru dalam 

menyampaikan materi lebih mudah karena tidak harus menjelaskan 

secara berulang-ulang. 

5. Definisi Operasional 

 

Definisi operasional adalah definisi yang memberikan penjelasan atau 

suatu variabel dalam bentuk yang dapat di ukur. Untuk mengatasi ketidak 

jelasan makna dan perbedaan pemahaman. Mengenai istilah yang digunakan 

dalam judul penelitian ini, maka istilah tersebut perlu dijelaskan. Definisi 

operasional dan istilah yang digunakan dalam judul penelitian ini adalah 

sebagai berikut: 

1. Media Pembelajaran Comic Online 
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Media pembelajaran comic online adalah suatu media 

pembelajaran dalam bentuk cerita dengan tokoh-tokoh tertentu yang 

disajikan dalam bentuk gambar dan penyajiannya menggunakan alat 

elektronik. Komik yang biasanya seperti buku cetak berwarna hitam 

putih di sertai gambar dan yang membuat berbeda dari comic online ini 

adalah media pembelajaran comic online ini dalam bentuk digital yang 

di sertai materi pembelajaran, gambar yang berwarna,di aplikasikan 

secara online melalui handphone atau laptop. Comic online berfungsi 

sebagai komplemen atau pelengkap dalam suatu proses pembelajaran 

terbaru yang membuat siswa tertarik dalam belajar di kelas. 

2. Media Pembelajaran Comic Online yang Dinyatakan Valid 

 

Media pembelajaran comic online yang dinyatakan valid diukur 

dari hasil analisis sesuai dengan kriteria yang telah ditenukan 

sebelumnya, Dalam arti media yang selaras dan sesuai dengan kebutuhan 

tugas pembelajaran. Media dikatakan layak digunakan jika mendukung 

isi materi pembelajaran dan berdasarkan lembar validasi yang diisi untuk 

dinilai oleh validator ahli media dan ahli materi. 

3. Media Pembelajaran Comic Online yang Dinyatakan Praktis 

 

Media pembelajaran comic online dinyatakan praktis ketika 

sudah termasuk dalam kategori sangat praktis untuk digunakan dalam 

proses pembelajaran, selain itu dapat dipastikan guru dan siswa tidak 

mengalami kesulitan dalam menggunakan media pembelajaran comic 
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online sebagai salah satu alternatif media pembelajaran untuk 

menjadikan pembelajaran lebih berkualitas. 

4. Media Pembelajaran Comic Online yang Dinyatakan Efektif 

 

Media pembelajaran comic online dinyatakan efektif harus 

berdasarkan pada ketepatgunaan (efektivitas) dalam pembelajaran dan 

pencapaian tujuan pembelajaran atau pembentukan kompetensi. Media 

harus sesuai dengan perkembangan anak, keterampilan guru 

menggunakan media pembelajaran serta mutu teknis media. Selain itu, 

media pembelajaran bisa dikatakan efektif ketika mampu memberikan 

pengaruh, perubahan atau dapat membawa hasil. Sehingga efektivitas 

penggunaan media dapat dilihat dari sejauh mana tujuan itu tercapai. 
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