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MOTTO 

 

“Allah tidak membebani di luar kemampuan, dan di setiap kesulitan selalu ada 

kemudahan.” 

(QS. Al-Baqarah: 286; QS. Al-Insyirah: 6) 

 

 

“Perjalanan ini mungkin memerlukan waktu yang lebih panjang dan melalui 

proses yang tidak mudah, namun tetap dijalani dengan kesabaran dan 

kesungguhan. 

Dengan penuh keyakinan, setiap ikhtiar dan doa dipersembahkan kepada Allah 

SWT yang senantiasa memberi kemudahan bagi hamba-Nya.” 

 

 

“Bukan tentang cepat atau lambat, melainkan tentang keberanian untuk tetap 

bertahan.” 
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Anis Azizah Pengembangan Flipbook Materi Pancaindra Untuk Siswa Kelas IV 

Sekolah Dasar, Skripsi, Pendidikan Guru Sekolah Dasar, FKIP UN PGRI Kediri, 

2026. 

 

Kata Kunci: Flipbook, Media Pembelajaran, Pancaindra, IPAS, Sekolah Dasar. 

 

Pembelajaran IPAS di Sekolah Dasar menuntut penggunaan media yang 

mampu membantu siswa memahami konsep secara konkret dan menarik. Namun, 

berdasarkan kondisi di lapangan, pembelajaran materi pancaindra masih didominasi 

penggunaan buku paket sehingga kurang menarik dan berdampak pada rendahnya 

pemahaman serta motivasi belajar siswa. Oleh karena itu, diperlukan 

pengembangan media pembelajaran yang inovatif dan interaktif untuk mendukung 

proses pembelajaran IPAS, khususnya pada materi pancaindra bagian mata. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran 

flipbook materi pancaindra bagian mata bagi siswa kelas IV Sekolah Dasar serta 

mengetahui tingkat kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan media flipbook yang 

dikembangkan. 

Penelitian ini menggunakan metode penelitian dan pengembangan 

(Research and Development) dengan model ADDIE yang meliputi tahap analisis, 

desain, pengembangan, implementasi, dan evaluasi. Subjek penelitian adalah siswa 

kelas IV SDN 1 Ketawang yang berjumlah 20 siswa. Instrumen penelitian meliputi 

angket validasi ahli media dan ahli materi, angket respons guru dan siswa, serta tes 

pretest dan posttest. Teknik analisis data yang digunakan adalah analisis deskriptif 

kuantitatif dan kualitatif. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media flipbook yang dikembangkan 

memiliki tingkat kevalidan yang sangat tinggi, dengan persentase penilaian dari ahli 

materi sebesar 84% dan dari ahli media sebesar 85%, yang keduanya termasuk 

dalam kategori sangat valid. Dari aspek kepraktisan, media ini memperoleh respons 

positif dengan persentase 87,5% dari guru, 90% dari uji coba terbatas siswa, dan 

91% dari uji coba luas siswa, yang seluruhnya termasuk kategori sangat praktis. 

Dari segi keefektifan, hasil belajar siswa mengalami peningkatan signifikan, di 

mana pada uji coba terbatas sebanyak 87,5% siswa mencapai KKM, dan pada uji 

coba luas mencapai 100% siswa tuntas, sehingga media dinyatakan sangat efektif 

dalam meningkatkan hasil belajar IPAS materi pancaindra bagian mata. 

Berdasarkan hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran 

flipbook materi pancaindra bagian mata layak digunakan sebagai media 

pembelajaran IPAS kelas IV sekolah dasar. Implikasi penelitian ini menunjukkan 

bahwa penggunaan media flipbook dapat meningkatkan minat, motivasi, serta 

pemahaman siswa terhadap materi pembelajaran, sehingga dapat menjadi alternatif 

media pembelajaran inovatif bagi guru. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) merupakan 

mencakup studi tentang organisme hidup, benda mati di alam semesta, dan 

dinamika interaksinya. Berbagai aspek keberadaan manusia, baik sebagai 

individu maupun sebagai makhluk sosial yang berinteraksi dengan 

lingkungannya, dikaji dalam mata pelajaran IPAS. IPA dan IPS digabungkan 

menjadi satu mata pelajaran, yaitu Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS). 

Mata pelajaran IPAS merupakan bagian dari kurikulum inti yang wajib 

diselesaikan oleh siswa (Rahmayati & Prastowo, 2023). 

Pengembangan literasi dasar peserta didik di jenjang MI/SD, yang 

mencakup pemahaman IPAS (sains dan sosial) serta keterampilan proses, 

menjadi tujuan pembelajaran IPAS. Dasar untuk mempelajari IPA dan IPS yang 

lebih kompleks dipersiapkan melalui hal tersebut. Melalui pembelajaran 

lingkungan sekitar, siswa memandang fenomena alam dan sosial secara terpadu, 

sehingga terbiasa melakukan kegiatan inkuiri seperti observasi dan eksplorasi. 

Fondasi yang kuat untuk mempelajari konsep IPA dan IPS secara lebih 

mendalam dibentuk melalui hal tersebut (Wijayanti & Ekantini, 2023).  

Untuk mencapai tujuan di atas, materi pembelajaran IPAS kelas IV 

mencakup: 1) hubungan antara bentuk dan fungsi komponen tubuh manusia, 

terutama pancaindra, 2) tahapan siklus hidup berbagai makhluk hidup, 3) upaya 

untuk melestarikan sumber daya alam di sekitar, 4) proses dalam kehidupan 

sehari-hari yang mengubah bentuk zat dan energi, 5) berbagai sumber serta 

bentuk energi beserta proses perubahannya dalam aktivitas sehari-hari, seperti 

energi kalor, listrik, bunyi, dan cahaya, 6) fenomena kemagnetan yang dijumpai 

dalam kehidupan sehari-hari. 7) siklus air dan kaitannya dengan upaya menjaga 

ketersediaan air, 8) tugas, peran, dan tanggung jawab sebagai warga sekolah, 9) 

ragam bentang alam dan keterkaitannya dengan profesi masyarakat, 10) letak 

kota/ kabupaten dan provinsi tempat tinggalnya, 11) keragaman budaya, 
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kearifan lokal, keanekaragaman hayati, dan upaya pelestariannya, 12) mengenal 

nilai mata uang. 

Dalam capaian pembelajaran (CP) tercantum salah satu materi yang 

menuntut peserta didik untuk menganalisis hubungan antara bentuk dan fungsi 

pancaindra manusia. Adapun Tujuan Pembelajaran (TP) untuk mencapai CP 

tersebut sebagai berikut: 1) Peserta didik dapat menjelaskan makna pancaindra 

2) Peserta didik dapat menyebutkan fungsi utama mata 3) Peserta didik mampu  

mengidentifikasi fungsi dan bagian-bagian mata 4) Peserta didik dapat 

menyajikan hasil diskusi tentang fungsi dan bagian-bagian mata. Dengan tujuan 

pembelajaran tersebut diharapkan siswa mampu menganalisis fungsi dan 

bagian-bagian mata pada manusia dengan tepat. 

Berlandaskan hasil observasi dan analisis kebutuhan yang dilakukan di 

kelas IV SDN 1 Ketawang diketahui bahwa banyak siswa masih kesulitan 

memahami  materi pancaindra karena rendahnya hasil belajar disebabkan oleh: 

1) media pembelajaran yang disediakan sekolah masih kurang, 2) buku paket 

pemberian sekolah menjadi satu-satunya sumber yang digunakan guru saat 

menyampaikan materi pancaindra, 3) media pembelajaran yang menarik masih 

belum diterapkan oleh guru dalam menyampaikan materi tentang pancaindra, 4) 

siswa kurang antusias ketika mengikuti pembelajaran IPAS materi pancaindra. 

Hal ini diperkuat dengan hasil Pre-Test memperlihatkan bahwa dari 20 siswa, 

sebanyak 15 siswa mendapatkan nilai di bawah KKM (Kriteria Ketuntasan 

Minimal) yaitu 70. 

Upaya mengatasi permasalahan tersebut media pembelajaran yang 

menarik perlu dikembangkan danimemudahkan pemahaman siswa terhadap 

materi pancaindra perlu dikembangkan dalam bentuk flipbook. Flipbook adalah 

kreasi multimedia yang menyajikan konten tertulis, suara, dan gambar dalam 

format digital terorganisir, yang dirancang untuk melibatkan pemirsa dan 

mendorong partisipasi aktif mereka. Flipbook adalah kompilasi foto-foto yang 

saling berhubungan yang dirancang untuk dibalik dengan cepat guna 

menciptakan persepsi gerakan dan menghasilkan rangkaian animasi, semuanya 

tanpa memerlukan perangkat eksternal apapun. Desain tampilan buku digital 

yang populer saat ini merupakan penerapan teknologi ebook tiga dimensi yang 
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biasa disebut dengan flipbook. Teknologi ini memungkinkan pengguna 

membuka halaman di layar monitor, mensimulasikan pengalaman membaca 

buku fisik (Wibowo, 2019). 

Teks dan gambar dengan warna yang menarik dapat disajikan melalui 

flipbook dalam penyampaian materi pembelajaran, dengan proses pembuatan 

yang mudah, akses yang fleksibel, serta kemampuan meningkatkan aktivitas 

belajar siswa (Rahmawati et al., 2017). Penggunaan flipbook dapat 

meningkatkan pemahaman siswa mengenai konsep-konsep abstrak maupun 

peristiwa yang sulit dihadirkan secara langsung di dalam kelas. 

Berbagai penelitian menunjukkan bahwa penggunaan media 

pembelajaran flipbook interaktif efektif dalam mendukung pembelajaran IPA di 

sekolah dasar. Nurwidiyanti & Sari (2022) membuktikan bahwa flipbook 

berbasis literasi sains dinilai sangat layak oleh ahli, guru, dan peserta didik, serta 

mampu meningkatkan kompetensi literasi sains siswa. Sejalan dengan itu, 

Pamela (2023) mengembangkan media flipbook interaktif berbasis Android 

pada materi pancaindra yang memperoleh kategori sangat layak dari ahli, guru, 

dan peserta didik. Selain itu, Arisandhi et al. (2023) menunjukkan bahwa 

flipbook interaktif terbukti valid dan layak digunakan serta berkontribusi dalam 

meningkatkan kemampuan kognitif siswa kelas IV SD. Temuan-temuan 

tersebut menegaskan bahwa media flipbook interaktif merupakan alternatif 

media pembelajaran yang efektif dan relevan untuk meningkatkan kualitas 

pembelajaran IPA di sekolah dasar. Berdasarkan uraian tersebut dipilih judul 

penelitian “Pengembangan Flipbook Materi Pancaindera Untuk Siswa 

Kelas IV Sekolah Dasar”. 

 

B. Batasan Masalah 

1. Penelitian ini dibatasi pada pengembangan Flipbook materi pancaindra 

bagian mata sebagai alternatif inovasi pembelajaran untuk meningkatkan 

minat dan pemahaman siswa. 

2. Fokus penelitian ini khususya dirancang untuk mengatasi kejenuhan 

belajar. 
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3. Materi yang di teliti hanya berfokus pada materi pancaindra bagian mata 

kelas IV SD Negeri Ketawang 1. 

 

C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas, maka dapatidirumuskan masalah 

sebagaiiberikut. 

1. Bagaimana kevalidan Flipbook materi Pancaindra pada bagian mata untuki 

siswa kelas IV Sekolah Dasar? 

2. Bagaimana kepraktisan Flipbook materi Pancaindra pada bagian mata 

untuk siswa kelas IV Sekolah Dasar? 

3. Bagaimana keefektifan Flipbook materi Pancaindra pada bagian mata untuk 

siswa kelas IV Sekolah Dasar? 

 

D. Tujuan Penelitian 

Tujuanipenelitian Flipbook ini adalah: 

1. Untuk mengetahui kevalidan Flipbook materi Pancaindra pada bagian mata 

untuk siswa kelas IV Sekolah Dasar. 

2. Untuk mengetahuiikepraktisan Flipbook materi Pancaindra pada bagian 

mata untuk siswa kelas IV Sekolah Dasar. 

3. Untuk mengetahuiikeefektifan Flipbook materi Pancaindra pada bagian 

mata untuk siswa kelas IV Sekolah Dasar. 

E. Manfaat Penelitian  

1. Bagi Peneliti 

Penelitian ini memberikanipengalaman langsung bagi peneliti dalam 

berbagai tahap penelitian, mulai dari perancangan, pengumpulan data, 

analisis, hingga penyusunan laporan penelitian. 

2. Bagi Guru 

Hasil penelitian ini diharapkan bisa memberikanimasukan terhadap 

guru dalam upaya pemanfaatan media flipbook dalam proses pembelajaran 

IPAS materi pancaindra bagian dan sebagai referensi guna 

mengembangkan media pembelajaran yang baru sehingga pelajaran IPAS 

materi pancaindra menjadi lebih menyenangkan. 
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3. Bagi Siswa 

Dengan hadirnya flipbook siswa mendapatkan pengalaman baru 

dalam belajar yang sebelumnya belum mereka kenal. Flipbook ini juga 

mampu meningkatkan motifasi mereka untuk terus belajar, tidak hanya 

pada materi pembelajaran tetapi juga memahami teknologi. 
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