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ABSTRAK 

Lucky Ferari: Pengembangan E-LKPD Berbasis PBL (Problem Based Learning) 
pada Materi Jenis-jenis Gaya untuk Meningkatkan Keterampilan Literasi Sains 
Peserta Didik SD Emaus Pagu 
Skripsi, PGSD, FKIP, Universitas Nusantara PGRI Kediri, 2026. 
Kata Kunci: Pengembangan, E-LKPD Berbasis PBL, Literasi Sains. 

Minimnya penggunaan bahan ajar berbasis teknologi di SD Emaus Pagu 
Kabupaten Kediri menyebabkan peserta didik kelas IV kurang tertarik dan 
mengalami kesulitan dalam memahami materi IPAS, khususnya pada materi jenis-
jenis gaya. LKPD yang digunakan masih bersifat konvensional dan monoton 
sehingga belum mampu melatih keterampilan literasi sains peserta didik secara 
optimal. Permasalahan tersebut diperparah dengan terbatasnya pemanfaatan 
teknologi oleh guru serta rendahnya keterlibatan peserta didik dalam pembelajaran 
berbasis pemecahan masalah, yang berdampak pada rendahnya keterampilan 
literasi sains peserta didik. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui kevalidan, kepraktisan, dan 
keefektifan pengembangan E-LKPD berbasis Problem Based Learning (PBL) pada 
materi jenis-jenis gaya dalam meningkatkan keterampilan literasi sains peserta 
didik. Penelitian dilaksanakan di kelas IV SD Emaus Pagu Kabupaten Kediri. 
Metode penelitian yang digunakan adalah Research and Development (R&D) 
dengan mengadaptasi model ADDIE yang meliputi tahapan analisis, perancangan, 
pengembangan, implementasi, dan evaluasi. 

Hasil validasi yang dilakukan oleh ahli materi memperoleh skor rata-rata 
sebesar 90% dengan kategori “sangat valid”, sedangkan hasil validasi oleh ahli 
media memperoleh skor rata-rata sebesar 88% dengan kategori “sangat valid”. Pada 
uji kepraktisan, E-LKPD memperoleh skor rata-rata sebesar 92% dengan kategori 
“sangat praktis”. Hasil uji keefektifan menunjukkan peningkatan keterampilan 
literasi sains peserta didik dengan nilai rata-rata sebesar 94%, sehingga memenuhi 
kriteria “sangat efektif”. 

Disimpulkan bahwa pengembangan E-LKPD berbasis Problem Based 
Learning pada materi jenis-jenis gaya terbukti valid, praktis, dan efektif dalam 
meningkatkan keterampilan literasi sains peserta didik kelas IV. Penelitian ini 
diharapkan dapat menjadi referensi bagi peneliti selanjutnya dalam 
mengembangkan bahan ajar elektronik berbasis PBL yang disesuaikan dengan 
karakteristik peserta didik serta kebutuhan pembelajaran di sekolah dasar. 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Pendidikan merupakan bentuk usaha untuk mewujudkan suatu warisan 

budaya dari satu generasi ke generasi yang lain. Pendidikan sendiri dapat diartikan 

sebagai upaya membangkitkan dan menstimulasi minat seseorang, membekalinya 

dengan banyak pengalaman belajar dalam bentuk pendidikan formal, melalui 

program pendidikan seperti yang disediakan oleh kementerian dan lembaga swasta 

seperti sekolah (Dora & Idris, 2019). Selain itu, pendidikan dapat diwujudkan 

dengan suasana belajar menyenangkan serta proses pembelajaran supaya peserta 

didik secara aktif mengembangkan potensi yang ada dalam dirinya. Dalam 

pendidikan, perkembangan teknologi mengalami perkembangan yang cukup pesat, 

terutama dalam strategi dan pola dalam pembelajaran. Hal itu dapat dibuktikan 

bahwa sebagian pembelajaran berpindah dengan metode online yang tidak terbatas 

hanya dapat dilakukan di ruang kelas. 

Pendidikan saat ini harus mampu beradaptasi dengan mudahnya 

ketersediaan informasi, didukung dengan adanya teknologi yang ada serta 

pendidikan harus memiliki  pemikiran kritis. Menurut (Fitriyah & Ghofur, 2021), 

berpikir kritis sendiri dapat diartikan sebagai  proses berpikir dalam hal 

keterampilan, menerapkan analisis, mensintesis, mengevaluasi informasi, dan 

menggeneralisasi. Sedangkan peserta  didik  selain  ditargetkan  mampu  menguasai 

keterampilan berpikir kritis, juga harus mampu menguasai literasi  sains yang 

berguna untuk mendukung keterampilannya  dalam menghadapi  permasalahan di 

masa mendatang (Dayelma et al., 2019). Salah satu upaya yang dapat dilakukan 

adalah dengan mengintegrasikan teknologi ke dalam bahan ajar. Dalam dunia  

pendidikan bahan ajar serta media pembelajaran juga menunjang untuk 

meningkatnya prestasi belajar peserta didik, salah satunya dengan adanya lembar 

kerja peserta didik  yang menarik dan bervariasi. 

LKPD atau Lembar Kerja Peserta Didik merupakan alat atau bahan ajar 

yang disusun untuk memberikan panduan serta tugas kepada peserta didik. Dalam 

bahasa Inggris  LKPD disebut dengan istilah student worksheet atau student activity 
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sheets. LKPD dapat didefinisikan sebagai suatu bahan ajar atau media cetak berupa 

lembar-lembar kertas yang berisi materi, ringkasan, serta petunjuk-petunjuk 

pelaksanaan tugas pembelajaran yang harus dikerjakan oleh peserta didik dengan 

mengacu pada Capaian Pembelajaran (CP) yang harus dicapai (Wulandari et al., 

2021). LKPD  merupakan  salah  satu  bahan ajar  yang memiliki peran penting  

dalam memberikan penugasan yang signifikan dengan   materi yang telah diajarkan 

(Wahyuni et al., 2021). LKPD   memiliki tujuan untuk  menunjang proses belajar 

peserta didik dengan menyediakan struktur, materi, bahkan kegiatan yang berkaitan 

dengan materi  yang  telah disampaikan. LKPD sangat diperlukan oleh guru untuk 

melihat hasil proses pembelajaran. Selain itu juga dapat digunakan sebagai alat 

untuk memotivasi peserta didik dalam belajar. 

Berdasarkan hasil observasi di SD Emaus Pagu Kabupaten Kediri, kegiatan 

pembelajaran kelas IV masih belum menggunakan LKPD yang bervariasi dan 

menarik minat belajar peserta didik. LKPD yang digunakan umumnya terbatas pada 

kegiatan menggunting, menempel, dan menggambar, sehingga peserta didik kurang 

tertarik mengikuti pembelajaran. Selain itu, pemanfaatan teknologi digital sebagai 

sarana pembelajaran masih minim, serta pemahaman peserta didik terhadap materi 

IPAS, khususnya materi jenis-jenis gaya, masih rendah. Penggunaan metode 

ceramah yang dominan berdampak pada rendahnya keterampilan literasi sains 

peserta didik dalam mengerjakan LKPD. 

Berdasarkan hasil wawancara  dengan guru kelas IV SD Emaus Pagu 

Kabupaten  Kediri, ditemukan bahwa pada kegiatan pembelajaran masih jarang 

ditemukan penggunaan LKPD berbasis teknologi dalam proses pemberian materi 

tersebut. Hal ini dikarenakan minimnya pengetahuan teknologi dan fasilitas yang 

ada di sekolah terbatas. Selain itu, kemampuan peserta didik dalam mengoperasikan 

perangkat elektronik juga terbatas. Tingkat kemampuan peserta didik dalam 

mengingat dan memahami materi yang disampaikan oleh guru juga masih tergolong 

pada kategori rendah, dengan dibuktikan pada beberapa kegiatan pembelajaran 

yang dilakukan oleh guru, peserta didik masih sulit untuk mengingat materi yang 

telah disampaikan. Pada pembelajaran IPAS yang terdapat pada beberapa materi 

pembelajaran terutama pada materi jenis-jenis gaya juga menjadi bahan utama 
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dalam pengamatan menyatakan bahwa hasil literasi sains peserta didik cenderung 

rendah.  

Pernyataan tersebut dibuktikan melalui hasil analisis belajar peserta didik 

yang menunjukkan bahwa 60% peserta didik masih memiliki keterampilan literasi 

sains di bawah rata-rata. Terdapat peserta didik kelas IV yang masih mengalami 

kesulitan dalam memahami konsep-konsep sains terutama pada mata pelajaran 

IPAS materi jenis-jenis gaya. Hal tersebut dapat dilihat dari hasil ulangan harian 

peserta didik kelas IV yang menunjukkan bahwa hanya 12 dari 30 peserta didik 

memiliki keterampilan literasi sains di atas rata-rata. Literasi sains merupakan 

kemampuan peserta didik dalam memahami konsep dan proses sains, menerapkan 

pengetahuan sains dalam kehidupan sehari-hari, serta menggunakan penalaran 

ilmiah untuk memecahkan masalah dan mengambil keputusan secara bertanggung 

jawab. Pengoptimalan proses belajar tidak hanya dipengaruhi oleh faktor peserta 

didik, tetapi kualitas guru juga berperan penting dalam meningkatkan motivasi dan 

hasil belajar peserta didik. Oleh karena itu, sangat diperlukan adanya perancangan 

bahan ajar yang variatif dan berbasis teknologi guna meningkatkan literasi sains 

peserta didik. 

Solusi yang dapat dilakukan untuk mengatasi permasalahan tersebut adalah 

dengan mengintegrasikan teknologi ke dalam bahan ajar dengan mengembangkan 

Lembar Kerja Peserta Didik Elektronik (E-LKPD) pada materi jenis-jenis gaya di 

SD Emaus Pagu Kabupaten Kediri. E-LKPD memiliki potensi besar untuk 

membuat pembelajaran lebih menarik dan interaktif, yang pada gilirannya dapat 

meningkatkan keterampilan  literasi sains peserta didik. Perkembangan teknologi 

informasi yang pesat dalam era digital ini memberikan peluang besar bagi dunia 

pendidikan untuk mengembangkan metode pembelajaran yang lebih inovatif dan 

efektif. Dengan menyesuaikan keseharian kegiatan pembelajaran yang ada pada SD 

Emaus Pagu, penggunaan metode pembelajaran berbasis PBL juga dirasa efektif 

dalam peningkatan keterampilan berpikir kritis peserta didik. 

E-LKPD tidak hanya mencantumkan materi saja namun isinya juga terdapat 

gambar, animasi, suara, video, dan juga hyperlink dengan jenis soal evaluasi yang 

bervariasi (Wahdatillah et al., 2022). E-LKPD dapat digunakan sebagai alat bantu 

dalam penyampaian bahan ajar menjadi lebih mudah dipahami. Melalui E-LKPD 
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pula peserta didik dapat suatu konsep materi yang dipelajari melalui kegiatan 

individu maupun kelompok, serta dapat memudahkan guru dalam pengelolaan 

kelas dan sudah tidak berpacu dalam pola belajar teacher centered (Fadillah et al., 

2022). Pengembangan   E-LKPD   ini   selain   untuk   mempermudah   dalam proses 

pembelajaran,  juga   menjadi  salah  satu  cara  yang  dapat  dilakukan  untuk 

mencapai target capaian pembelajaran terutama dalam  meningkatkan  kemampuan 

literasi sains kelas IV pada mata pelajaran IPAS materi jenis-jenis gaya. Untuk 

membantu para peserta didik dalam mencapai target utama pada kegiatan 

pembelajaran juga diperlukan metode pembelajaran yang tepat untuk diterapkan 

pada peserta didik. Dengan menyesuaikan kebutuhan yang terdapat pada SD Emaus 

Pagu, penggunaan metode pembelajaran PBL merupakan salah satu pemilihan 

metode yang tepat guna menunjang tercapainya target dalam kegiatan 

pembelajaran. 

PBL (Problem Based Learning) merupakan pendekatan pembelajaran yang 

efektif dalam mengembangkan keterampilan berpikir kritis, kolaboratif, dan 

mandiri pada peserta didik (Jaya & Nurqamarani, 2023). PBL tidak hanya 

memfasilitasi pemahaman konsep-konsep ilmiah secara mendalam, tetapi juga 

mendorong peserta didik untuk mengembangkan keterampilan pemecahan 

masalah, berpikir kritis, dan bekerja sama dalam tim. PBL adalah strategi 

pengajaran di mana peserta didik secara aktif dihadapkan pada masalah kompleks 

dalam situasi yang nyata, membantu mereka untuk memahami konsep-konsep yang 

dipelajari secara mendalam dan menerapkannya dalam kehidupan sehari-hari 

(Gunantara et al., 2022). Melalui platform digital, E-LKPD memungkinkan 

interaksi yang lebih dinamis dan menarik antara peserta didik dan materi pelajaran. 

Dengan pendekatan ini, peserta didik tidak hanya dibimbing untuk menyelesaikan 

masalah secara mandiri, tetapi juga dilatih untuk menganalisis informasi ilmiah 

secara kritis yang merupakan bagian dari literasi sains. 

Literasi sains merupakan suatu keterampilan yang melibatkan penggunaan 

pengetahuan sains untuk  memperoleh pengetahuan yang baru,  mengidentifikasi 

sebuah pertanyaan  dapat menjelaskan peristiwa ilmiah, serta mengambil 

kesimpulan dari fakta-fakta ilmiah yang ada (Tamam et al., 2023). Pendidikan sains 

di sekolah dasar merupakan fondasi penting dalam membangun keterampilan 
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berpikir kritis dan problem solving pada peserta didik. Sesuai dengan tujuan dari 

literasi sains, dimana kemampuan peserta didik dapat meningkat dalam hal berpikir    

secara kritis ketika menerima berbagai informasi, kemudian dikorelasikan dengan   

informasi yang telah didapatkan dalam rangka menyelesaikan atau menemukan    

suatu permasalahan (Prahastiwi et al., 2024). Dengan pentingnya literasi sains 

dalam mata pelajaran IPAS materi jenis-jenis gaya, maka salah satu metode 

pembelajaran problem based learning relevan untuk diterapkan. 

Pengembangan E-LKPD berbasis PBL pada materi jenis-jenis gaya 

diharapkan dapat meningkatkan keterampilan sains peserta didik kelas IV SD 

Emaus Pagu Kabupaten Kediri. Keterampilan ini mencakup kemampuan 

mengamati, mengklasifikasi, memprediksi, merumuskan hipotesis, melakukan 

eksperimen, dan menarik kesimpulan berdasarkan bukti. Dengan menghadirkan 

masalah nyata yang relevan dengan kehidupan sehari-hari, peserta didik didorong 

untuk menerapkan konsep ilmiah dalam konteks yang bermakna, sehingga 

pemahaman mereka menjadi lebih mendalam dan aplikatif. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan dan mengimplementasikan 

E-LKPD berbasis PBL pada materi jenis-jenis gaya untuk meningkatkan 

keterampilan sains peserta didik kelas IV SD Emaus Pagu Kabupaten Kediri. Hasil 

dari penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi positif terhadap praktik 

pembelajaran sains di sekolah dasar, serta diharapkan dapat ditemukan strategi dan 

bahan ajar yang lebih inovatif dan mampu menjawab tantangan dalam 

pembelajaran sains di era digital. 

 

B. Batasan Masalah 

 Berdasarkan identifikasi masalah yang telah diuraikan di atas, maka akan 

dibatasi masalah untuk menghindari pokok masalah yang meluas dan tidak 

menemukan titik fokus permasalahan. Pembatasan masalah dalam penelitian ini 

adalah sebagai berikut: 

1. Bahan ajar yang dikembangkan pada penelitian ini adalah Lembar Kerja 

Peserta Didik Elektronik (E-LKPD) berbasis pada model pembelajaran PBL 

(Problem Based Learning) untuk meningkatkan keterampilan literasi sains 

pada mata pelajaran IPAS materi jenis-jenis gaya. 
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2. Penelitian ini dilaksanakan di SD Emaus Pagu Kabupaten Kediri yang 

ditujukan kepada peserta didik kelas IV. 

 

C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah yang telah diuraikan di 

atas, maka rumusan masalah yang terdapat pada penelitian ini adalah: 

1. Bagaimanakah kevalidan bahan ajar E-LKPD berbasis PBL pada materi jenis-

jenis gaya untuk peserta didik kelas IV di SD Emaus Pagu Kabupaten Kediri? 

2. Bagaimanakah kepraktisan bahan ajar E-LKPD berbasis PBL pada materi 

jenis-jenis gaya untuk peserta didik kelas IV di SD Emaus Pagu Kabupaten 

Kediri? 

3. Bagaimanakah keefektifan bahan ajar E-LKPD berbasis PBL pada materi 

jenis-jenis gaya untuk peserta didik kelas IV di SD Emaus Pagu Kabupaten 

Kediri? 

 

D. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah yang telah diuraikan di atas, maka dapat 

ditentukan bahwa tujuan penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Untuk mengetahui kevalidan bahan ajar E-LKPD berbasis PBL pada materi 

jenis-jenis gaya untuk peserta didik kelas IV di SD Emaus Pagu Kabupaten 

Kediri. 

2. Untuk mengetahui kepraktisan bahan ajar E-LKPD berbasis PBL pada materi 

jenis-jenis gaya untuk peserta didik kelas IV di SD Emaus Pagu Kabupaten 

Kediri. 

3. Untuk mengetahui keefektifan bahan ajar E-LKPD berbasis PBL pada materi 

jenis-jenis gaya untuk peserta didik kelas IV di SD Emaus Pagu Kabupaten 

Kediri. 

 

E. Manfaat Penelitian 

 Penelitian yang dilakukan ini memiliki manfaat baik manfaat teoritis 

maupun manfaat praktis adalah sebagai berikut: 
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1. Manfaat Teoritis 

Hasil dari dari penelitian ini diharapkan dapat menambah ilmu 

pengetahuan serta wawasan dalam mengembangkan bahan ajar berupa E-

LKPD. 

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi Guru 

Dengan mengunakan bahan ajar E-LKPD guru dapat membantu 

guru dalam mengembangkan kompetensi teknologi mereka serta dapat 

mempermudah guru dalam memantau perkembangan peserta didik. Guru 

dapat menghemat waktu dalam persiapan materi saat proses pembelajaran 

terutama pada materi jenis-jenis gaya pada mata pelajaran IPAS. 

b. Bagi Peserta didik 

Dengan menggunakan E-LKPD, peserta didik dapat 

mengembangkan keterampilan teknologi yang penting di era digital. 

Penggunaan E-LKPD juga dapat mempermudah peserta didik dalam 

memahami materi serta konsep-konsep sains pada mata pelajaran IPAS 

materi jenis-jenis gaya. Dengan E-LKPD yang interaktif, peserta didik 

lebih termotivasi untuk belajar karena mereka merasa terlibat dalam 

pemecahan masalah yang nyata dan relevan, serta dapat mendorong 

peserta didik untuk berpikir kritis dan analis. 

c. Bagi Sekolah 

Penelitian ini memberikan manfaat praktis bagi sekolah dalam 

meningkatkan kualitas pembelajaran melalui pemanfaatan teknologi 

digital yang relevan dengan kebutuhan zaman. Pengembangan dan 

penerapan E-LKPD berbasis Problem Based Learning dapat menjadi 

inovasi pembelajaran yang mendukung visi sekolah dalam menciptakan 

lingkungan belajar yang aktif, kreatif, dan adaptif terhadap perkembangan 

teknologi. Selain itu, penggunaan E-LKPD dapat menjadi salah satu upaya 

sekolah dalam membangun budaya digital yang positif serta meningkatkan 

daya saing lembaga pendidikan di tengah tuntutan Kurikulum Merdeka 

dan transformasi digital dalam pendidikan. 
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