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MOTTO

“Kesabaran adalah separuh dari iman.” (HR. Abu Nu’aim)

“Dan bersabarlah, sesungguhnya Allah bersama orang-orang yang sabar.” (QS. Al-
Anfal: 46)

“Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai dengan
kesanggupannya.” (QS. Al-Baqarah: 286)
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ABSTRAK

Dini Sri Utami: Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Inshot Materi
Siklus Air Untuk Siswa Kelas IV Sekolah Dasar.
Kata Kunci : Multimedia Interaktif, /nshot, Siklus Air

Berdasarkan hasil pengamatan terdapat 65% siswa tidak menyimak materi
yang dijelaskan oleh guru, 70% siswa lebih suka bermain saat di kelas, dan 77%
siswa malas mendengarkan materi yang disampaikan guru melalui metode ceramah.
Hasil wawancara menunjukkan bahwa pembelajaran masih berpusat kepada guru
sehingga siswa kurang aktif dalam pembelajaran di kelas, media pembelajaran yang
digunakan masih berbentuk gambar yang dirasa kurang menarik, dan kurangnya
inovasi media pembelajaran yang digunakan guru pada materi siklus air. Kemudian,
dari hasil analisis dokumen belajar siswa kelas [V SDN Gedangsewu 1 pada materi
siklus air mata pelajaran IPAS diketahui nilai rata-rata sebesar 70, nilai tersebut
masih berada dibawah KKTP, nilai KKTP yang telah ditentukan yaitu 75.
Rendahnya hasil belajar siswa dipengaruhi oleh berbagai hal, salah satunya
kurangnya penggunaan media pembelajaran.

Tujuan penelitian ini yakni : (1) Untuk mendeskripsikan kevalidan
Multimedia Interaktif Berbasis /nshot Materi Siklus Air Untuk Siswa Kelas IV
Sekolah Dasar. (2) Untuk mendeskripsikan kepraktisan Multimedia Interaktif
Berbasis Inshot Materi Siklus Air Untuk Siswa Kelas IV Sekolah Dasar. (3) Untuk
mendeskripsikan keefektifan Multimedia Interaktif Berbasis /nshot Materi Siklus
Air Untuk Siswa Kelas IV Sekolah Dasar.

Penelitian yang akan dilakukan yaitu Design Research tipe Development
Research (DR). Model pengembangan yang digunakan dalam penelitian ini tipe
development studies dengan uji Formative Tessmer. Subyek penelitian ini adalah 26
siswa kelas IV SDN Gedangsewu 1. Teknik analisis data yang digunakan yaitu
analisis deskriptif kualitatif dan analisis deskriptif kuantitatif. Instrumen penelitian
meliputi lembar observasi, angket wawancara, angket validasi ahli media dan
validasi materi, soal pretest dan soal posttest.

Hasil penelitan ini menunjukkan bahwa. (1) Hasil skor kevalidan dari ahli
media sebesar 84% dan ahli materi sebesar 88%, kedua nilai validasi memperoleh
kriteria sangat valid.(2) Hasil uji kepraktisan guru sebesar 90,5% dan rata-rata skor
respon 26 siswa Field test sebesar 87,6%, kedua nilai kepraktisan guru dan siswa
memperoleh kriteria sangat praktis. (3) Uji keefektifan menunjukkan hasil pretest
sebanyak 38,4% siswa tuntas. Kemudian, hasil posttest sebanyak 88,5% siswa
tuntas. Peningkatan ini menunjukkan adanya efektivitas pembelajaran dengan
menggunakan Multimedia Interaktif Berbasis /nshot.

Dapat disimpulkan bahwa pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis
Inshot yang dikembangkan dinyatakan sangat valid, sangat praktis, dan efektif
untuk digunakan pada pembelajaran materi siklus air di kelas IV SDN Gedangsewu
1. Multimedia Interaktif Berbasis Inshot dapat meningkatkan motivasi dan antusias
belajar siswa di kelas.
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BAB 1
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Ilmu yang mempelajari tentang organisme hidup dan benda mati di
alam semesta, serta interaksinya dikenal sebagai ilmu alam dan sosial
(IPAS). IPAS melihat kehidupan manusia sebagai individu dan sebagai
makhluk sosial yang berinteraksi dengan lingkungannya (Elmi, 2023).
[lmu pengetahuan alam dan sosial (IPAS) merupakan suatu mata pelajaran
yang dipelajari oleh anak usia sekolah dasar (Andreani & Gunansyah,
2023).

Pembelajaran [lmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) merupakan
gabungan dari mata pelajaran IPA dan IPS. Hal ini menjadi dasar bagi
penyiapan siswa dalam mempelajari IPA dan IPS yang lebih kompleks di
jenjang sekolah dasar (Rahmawati et al., 2023). Siswa melihat fenomena
alam dan sosial secara terintegrasi ketika mempelajari lingkungan sekitar,
sehingga mereka akan terbiasa melakukan kegiatan inkuiri atau berpikir
ilmiah  misalnya mengobservasi dan mengeksplorasi. Dengan
digabungkannya mata pelajaran IPA dan IPS diharapkan mampu
membantu anak berpikir holistic untuk mengatasi permasalahan kehidupan
sehari-hari.

Tujuan pembelajaran ilmu pengetahuan alam dan sosial (IPAS) yaitu
agar peserta didik mampu menumbuhkan minat terhadap fenomena yang
ditemuinya serta mampu menjaga sumber daya yang ada di lingkungan
terdekatnya (Anggita et al., 2023).

Salah satu materi yang terdapat dalam mata pelajaran IPAS sekolah
dasar adalah siklus air. Siklus air termasuk dalam materi kurikulum
merdeka yang diajarkan di tingkat sekolah dasar. Siklus air dapat
didefinisikan sebagai proses air laut menguap ke atmosfer, mengembun

menjadi awan, dan kemudian mengendap ke permukaan bumi sebagai



hujan atau jenis presipitasi lainnya, dan akhirnya kembali ke laut. Sesuai
penelitian yang dilakukan oleh Alfie (2023), siklus hidrologi mengacu
pada pergerakan air secara terus menerus antara atmosfer bumi dan
permukaannya.

Berdasarkan hasil observasi yang telah dilakukan melalui kegiatan
pengamatan pembelajaran di kelas IV SDN Gedangsewu 1, diketahui
bahwa 65% siswa tidak menyimak materi yang dijelaskan oleh guru, 70%
siswa lebih suka bermain saat di kelas, dan 77% siswa malas
mendengarkan materi yang disampaikan guru melalui metode ceramah.
Hasil wawancara menunjukkan bahwa pembelajaran masih berpusat
kepada guru sehingga siswa kurang aktif dalam pembelajaran di kelas,
media pembelajaran yang digunakan masih berbentuk gambar yang dirasa
kurang menarik, dan kurangnya inovasi media pembelajaran yang
digunakan guru pada materi siklus air. Kemudian, dari hasil analisis
dokumen belajar siswa kelas IV SDN Gedangsewu 1 pada materi siklus air
mata pelajaran IPAS diketahui nilai rata-rata sebesar 70, nilai tersebut
masih berada dibawah KKTP, nilai KKTP yang telah ditentukan yaitu 75.
Rendahnya hasil belajar siswa dipengaruhi oleh berbagai hal, salah
satunya kurangnya penggunaan media pembelajaran.

Secara ideal, pembelajaran IPA di sekolah dasar, terutama untuk
materi-materi yang bersifat abstrak, seharusnya didukung oleh penggunaan
media pembelajaran yang mampu menunjang tercapainya tujuan
pembelajaran (Abidah et al., 2025). Media pembelajaran adalah suatu hal
yang mencakup sumber daya nyata dan teknologi yang digunakan dalam
proses pembelajaran untuk memfasilitasi guru dalam menyampaikan
konten pendidikan secara efektif kepada siswa, sehingga meningkatkan
pencapaian hasil pembelajaran yang telah ditentukan (Nurfadhillah et al.,
2021). Pemanfaatan media dalam proses pendidikan dapat merangsang
rasa ingin tahu dan dorongan siswa untuk memperoleh pengetahuan,
sekaligus meminimalkan atau mencegah terjadinya ketergantungan

berlebihan pada komunikasi verbal. Hal ini, pada gilirannya, mendorong



perkembangan pemikiran logis dan metodis. Selain itu, pemanfaatan
media pembelajaran sangat penting karena membantu memperlancar
proses pembelajaran.

Memanfaatkan multimedia interaktif dengan komponen pendengaran
dan visual untuk menyampaikan materi pembelajaran dapat secara efektif
mempertahankan fokus siswa sepanjang tugas pendidikan (Wulandari et
al., 2019). Multi mengacu pada serangkaian pilihan atau lebih dari satu,
sedangkan media adalah sarana penyebaran informasi dan pesan melalui
banyak format seperti teks, audio, gambar, grafik, animasi, dan video.
Oleh karena itu, multimedia dapat didefinisikan sebagai penggabungan
berbagai bentuk media yang digunakan untuk menyampaikan informasi
dan pesan dalam format data digital.

Dari beberapa teknologi pendidikan yang tersedia saat ini, salah satu
yang dapat dimanfaatkan guru sebagai media pembelajaran adalah
program Inshot. Aplikasi Inshot adalah suatu aplikasi untuk mengedit foto
atau gambar menjadi sebuah video dengan penggunaan yang mudah dan
sederhana namun menyediakan fitur-fitur yang unik (Gusninda & Erita,
2022). Aplikasi Inshot dapat berfungsi sebagai alat pendidikan yang
inovatif bagi para guru (Mulyani, 2023). Aplikasi Inshot memiliki
berbagai kelebihan sebagai berikut. 1) Mudah digunakan. 2) Terdapat
fitur-fitur menarik sehingga dapat meningkatkan kreativitas guru dalam
membuat media pembelajaran. 3) Tidak harus menggunakan computer
atau laptop, cukup menggunakan gawai. 4) Praktis dan dapat menghemat
waktu.

Berdasarkan hasil penelitian (Gusninda & Erita, 2022) menyatakan
bahwa aplikasi Inshot mudah digunakan bagi pemula yang ingin mengedit
film secara sederhana tanpa harus repot. Hal ini juga sejalan dengan
penelitian (Putri & Suriani, 2024) yang menyatakan bahwa Aplikasi
Inshot dapat memudahkan pengajar dalam menghasilkan video
sebagai media pembelajaran yang atraktif dan menumbuhkan minat

siswa kegiatan belajar mengajar. Meskipun sudah dalam penelitian



sejenis. Penelitian ini memiliki perbedaan dengan penelitian sebelumnya
yang terdapat pada fitur soal latihan materi siklus air di akhir
pembelajaran, terdapat tombol menu, dan materi yang dijadikan penelitian
berbeda. Hal ini didukung oleh penelitian (Syukhria, 2021) yang
menyatakan bahwa aplikasi Inshot jika digunakan sebagai aplikasi edit
video bagi para pendidik sangat dianjurkan karena proses pengaturannya
yang mudah dan praktis, serta gratis, tidak berbayar dan yang paling
penting sangat ringan apalagi bagi pada pengguna android yang kapasitas
memorinya terbatas.

Berdasarkan uraian latar belakang diatas, peneliti tertarik untuk
melakukan penelitian dengan judul “Pengembangan Multimedia
Interaktif Berbasis Inshot Materi Siklus Air Untuk Siswa Kelas IV
Sekolah Dasar”.

B. Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang di atas, maka rumusan masalah

pada penelitian ini dapat dirumuskan sebagai berikut.

1. Bagaimana kevalidan multimedia interaktif berbasis inshot materi
siklus air untuk siswa kelas IV Sekolah Dasar?

2. Bagaimana kepraktisan multimedia interaktif berbasis inshot materi
siklus air untuk siswa kelas IV Sekolah Dasar?

3. Bagaimana keefektifan multimedia interaktif berbasis inshot materi

siklus air untuk siswa kelas IV Sekolah Dasar?

C. Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan penelitian ini
adalah untuk.
1. Mengetahui kevalidan multimedia interaktif berbasis inshot materi
siklus air untuk siswa kelas IV Sekolah Dasar;
2. Mengetahui kepraktisan multimedia interaktif berbasis inshot materi

siklus air untuk siswa kelas IV Sekolah Dasar; dan



3. Mengetahui keefektifan multimedia interaktif berbasis inshot materi
siklus air untuk siswa kelas IV Sekolah Dasar.
D. Manfaat Penelitian
Berdasarkan tujuan pengembangan di atas, maka dirumuskan manfaat
penelitian sebagai berikut;
1. Manfaat Teoritis
Penelitian dan pengembangan multimedia interaktif berbasis
inshot bermanfaat untuk meningkatkan kemampuan belajar siswa
dengan adanya alat bantu pembelajaran. Dengan adanya multimedia
interaktif berbasis inshot diharapkan dapat memudahkan guru dan siswa
dalam melaksanakan pembelajaran materi siklus air mata pelajaran
[lmu Pendidikan Alam dan Sosial (IPAS).
2. Manfaat Praktis
a. Bagi Guru
Dapat memberikan masukan terhadap guru dalam wupaya
pemanfaatan multimedia interaktif dalam proses pembelajaran Ilmu
Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) materi siklus air dan sebagai
referensi untuk mengembangkan media pembelajaran yang baru
sehingga pelajaran [lmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) materi
siklus air menjadi lebih menyenangkan.
b. Bagi Perpustakaan UNP Kediri
Hasil penelitian pengembangan media ini diharapkan dapat
bermanfaat untuk menambah referensi di perpustakaan UNP Kediri.
Penelitian ini juga dapat dijadikan sebagai bahan kajian untuk
mengembangkan media pembelajaran multimedia  interaktif,
khususnya dalam pembelajaran Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial

(IPAS) materi siklus air.
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