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Musik merupakan aspek penting dalam kehidupan sehari-hari yang dapat 

memengaruhi kondisi emosional seseorang, akan tetapi penentuan lagu yang 

relevan dengan suasana hati seringkali menjadi kendala bagi pengguna. Penelitian 

ini bertujuan untuk membangun sebuah sistem aplikasi yang mampu memberikan 

rekomendasi lagu secara otomatis dengan mendeteksi emosi pengguna melalui 

ekspresi wajah secara real-time. Sistem ini dikembangkan menggunakan algoritma 

YOLOv8 untuk mendeteksi dan mengklasifikasikan ekspresi wajah ke dalam 

kategori emosi seperti senang, sedih, marah, takut, dan netral. Untuk memastikan 

relevansi lagu, penelitian ini menerapkan metode Natural Language Processing 

(NLP) guna menganalisis lirik dari dataset Genius Song Lyrics dan 

mencocokkannya dengan emosi yang terdeteksi. Aplikasi dibangun berbasis 

desktop menggunakan bahasa pemrograman Python dan database SQLite. Hasil 

pengujian kinerja sistem menunjukkan bahwa model deteksi ekspresi wajah 

mencapai akurasi sebesar 53% dengan rata-rata F1-Score 51,3%. Meskipun akurasi 

model berada pada tingkat moderat, evaluasi pengalaman pengguna melalui 

pengujian Beta menghasilkan skor kepuasan sebesar 88,75%, yang mengategorikan 

aplikasi ini sebagai "Sangat Layak". Hal ini menunjukkan bahwa integrasi antara 

visi komputer dan pemrosesan bahasa alami dalam sistem ini berhasil menyajikan 

rekomendasi musik yang personal dan mudah digunakan. 

 

 

 

 

  



 

viii 

 

PRAKATA 

Puji syukur kami panjatkan kehadiran Allah Tuhan Yang Maha Esa, karena 

atas karunianya penulis dapat menyelesaikan skripsi yang berjudul “Rekomendasi 

Lagu Berdasarkan Ekspresi Wajah Menggunakan Yolo V8”. Karena itu pada 

kesempatan ini kami ingin mengucapkan terima kasih kepada: 

Pada kesempatan ini diucapkan terima kasih dan penghargaan yang setulus-

tulusnya kepada: 

1. Dr. Zainal Afandi, M.Pd. Selaku Rektor Universitas Nusantara PGRI 

Kediri, yang selaku memberikan dorongan motivasi kepada mahasiswa. 

2. Dr. Sulistiyono, M.Si. Selaku Dekan Fakultas Teknik yang selalu 

memberikan dukungan moral kepada mahasiswa. 

3.  Risa Helilintar, M.Kom. Ketua Program Studi Teknik Informatika yang 

selalu memberikan arahan kepada mahasiswa. 

4. Ratih Kumalasari Niswatin, S. ST, M.Kom. Selaku Dosen Pembimbing 

yang selalu memberikan bimbingannya. 

5. Dr. Risky Aswi Ramadhani, S.Kom, M.Kom. Selaku Dosen Pembimbing 

yang selalu memberikan bimbingannya. 

6. Kedua Orang Tua saya dan Keluarga atas doa dan dukungannya. 

7. Ucapan Terima Kasih juga disampaikan kepada pihak - pihak lain yang 

tidak dapat disebutkan satu persatu, yang telah banyak membantu 

menyelesaikan skripsi ini. 

Disadari bahwa skripsi ini masih banyak kekurangan, maka diharapkan 

tegur, kritik, dan saran - saran dari berbagai pihak sangat diharapkan. Disertai 

harapan semoga skripsi ini ada manfaat bagi kita semua, khususnya bagi dunia 

pendidikan di Indonesia. 

Kediri, 19 Januari 2026 

 

 

 

Alvin Ardiansyah 

NPM: 2013020058 



 

ix 

 

 

DAFTAR ISI 

Hal 

HALAMAN JUDUL ................................................................................................ i 

HALAMAN PERSETUJUAN PEMBIMBING SKRIPSI ..................................... ii 

HALAMAN PENGESAHAN ................................................................................ iii 

HALAMAN PERNYATAAN ............................................................................... iv 

HALAMAN PERSEMBAHAN ............................................................................. v 

HALAMAN MOTTO ............................................................................................ vi 

RINGKASAN ....................................................................................................... vii 

PRAKATA ........................................................................................................... viii 

DAFTAR ISI .......................................................................................................... ix 

DAFTAR TABEL ................................................................................................ xiii 

DAFTAR GAMBAR ........................................................................................... xiv 

BAB I PENDAHULUAN ....................................................................................... 1 

A. Latar Belakang ............................................................................................ 1 

B. Identifikasi Masalah .................................................................................... 2 

C. Rumusan Masalah ....................................................................................... 2 

D. Batasan Masalah .......................................................................................... 2 

E. Tujuan Penelitian ......................................................................................... 3 

F. Manfaat Penelitian ....................................................................................... 3 

BAB II LANDASAN TEORI ................................................................................. 4 

A. Teori dan Penelitian Terdahulu ................................................................... 4 

1. Landasan Teori ...................................................................................... 4 

a. Ekspresi Wajah ................................................................................ 4 

b. Face Recognition............................................................................. 6 

c. Convolution Neural Network .......................................................... 6 

d. YOLO v8 ......................................................................................... 7 

e. Natural Language Processing .......................................................... 8 



 

x 

 

f. Natural Language Processing dengan Model DistilRoBERTa-base 

untuk Klasifikasi Ekspresi Emosi ................................................... 9 

g. Python............................................................................................ 10 

h. Tkinter ........................................................................................... 11 

i. SQLite ........................................................................................... 11 

2. Kajian Pustaka ..................................................................................... 12 

B. Kerangka Berpikir ..................................................................................... 14 

1. Data Input ............................................................................................ 15 

2. Gambaran Proses ................................................................................. 15 

3. Data Output ......................................................................................... 15 

BAB III METODE PENELITIAN........................................................................ 17 

A. Desain Penelitian ....................................................................................... 17 

1. Jenis Penelitian .................................................................................... 17 

2. Variabel Penelitian .............................................................................. 17 

a. Variabel Independen ..................................................................... 17 

b. Variabel Dependen ........................................................................ 17 

3. Metode pengumpulan data .................................................................. 18 

B. Instrumen Penelitian .................................................................................. 18 

1. Perangkat Keras (Hardware) ............................................................... 18 

2. Perangkat Lunak (Software) ............................................................... 19 

3. Data Set ............................................................................................... 19 

4. Analisis Hasil ...................................................................................... 20 

C. Tempat dan Jadwal Penelitian ................................................................... 20 

1. Tempat Penelitian ................................................................................ 20 

2. Waktu Penelitian (Jadwal Penelitian) ................................................. 21 

D. Objek Penelitian/ Subjek Penelitian .......................................................... 21 

1. Analisis Kebutuhan Sistem ................................................................. 21 

a. Kebutuhan fungsional ................................................................... 21 

b. Kebutuhan non-fungsional ............................................................ 22 

c. Kebutuhan data .............................................................................. 22 

2. Objek Penelitian .................................................................................. 22 



 

xi 

 

3. Subjek Penelitian ................................................................................. 23 

E. Prosedur Penelitian .................................................................................... 24 

1. Studi Literatur ..................................................................................... 24 

2. Perancangan Sistem ............................................................................ 24 

3. Implementasi Sistem ........................................................................... 25 

4. Pengujian dan Perbaikan Sistem ......................................................... 25 

5. Penyusunan Laporan ........................................................................... 25 

F. Teknik Analisis Data ................................................................................. 26 

1. Desain Sistem ...................................................................................... 26 

a. Arsitektur Sistem ........................................................................... 26 

b. Diagram Konteks........................................................................... 32 

c. DFD Level 1 .................................................................................. 33 

d. Conceptual Data Model ................................................................. 36 

2. Desain Database ................................................................................. 39 

a. Tabels moods ................................................................................. 39 

b. Tabel songs .................................................................................... 40 

c. Tabel song_validation ................................................................... 41 

d. Tabel detection_history ................................................................. 41 

e. Relasi Antar Tabel ......................................................................... 42 

3. Desain Antarmuka Pengguna .............................................................. 42 

a. Rancangan Awal Aplikasi ............................................................. 42 

b. Rancangan Deteksi Ekspresi ......................................................... 43 

c. Rancangan Daftar Lagu ................................................................. 44 

d. Rancangan Pemutaran Lagu .......................................................... 44 

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN .............................................................. 45 

A. Hasil Penelitian ......................................................................................... 45 

1. Implementasi Desain Sistem ............................................................... 45 

a. Implementasi Lembar kerja ........................................................... 45 

b. Keterkaitan Antar Lembar Kerja ................................................... 49 

c. Implementasi Program .................................................................. 50 

2. Pengujian Sistem ................................................................................. 54 



 

xii 

 

a. Pengujian Fungsional Alpha ......................................................... 55 

b. Pengujian Fungsional Beta ............................................................ 57 

B. Pembahasan ............................................................................................... 60 

BAB V PENUTUP ................................................................................................ 62 

A. Kesimpulan ................................................................................................ 62 

B. Saran .......................................................................................................... 63 

DAFTAR PUSTAKA ........................................................................................... 64 

DAFTAR RIWAYAT HIDUP .............................................................................. 67 

 



 

xiii 

 

DAFTAR TABEL 

 

Hal 

Tabel 3.1 Jadwal Penelitian................................................................................... 21 

Tabel 3.2 Persiapan dan Pengumpulan Data ......................................................... 30 

Tabel 3.3 Tabel Moods ......................................................................................... 40 

Tabel 3.4 Tabel Songs ........................................................................................... 40 

Tabel 3.5 Tabel Songs song_validation ................................................................ 41 

Tabel 3.6 Tabel Detection_history ........................................................................ 41 

Tabel 4.1 Pengujian Alpha .................................................................................... 55 

Tabel 4.2 Pengujian Beta ...................................................................................... 58 

 

 

  



 

xiv 

 

DAFTAR GAMBAR 

 

Hal 

Gambar 2.1 Arsitektur Convolutional Neural Network (CNN) .............................. 7 

Gambar 2.2 Gambaran Proses ............................................................................... 15 

Gambar 3.1 Tahapan Penelitian ............................................................................ 24 

Gambar 3.2 Flowchart Aplikasi ............................................................................ 26 

Gambar 3.3 Alur deteksi wajah menggunakan YOLO ......................................... 28 

Gambar 3.4 Alur mengklasifikasikan emosi berdasarkan lirik lagu dengan NLP 29 

Gambar 3.5 Diagram Konteks............................................................................... 32 

Gambar 3.6 Diagram Level 1 ................................................................................ 33 

Gambar 3.7 Conceptual Data Model ..................................................................... 36 

Gambar 3.8 Desain Database ............................................................................... 39 

Gambar 3.9 Tampilan Keseluaran Desain Tampilan ............................................ 43 

Gambar 3.10 Desain Bagian Deteksi Wajah ......................................................... 43 

Gambar 3.11 Desain Bagian Daftar Lagu ............................................................. 44 

Gambar 3.12 Desain Bagian Pemutaran Lagu ...................................................... 44 

Gambar 4.1 Implementasi Program Bagian Deteksi Ekspresi (Kiri) .................... 51 

Gambar 4.2 Implementasi Program Bagian Pemutar Musik (Tengah) ................. 52 

Gambar 4.3 Implementasi Program Bagian Rekomendasi Musik (Kanan) .......... 53 

Gambar 4.4 Integrasi Keseluruhan Sistem ............................................................ 54 

 

  



 

 

1 

 

BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Dengan kemajuan di Era digital dan internet saat ini, tentu 

perkembangan musik berkembang dengan sangat pesat. Dengan adanya digital 

musik dan internet muncul beragam jenis aliran musik seperti hip-hop rock, 

dangdut, campursari dan lain-lain, musik dapat kita dengar di manapun kita 

berada. Orang mendengarkan musik untuk mengisi waktu luang, 

menghilangkan kejenuhan, juga bisa meredakan emosi dan membangkitkan 

semangat. musik merupakan salah satu aspek yang tidak dapat dilepaskan dari 

kehidupan sehari-hari (North & Hargreaves, 1996).  

Musik adalah sebuah karya seni yang memiliki nilai emosional tertentu 

pada setiap melodi dan liriknya. Ada kalanya suasana hati atau kondisi mental 

emosi dapat berpengaruh terhadap preferensi musik yang ingin kita dengar. 

Seringkali  musik yang kita inginkan tidak sesuai yang kita butuhkan. Misalkan, 

pada saat sedih kita menginginkan musik dengan tempo yang lambat atau kita 

dalam keadaan senang kita ingin mendengarkan musik yang memiliki tempo 

yang cepat. Sebuah riset menjelaskan bahwa terdapat relasi hal yang positif 

antara kualitas musik  yang kita dengarkan pada situasi dan kondisi tertentu 

dengan pemilihan musik yang tepat . 

 Penelitan sebelumnya yang dilakukan oleh (Adiputra dkk., 2019) 

berjudul “Penerapan Bayesian Network Pada Sistem Pakar Ekspresi Wajah dan 

Bahasa Tubuh Melalui Pengamatan Indra Penglihatan Pada Foto” penelitian ini 

diambil dari ekspresi wajah dan bahasa tubuh melalui pengamatan indra 

penglihatan pada foto. Metode yang  digunakan adalah Bayesian Network 

akurasi rata-rata sebesar 80,31%. 

Penelitan yang dilakukan oleh (Agustinus dkk., 2023) berjudul 

“Klasifikasi Emosi Melalui Ekspresi Wajah Menggunakan Algoritma Deep 

Learning”. Penelitian ini diambil dari dataset berupa foto sebanyak 1190 dan 

metode yang digunakan adalah YOLOv5 dengan nilai akurasi sebesar 87%. 
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Oleh karena itu pada masalah di atas maka pada penelitian ini di buatlah 

sebuah sistem yang dapat mendeteksi ekspresi wajah kita berdasarkan emosi 

yaitu senang, sedih, marah untuk memudahkan merekomendasikan lagu yang 

dapat membantu kita saat mengalami Emosional dan agar lagu yang 

direkomendasikan sesuai yang kita inginkan dikarenakan banyak lagu-lagu 

yang terkadang kurang sesuai  saat kita dengarkan.   

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan, seringkali musik 

yang diinginkan pengguna tidak sesuai dengan kebutuhan emosional mereka 

saat itu. Kondisi ini membuat pengguna sulit menentukan lagu yang pas dengan 

suasana hati secara manual. Oleh karena itu, dibutuhkan sistem yang dapat 

merekomendasikan lagu secara otomatis berdasarkan deteksi ekspresi wajah. 

C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah, dapat dirumuskan masalah sebagai 

berikut : 

1. Bagaimana merancang bangun aplikasi desktop yang mengintegrasikan 

deteksi wajah YOLOv8 untuk rekomendasi lagu? 

2. Bagaimana tingkat akurasi deteksi ekspresi wajah dan tingkat kelayakan 

aplikasi berdasarkan hasil pengujian pengguna? 

D. Batasan Masalah 

Pada pembuatan sistem deteksi ekspresi wajah ini, pembahasan masalah 

dibatasi pada beberapa hal berikut: 

1. Face recognition  sebagai pendeteksi jenis ekspresi wajah pada Sistem 

Rekomendasi lagu dengan menggunakan metode YOLOv8. 

2. Data lagu yang digunakan dari website kaggle dengan nama dataset genius 

song lyrics. 

3. Ekspresi wajah yang akan di deteksi yaitu senang, sedih, marah dan takut. 
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4. Penentuan kategori ekspresi lagu dalam system rekomendasi lagu 

berdasarkan lirik lagu dengan menggunakan natural language processing 

(NLP) . 

5. Bahasa pemrograman yang digunakan  Python. 

6. Database menggunakan SQLite yang berisi data lagu dan pengkategorian 

lagu 

E. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah dan pembatasan masalah di atas, maka 

tujuan penelitian ini adalah : 

1. Merancang dan membangun aplikasi desktop rekomendasi lagu yang 

mengintegrasikan deteksi wajah menggunakan metode YOLOv8. 

2. Mengetahui tingkat akurasi deteksi ekspresi wajah serta mengukur tingkat 

kelayakan aplikasi berdasarkan hasil pengujian pengguna. 

F. Manfaat Penelitian 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat bagi beberapa 

pihak, antara lain: 

1. Di harapkan penelitian ini dapat membantu orang yang mengalami masalah 

Emosional dan bisa mengembalikan semangat dengan cara 

merekomedasikan lagu untuk menghibur orang tersebut.   

2. Dapat dijadikan referensi untuk penelitian selanjutnya yang sejenis terhadap 

penelitianya. 

3. Bagi penulis penelitian ini dapat mengasah kemampuan dalam menerapkan 

pengetahuan dan keterampilan yang di dapat pada saat di bangku 

perkuliahan.
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