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Musik merupakan aspek penting dalam kehidupan sehari-hari yang dapat
memengaruhi kondisi emosional seseorang, akan tetapi penentuan lagu yang
relevan dengan suasana hati seringkali menjadi kendala bagi pengguna. Penelitian
ini bertujuan untuk membangun sebuah sistem aplikasi yang mampu memberikan
rekomendasi lagu secara otomatis dengan mendeteksi emosi pengguna melalui
ekspresi wajah secara real-time. Sistem ini dikembangkan menggunakan algoritma
YOLOvS8 untuk mendeteksi dan mengklasifikasikan ekspresi wajah ke dalam
kategori emosi seperti senang, sedih, marah, takut, dan netral. Untuk memastikan
relevansi lagu, penelitian ini menerapkan metode Natural Language Processing
(NLP) guna menganalisis lirik dari dataset Genius Song Lyrics dan
mencocokkannya dengan emosi yang terdeteksi. Aplikasi dibangun berbasis
desktop menggunakan bahasa pemrograman Python dan database SQLite. Hasil
pengujian kinerja sistem menunjukkan bahwa model deteksi ekspresi wajah
mencapai akurasi sebesar 53% dengan rata-rata F'/-Score 51,3%. Meskipun akurasi
model berada pada tingkat moderat, evaluasi pengalaman pengguna melalui
pengujian Beta menghasilkan skor kepuasan sebesar 88,75%, yang mengategorikan
aplikasi ini sebagai "Sangat Layak". Hal ini menunjukkan bahwa integrasi antara
visi komputer dan pemrosesan bahasa alami dalam sistem ini berhasil menyajikan
rekomendasi musik yang personal dan mudah digunakan.
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Dengan kemajuan di Era digital dan internet saat ini, tentu
perkembangan musik berkembang dengan sangat pesat. Dengan adanya digital
musik dan internet muncul beragam jenis aliran musik seperti hip-hop rock,
dangdut, campursari dan lain-lain, musik dapat kita dengar di manapun kita
berada. Orang mendengarkan musik untuk mengisi waktu luang,
menghilangkan kejenuhan, juga bisa meredakan emosi dan membangkitkan
semangat. musik merupakan salah satu aspek yang tidak dapat dilepaskan dari
kehidupan sehari-hari (North & Hargreaves, 1996).

Musik adalah sebuah karya seni yang memiliki nilai emosional tertentu
pada setiap melodi dan liriknya. Ada kalanya suasana hati atau kondisi mental
emosi dapat berpengaruh terhadap preferensi musik yang ingin kita dengar.
Seringkali musik yang kita inginkan tidak sesuai yang kita butuhkan. Misalkan,
pada saat sedih kita menginginkan musik dengan tempo yang lambat atau kita
dalam keadaan senang kita ingin mendengarkan musik yang memiliki tempo
yang cepat. Sebuah riset menjelaskan bahwa terdapat relasi hal yang positif
antara kualitas musik yang kita dengarkan pada situasi dan kondisi tertentu
dengan pemilihan musik yang tepat .

Penelitan sebelumnya yang dilakukan oleh (Adiputra dkk., 2019)
berjudul “Penerapan Bayesian Network Pada Sistem Pakar Ekspresi Wajah dan
Bahasa Tubuh Melalui Pengamatan Indra Penglihatan Pada Foto” penelitian ini
diambil dari ekspresi wajah dan bahasa tubuh melalui pengamatan indra
penglihatan pada foto. Metode yang digunakan adalah Bayesian Network
akurasi rata-rata sebesar 80,31%.

Penelitan yang dilakukan oleh (Agustinus dkk., 2023) berjudul
“Klasifikasi Emosi Melalui Ekspresi Wajah Menggunakan Algoritma Deep
Learning”. Penelitian ini diambil dari dataset berupa foto sebanyak 1190 dan

metode yang digunakan adalah YOLOvS5 dengan nilai akurasi sebesar 87%.



Oleh karena itu pada masalah di atas maka pada penelitian ini di buatlah
sebuah sistem yang dapat mendeteksi ekspresi wajah kita berdasarkan emosi
yaitu senang, sedih, marah untuk memudahkan merekomendasikan lagu yang
dapat membantu kita saat mengalami Emosional dan agar lagu yang
direkomendasikan sesuai yang kita inginkan dikarenakan banyak lagu-lagu

yang terkadang kurang sesuai saat kita dengarkan.

. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan, seringkali musik
yang diinginkan pengguna tidak sesuai dengan kebutuhan emosional mereka
saat itu. Kondisi ini membuat pengguna sulit menentukan lagu yang pas dengan
suasana hati secara manual. Oleh karena itu, dibutuhkan sistem yang dapat

merekomendasikan lagu secara otomatis berdasarkan deteksi ekspresi wajah.

. Rumusan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah, dapat dirumuskan masalah sebagai
berikut :
1. Bagaimana merancang bangun aplikasi desktop yang mengintegrasikan
deteksi wajah YOLOvVS8 untuk rekomendasi lagu?
2. Bagaimana tingkat akurasi deteksi ekspresi wajah dan tingkat kelayakan

aplikasi berdasarkan hasil pengujian pengguna?

. Batasan Masalah

Pada pembuatan sistem deteksi ekspresi wajah ini, pembahasan masalah
dibatasi pada beberapa hal berikut:
1. Face recognition sebagai pendeteksi jenis ekspresi wajah pada Sistem
Rekomendasi lagu dengan menggunakan metode YOLOVS.
2. Data lagu yang digunakan dari website kaggle dengan nama dataset genius
song lyrics.

3. Ekspresi wajah yang akan di deteksi yaitu senang, sedih, marah dan takut.



Penentuan kategori ekspresi lagu dalam system rekomendasi lagu
berdasarkan lirik lagu dengan menggunakan natural language processing
(NLP) .

Bahasa pemrograman yang digunakan Python.

Database menggunakan SQLite yang berisi data lagu dan pengkategorian
lagu

E. Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah dan pembatasan masalah di atas, maka

tujuan penelitian ini adalah :

1.

Merancang dan membangun aplikasi desktop rekomendasi lagu yang
mengintegrasikan deteksi wajah menggunakan metode YOLOVS.
Mengetahui tingkat akurasi deteksi ekspresi wajah serta mengukur tingkat

kelayakan aplikasi berdasarkan hasil pengujian pengguna.

F. Manfaat Penelitian

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat bagi beberapa

pihak, antara lain:

1.

Di harapkan penelitian ini dapat membantu orang yang mengalami masalah
Emosional dan bisa mengembalikan semangat dengan cara
merekomedasikan lagu untuk menghibur orang tersebut.

Dapat dijadikan referensi untuk penelitian selanjutnya yang sejenis terhadap

penelitianya.

. Bagi penulis penelitian ini dapat mengasah kemampuan dalam menerapkan

pengetahuan dan keterampilan yang di dapat pada saat di bangku

perkuliahan.
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