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“Jika kamu bersyukur, niscaya Aku akan menambah (nikmat) kepadamu.”  
(QS. Ibrahim: 7) 

 
“Janganlah kamu bersikap lemah, dan jangan pula bersedih hati, padahal kamulah 

yang paling tinggi derajatnya jika kamu beriman.” (QS. Ali Imran: 139) 
 

“Dan tolong-menolonglah kamu dalam kebaikan dan takwa.” (QS. Al-Maidah: 2) 
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ABSTRAK 

Dahniar Widya Kharisma: Pengembangan Media Komikanik (Komik Kartun 
Elektronik) Materi Pesan Dan Informasi Teks Narasi Untuk Siswa Kelas IV Sekolah 
Dasar. 
Kata Kunci : Komikanik, Komik Kartun, Elektronik, Teks Narasi  
 

Penelitian ini dilatar belakangi oleh hasil observasi menunjukkan bahwa 
sebanyak 69% siswa tidak menyimak materi pesan dan informasi teks narasi yang 
dijelaskan oleh guru, 73% siswa kelas IV SDN Gedangsewu 1 merasa kesulitan 
dalam mengidentifikasi materi pesan dan informasi teks narasi, dan 65% siswa tidak 
tertarik dengan media pembelajaran yang digunakan oleh guru. Hasil wawancara 
dalam mengajarkan materi pesan dan informasi teks narasi guru hanya menggunakan 
buku paket yang disediakan oleh sekolah, belum adanya penggunaan media 
pembelajaran sebagai alat bantu pendukung untuk memahami materi pesan dan 
informasi teks narasi, dan siswa kurang antusias dalam mengikuti pembelajaran 
karena kurang tertarik dengan buku bacaan yang berisi teks penuh. Nilai rata-rata 
yang diperoleh siswa kelas IV pada penilaian harian materi pesan dan informasi teks 
narasi adalah 65, nilai tersebut tergolong rendah dan masih berada di bawah KKTP. 

Tujuan penelitian dan pengembangan ini yakni : (1) Untuk mengetahui 
kevalidan Media Komikanik (Komik Kartun Elektronik) Materi Pesan Dan Informasi 
Teks Narasi Untuk Siswa Kelas IV Sekolah Dasar. (2) Untuk mengetahui kepraktisan 
Media Komikanik (Komik Kartun Elektronik) Materi Pesan Dan Informasi Teks 
Narasi Untuk Siswa Kelas IV Sekolah Dasar. (3) Untuk mengetahui keefektifan 
Media Komikanik (Komik Kartun Elektronik) Materi Pesan Dan Informasi Teks 
Narasi Untuk Siswa Kelas IV Sekolah Dasar. 

Desain penelitian yaitu Design Research tipe Development Research (DR). 
Model pengembangan yang digunakan dalam penelitian ini tipe development studies 
dengan uji Formative Tessmer. Subyek penelitian ini adalah siswa kelas IV SDN 
Gedangsewu 1 yang berjumlah 26 siswa. Teknik analisis data yang digunakan yaitu 
analisis deskriptif kualitatif dan analisis deskriptif kuantitatif. Instrumen 
pengumpulan data meliputi lembar observasi, lembar wawancara, lembar validasi 
ahli, serta pretest dan posttest.  

Hasil penelitan ini menunjukkan bahwa. (1) Diperoleh skor kevalidan dari 
ahli media sebesar 84% dan skor kevalidan dari ahli materi sebesar 80% dengan 
kategori sangat valid.(2) Hasil uji kepraktisan diperoleh skor respon guru sebesar 
92% dan rata-rata skor respon 26 siswa Field test sebesar 91,5% dengan kategori 
sangat praktis. (3) Hasil uji keefektifan, dari nilai pretest 42% siswa mencapai 
ketuntasan. Kemudian, hasil posttest menunjukkan 92% siswa mencapai ketuntasan. 
Peningkatan ini menunjukkan adanya efektivitas pembelajaran dengan menggunakan 
Media Komikanik (Komik Kartun Elektronik). 

Dapat disimpulkan bahwa pengembangan Media Komikanik (Komik Kartun 
Elektronik) yang dikembangkan dinyatakan sangat valid, sangat praktis, dan efektif 
untuk digunakan pada pembelajaran materi pesan dan informasi teks narasi untuk 
siswa kelas IV Sekolah Dasar.  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan merupakan sebuah usaha sadar dan terencana yang berperan 

sangat penting untuk meningkatkan harkat, martabat, dan derajat sebuah bangsa. 

Proses ini tidak hanya bertujuan untuk mentransfer ilmu pengetahuan, tetapi juga 

untuk membentuk nilai-nilai kebudayaan, religi, teknologi, dan keterampilan yang 

relevan dengan tuntutan zaman (Abidah et al., 2025). Di era globalisasi dan 

perkembangan teknologi informasi yang pesat, pendidikan berperan penting 

dalam membentuk siswa yang berpikir kritis, kreatif, dan mampu memecahkan   

masalah (Primasari et al., 2025). 

Bahasa merupakan aspek penting dan krusial dalam kehidupan, khususnya 

dalam interaksi sosial. Bahasa memainkan peran penting dalam pertumbuhan 

intelektual anak-anak di lingkungan sekolah. Hal ini juga berkontribusi terhadap 

kesejahteraan sosial dan emosional mereka, serta membantu keberhasilan mereka 

dalam belajar di semua mata pelajaran (Ulviani et al., 2023).  

Pembelajaran bahasa Indonesia merupakan salah satu mata pelajaran yang 

diajarkan di Sekolah Dasar (Linggasari & Rochaendi, 2022). Pembelajaran bahasa 

Indonesia merupakan mata pelajaran yang mengembangkan kompetensi sikap, 

kompetensi pengetahuan dan kompetensi keterampilan peserta didik sebagai dasar 

penguatan kemampuan dalam kehidupan bermasyarakat, berbangsa dan 

bernegara. Pembelajaran bahasa Indonesia menjadi bagian dan budaya sekolah 

serta merupakan penanaman kemahiran berbahasa dan apresiasi terhadap karya 

sastra. 

Tujuan pembelajaran bahasa Indonesia adalah untuk meningkatkan 

kemahiran siswa dalam komunikasi lisan dan tulisan, memastikan keakuratan dan 

kelancaran (Tantikasari, 2017). Selain itu, bertujuan untuk menumbuhkan 

apresiasi terhadap sastra dan budaya Indonesia. Pada pembelajaran bahasa 

Indonesia, siswa diarahkan untuk berkomunikasi dengan bahasa yang baik dan 
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benar (Eryani, 2023). Terdapat berbagai teks yang dipelajari dalam pembelajaran 

bahasa Indonesia, salah satunya adalah teks narasi. 

Untuk mencapai tujuan pembelajaran mata pelajaran bahasa Indonesia di 

kelas IV, terdapat capaian pembelajaran. Capaian pembelajaran yaitu Peserta 

didik memiliki kemampuan berbahasa untuk berkomunikasi dan bernalar, sesuai 

dengan tujuan, kepada teman sebaya dan orang dewasa tentang hal-hal menarik di 

lingkungan sekitarnya. Peserta didik menunjukkan minat terhadap teks, mampu 

memahami dan menyampaikan gagasan dari teks informatif, serta mampu 

mengungkapkan gagasan dalam kerja kelompok dan diskusi, serta memaparkan 

pendapatnya secara lisan dan tertulis. Peserta didik mampu meningkatkan 

penguasaan kosakata baru melalui berbagai kegiatan berbahasa dan bersastra 

dengan topik yang beragam. Peserta didik mampu membaca dengan fasih dan 

lancar. 

Salah satu capaian mata pelajaran bahasa Indonesia pada materi teks narasi 

yaitu Peserta didik mampu memahami pesan dan informasi tentang kehidupan 

sehari-hari, teks narasi, dan puisi anak dalam bentuk cetak atau elektronik. Untuk 

mencapai tujuan pembelajaran tersebut, diperlukan indikator pencapaian tujuan 

pembelajaran sebagai berikut. (1) menjelaskan makna teks narasi; (2) 

mengidentifikasi ciri-ciri teks informasi; (3) mengidentifikasi struktur teks narasi; 

(4) menyimpulkan hasil identifikasi pesan dan informasi yang terdapat dalam teks 

narasi; (5) mempresentasikan hasil identifikasi pesan dan informasi yang terdapat 

dalam teks narasi. Dengan adanya tujuan pembelajaran tersebut diharapkan siswa 

mampu menguasai materi pesan dan informasi teks narasi (Kemendikbud, 2022).  

Hasil observasi siswa kelas IV SDN Gedangsewu 1 menunjukkan bahwa 69% 

siswa tidak menyimak materi pesan dan informasi teks narasi yang dijelaskan oleh 

guru, 73% siswa kelas IV SDN Gedangsewu 1 merasa kesulitan dalam 

mengidentifikasi materi pesan dan informasi teks narasi, dan 65% siswa tidak 

tertarik dengan media pembelajaran yang digunakan oleh guru. Hasil wawancara 

dalam mengajarkan materi pesan dan informasi teks narasi guru hanya 

menggunakan buku paket yang disediakan oleh sekolah, belum adanya 

penggunaan media pembelajaran sebagai alat bantu pendukung untuk memahami 
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materi pesan dan informasi teks narasi, dan siswa kurang antusias dalam 

mengikuti pembelajaran karena kurang tertarik dengan buku bacaan yang berisi 

teks penuh. Nilai rata-rata yang diperoleh siswa kelas IV pada penilaian harian 

materi pesan dan informasi teks narasi adalah 65, nilai tersebut tergolong rendah 

dan masih berada di bawah KKTP (Kritria Ketercapaian Tujuan Pebeajaran), nilai 

KKTP yang telah ditentukan yaitu 75. Rendahnya nilai hasil belajar siswa 

merupakan permasalahan penting yang harus segera diatasi.  

Solusi yang dapat digunakan untuk mengatasi permasalahan tersebut yaitu 

dengan mengembangkan media pembelajaran pada materi teks narasi. Media 

merupakan suatu alat yang dapat digunakan untuk menunjang keperluan dan 

kegiatan yang dapat memudahkan kehidupan penggunanya (Handayani & Lutfi, 

2023). Media dapat digambarkan sebagai segala sesuatu yang dapat memberikan 

pengetahuan dan informasi pada saat terjadi interaksi antara guru dan siswa dalam 

kegiatan pembelajaran (Amini, 2021). Media yang akan dikembangkan dalam 

penelitian ini yaitu media komik. Komik adalah serangkaian gambar yang disusun 

dalam urutan tertentu dalam bingkai, yang menggambarkan karakter dan narasi 

untuk merangsang imajinasi pembaca (Kristianto & Rahayu, 2020). 

Berdasarkan hasil penelitian (Guntur et al., 2023) menyatakan, media komik 

adalah visualisasi cerita dalam bentuk gambar kartun yang terstruktur dan 

bermakna. Komik elektronik merupakan komik yang telah mengalami   

pengembangan pada model pembelajaran, komik elektronik tidak menggunakan 

bahan kertas melainkan perangkat lunak berupa software yang dapat diakses 

dengan perangkaat elektronik seperti handphone, komputer, tablet, dan lainnya 

(Ruiyat, 2024). Media komik elektronik menjadi salah satu cara meningkatkan 

kualitas pendidikan, karena didalam komik banyak menampilkan gambar-gambar 

yang bersifat informasi sehingga mengurangi kelelahan pada mata anak karena 

jumlah tulisan yang sedikit, media ini juga sangat efektif dalam proses belajar 

mengajar karena dapat menciptakan serta meningkatkan minat belajar dan 

menimbulkan minat apresiasi anak (Amalia et al., 2021).  

Keuntungan menggunakan media komik untuk pembelajaran adalah 

pembelajaran yang dihasilkan lebih menarik dan siswa lebih tertarik untuk belajar 
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(Guntur et al., 2023). Komik digital juga dapat membantu siswa yang memiliki 

kesulitan dalam memahami teks dengan menyajikan materi dalam bentuk visual, 

siswa dapat lebih mudah memahami konsepkonsep yang diajarkan (Sari et al., 

2025). Hal ini juga sejalan dengan penelitian (Purba & Setyaningtyas, 2022) 

Kesenangan peserta didik terhadap komik dapat dimanfaatkan sebagai indikator 

pemilihan objek pengembangam keterampilan membaca. Komik juga akan 

membuat peserta didik menjadi senang belajar, sehingga memudahkan peserta 

didik memahaminya. Meskipun sudah dalam penelitian sejenis. Penelitian ini 

memiliki perbedaan dengan penelitian sebelumnya yaitu 1) fitur media komik 

yang dikembangkan berbeda, pada media yang dikembangkan terdapat kebaruan 

tombol navigasi, berbentuk interaktif, dan dilengkapi dengan soal kuis. 2) materi 

dan subyek yang dijadikan penelitian berbeda.  

Berdasarkan uraian latar belakang diatas, peneliti tertarik untuk melakukan 

penelitian dengan judul “Pengembangan Media KOMIKANIK (Komik 

Kartun Elektronik) Materi Pesan Dan Informasi Teks Narasi Untuk Siswa 

Kelas IV Sekolah Dasar”. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media 

pembelajaran komik materi pesan dan informasi untuk siswa kelas IV Sekolah 

Dasar.   

B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang, maka dirumuskan masalah sebagai berikut; 

1. Bagaimana kevalidan Media KOMIKANIK (Komik Kartun Elektronik) 

Materi Pesan Dan Informasi Teks Narasi Untuk Siswa Kelas IV Sekolah 

Dasar? 

2. Bagaimana kepraktisan Media KOMIKANIK (Komik Kartun Elektronik) 

Materi Pesan Dan Informasi Teks Narasi Untuk Siswa Kelas IV Sekolah 

Dasar? 

3. Bagaimana keefektifan Media KOMIKANIK (Komik Kartun Elektronik) 

Materi Pesan Dan Informasi Teks Narasi Untuk Siswa Kelas IV Sekolah 

Dasar? 
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C. Tujuan Penelituan 

  Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka dirumuskan tujuan 

pengembangan sebagai berikut; 

1. Mengetahui kevalidan Media KOMIKANIK (Komik Kartun Elektronik) 

Materi Pesan Dan Informasi Teks Narasi Untuk Siswa Kelas IV Sekolah 

Dasar 

2. Mengetahui kepraktisan Media KOMIKANIK (Komik Kartun Elektronik) 

Materi Pesan Dan Informasi Teks Narasi Untuk Siswa Kelas IV Sekolah 

Dasar 

3. Mengetahui keefektifan Media KOMIKANIK (Komik Kartun Elektronik) 

Materi Pesan Dan Informasi Teks Narasi Untuk Siswa Kelas IV Sekolah 

Dasar 

D. Manfaat Penelitian  
Berdasarkan tujuan pengembangan  di atas, maka dirumuskan manfaat 

penelitian sebagai berikut; 

1. Manfaat Teoritis 

Penelitian tentang pengembangan media KOMIKANIK (Komik Kartun 

Elektronik) bertujuan untuk membantu siswa dan guru dalam pembelajaran materi 

pesan dan informasi teks narasi, khususnya dalam konteks mata pelajaran bahasa 

Indonesia di kelas IV Sekolah Dasar. 

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi guru 

Hasil penelitian dapat memberikan masukan terhadap guru dalam upaya 

pemanfaatan media komik dalam proses pembelajaran bahasa Indonesia materi 

pesan dan informasi dan sebagai referensi untuk mengembangkan modul ajar yang 

baru sehingga pelajaran bahasa Indonesia materi pesan dan informasi menjadi lebih 

menyenangkan. 

b. Bagi Perpustakaan UNP Kediri 

Hasil penelitian dapat dijadikan sebagai sumber referensi di perpustakaan 

Universitas Nusantara PGRI Kediri. Penelitian ini diharapkan dapat memberikan 

manfaat bagi para pembaca di perpustakaan. 
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