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Tunanetra  adalah  istilah  umum  yang  digunakan  untuk  kondisi  seseorang 
yang  mengalami  gangguan  atau  hambatan  dalam  indra  penglihatannya  maka 
orang yang memiliki kondisi tersebut untuk mengetahui keberadaan objek, orang 
tunanetra akan lebih bergantung kepada indra selain penglihatan yaitu 
pendengaran, pembau, dan peraba. Tujuan penelitian ini yaitu, membuat sebuah 
sistem pengenalan objek menggunakan YOLOv8 yang digunakan untuk 
penyandang  tunanetra  mengenali  objek  di  sekitarnya.  Input  dari  sistem  berupa 
frame  yang  ditangkap  melalui  kamera  lalu  diproses  sehingga  dapat  mengenali 
objek.  Untuk  output  dari  sistem  berupa  suara  dengan  kata-kata  objek  apa  yang 
dikenal.  Sistem  mampu  mendeteksi  secara  real-time  dengan  hasil  evaluasi  yang 
dilakukan  peneliti  menggunakan  Confusion  Matrix,  Precission,  Recall,  dan  F1-
Score  sebagai  validasi.  Namun  dalam  hasil  implementasi,  model  deteksi  objek 
yang digunakan oleh sistem masih belum efisien dalam membantu pengguna. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Tunanetra adalah istilah umum yang digunakan untuk kondisi 

seseorang yang mengalami gangguan atau hambatan dalam indra 

penglihatannya  (Siahaan  et  al.,  2020).  Dalam  menjalani  aktivitas  sehari-hari 

orang dengan kondisi ini harus lebih bergantung pada indra selain penglihatan 

seperti pendengaran, pembau, dan peraba untuk mengetahui keberadaan objek 

di sekitarnya. 

Namun,  ketergantungan  ini  sering  kali  tidak  cukup  untuk  menjamin 

keselamatan,  kemandirian,  dan  aksesibilitas  dalam  lingkungan  yang  kurang 

ramah  terhadap  disabilitas  penglihatan.  Masalah  utama  yang  sering  dihadapi 

oleh tunanetra adalah keterbatasan akses terhadap informasi visual dan 

hambatan  dalam  mobilitas  di  ruang  publik  yang  tidak  dilengkapi  fasilitas 

penunjang.  

Selain  itu  penyandang  tunanetra  lebih  peka  terhadap  suara,  sehingga 

dapat mengenali lawan bicaranya dengan mendengar nada bicara, cara bicara, 

dan lain-lain. Maka dari itu fokus penyandang tunanetra lebih mudah terpecah 

jika  pada  posisi  dimana  terdapat  lebih  dari  satu  objek  yang  mengeluarkan 

suara secara bersamaan. 

Penelitian  sebelumnya  telah  membuat  berbagai  sistem  dan  teknologi 

untuk  membantu  penyandang  tunanetra  mengenali  objek  maupun  mobilitas. 

Salah satunya adalah multibox detector pada alat bantu tongkat (Fuady et al., 

2020),  deteksi  objek  penghalang  secara  real-time  berbasis  aplikasi  mobile 

(Risaldi & Utaminingrum, 2019), dan masih banyak lagi. 

Dari  uraian  diatas  ditawarkan  sebuah  solusi,  yaitu  membuat  sebuah 

sistem  pengenalan  objek  menggunakan  YOLOv8.  Input  dari  sistem  berupa 

frame yang ditangkap melalui kamera lalu diproses sehingga dapat mengenali 

objek. Untuk output dari sistem berupa suara dengan kata-kata objek apa yang 

dikenal. 
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B. Identifikasi Masalah 

1. Penyandang tunanetra tidak dapat mengenali benda secara langsung 

sehingga beresiko melukai diri sendiri 

2. Keterbatasan mobilitas bagi penyandang tunanetra 

3. Penyandang tunanetra sensitif terhadap kebisingan 

 

C. Batasan Masalah 

Adanya beberapa batasan masalah pada penelitian ini : 

1. Model pelatihan menggunakan YOLOv8n dan dataset COCO2017. 

2. Maksimal resolusi untuk deteksi yaitu 640x640 

3. Sistem membutuhkan koneksi internet 

4. Penggunaan sistem ini berfokus untuk digunakan penyandang tunanetra di 

sebuah ruangan atau indoor (dapur, kamar, dan lain-lain) 

 

D. Rumusan Masalah 

1. Bagaimana  membuat  alat  yang  dapat  membantu  penyandang  tunanetra 

dalam mengenali objek disekitarnya 

2. Bagaimana alat yang akan dibuat dapat membantu penyandang tunanetra 

dalam bernavigasi dan tidak mengganggu pendengarannya 

 

E. Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian ini yaitu, membuat sebuah sistem pengenalan objek 

menggunakan YOLOv8 yang digunakan untuk penyandang tunanetra 

mengenali objek di sekitarnya serta membantu dalam bernavigasi, dan 

mengoptimalkan kenyamanan pengguna. 

 

F. Manfaat dan Kegunaan Penelitian 

Harapan penulis dalam manfaat dan kegunaan dari penelitian ini yaitu 

membantu peneliti selanjutnya yang memiliki masalah relevan dengan 

penelitian penulis. Dan dengan penelitian ini dapat meringankan masalah yang 

dialami oleh orang-orang yang memiliki kondisi yang disebutkan. 
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