PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS

KOKAREL (KOMIK KARTUN ELEKTRONIK) MATERI

SIKLUS HIDUP TUMBUHAN KELAS IV SDN 1 GROGOL
KABUPATEN KEDIRI

SKRIPSI
Diajukan Untuk Penulisan Skripsi Guna Memenuhi Salah Satu Syarat
Memperoleh Gelar Sarjana Pendidikan (S.Pd.)
Pada Prodi PGSD FKIP UN PGRI Kediri

OLEH :

NEYLA NOER AINY
NPM : 2014060301

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN (FKIP)
UNIVERSITAS NUSANTARA PERSATUAN GURU REPUBLIK
INDONESIA
UN PGRI KEDIRI
2026



LEMBAR PERSETUJUAN
Skripsi oleh :

NEYLA NOER AINY
NPM: 2014060301

JUDUL :
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS KOKAREL
(KOMIK KARTUN ELEKTRONIK) MATERI SIKLUS HIDUP
TUMBUHAN KELAS IV SDN | GROGOL KABUPATEN KEDIRI

Telah Disetujui Untuk Diajukan Kepada
Panitia Ujian/Sidang Skripsi Prodi PGSD
FKIP UN PGRI Kediri

Tanggal: 30 Desember 2025

Dosen Pembimbing | Dosen Pembimbing 11

\
DR ABDI l/\lll HUNAIFKI, M. 1AD BASORI,
NIDN. 0764078402 NIDN. 0721048003

S{Pd.1. M. Pd

1



HALAMAN PENGESAHAN
Skripsi oleh:

NEYLA NOER AINY
NPM: 2014060301

JUDUL:
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS KOKAREL
(KOMIK KARTUN ELEKTRONIK) MATERI SIKLUS HIDUP
TUMBUHAN KELAS IV SDN 1 GROGOL KABUPATEN KEDIRI
Telah dipertahankan di depan Panitia Ujian/Sidang Skripsi
Prodi PGSD FKIP UN PGRI Kediri
Tanggal: 20 Januan 2026
Dan Dinyatakan telah Memenuhi Persyaratan
Panitia penguji:

1. Ketua : Dr. ABDUL AZIZ HUNAIFI, M.A

2. Penguji | : BAGUS AMIRUL MUKMIN, M.Pd

3. Pengujill : MUHAMAD BASORI, S.Pd.1.,, M.Pd

Mengetahui,
Dekan FKIP
=

111



HALAMAN PERNYATAAN

Yang bertanda tangan di bawah ini saya,

Nama : NEYLA NOER AINY
Jenis Kelamin : Perempuan

Tempat/ Tgl. Lahir  : Nganjuk, 15 Maret 2001
NPM : 2014060301
Fak/Jur/Prodi : FKIP/ S1 PGSD

Menyatakan dengan sebenarnya, bahwa dalam skripsi ini tidak terdapat
karya yang pemah diajukan untuk memperoleh gelar kesarjanaan di suatu
perguruan tinggi dan sepanjang pengetahuan saya tidak terdapat karya-karya tulis
atau pendapat yang pernah diterbitkan oleh orang lain, kecuali yang secara sengaja
dan tertulis diacu dalam naskah ini dan disebutkan dalam daftar pustaka.

Kediri, 19 Januari 2026
Yang menyatakan,

NPM: 2014060301

v



MOTTO
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ABSTRAK

Neyla Noer Ainy: Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis KOKAREL
(Komik Kartun Elektronik) Materi Siklus Hidup Tumbuhan Kelas IV SDN 1
Grogol Kabupaten Kediri.

Kata Kunci: Media, Kokarel, Komik, Siklus Hidup Tumbuhan

Penelitian 1ni dilatarbelakangi kurangnya antusias siswa dalam mengikuti
pembelajaran yang disampaikan oleh guru. Siswa kesulitan dalam memahami
materi siklus hidup tumbuhan, media pembelajaran yang digunakan masih terbatas
dan belum ada inovasi media pembelajaran materi siklus hidup tumbuhan.
Permasalahan tersebut berdampak pada menurunnya antusias belajar siswa
sehingga berpengaruh terhadap hasil belajar yang diperoleh siswa. Pada ulangan
harian materi siklus hidup, 62,5% atau 20 dari 32 siswa mendapat nilai rendah di
bawah KKTP (Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran) dan nilai rata-rata yang
diperoleh siswa adalah 65. Hal tersebut merupakan suatu permasalahan penting
yang harus segera diatasi.

Tujuan penelitian dan pengembangan ini yakni: (1) Untuk mengetahui kevalidan
media pembelajaran berbasis KOKAREL (Komik Kartun Elektronik) materi siklus
hidup tumbuhan kelas IV SDN 1 Grogol Kabupaten Kediri. (2) Untuk mengetahui
kepraktisan media pembelajaran berbasis KOKAREL (Komik Kartun Elektronik)
materi siklus hidup tumbuhan kelas IV SDN 1 Grogol Kabupaten Kediri. (3) Untuk
mengetahui keefektifan media pembelajaran berbasis KOKAREL (Komik Kartun
Elektronik) materi siklus hidup tumbuhan kelas IV SDN 1 Grogol Kabupaten
Kediri.

Penelitian dan pengembangan ini menggunakan model ADDIE yang terdiri dari
tahapan (1) Analisis (4nalyze), (2) Perancangan (Design), (3) Pengembangan
(Development), (4) Implementasi (Implementation), dan (5) Evaluasi (Evaluation).
Subyek penelitian in1 adalah guru dan siswa kelas IV SDN 1 Grogol Kabupaten
Kediri. Teknik analisis data yang digunakan yaitu analisis deskriptif kualitatif dan
kuantitatif.

Hasil penelitan ini menunjukkan bahwa (1) Hasil uji kevalidan ahli materi 90%
dan ahli media 86%, kedua skor yang diperoleh menunjukkan kriteria sangat valid.
(2) Hasil uj1 kepraktisan menunjukkan persentase skor respon guru sebesar 92%.
Kemudian, hasil uji kepraktisan siswa pada uji coba terbatas memperoleh
persentase sebesar 82,8% dan uji kepraktisan siswa pada uji coba luas memperoleh
persentase sebesar 86,4%. Hasil uji kepraktisan guru dan siswa menunjukkan
kriteria sangat praktis. (3) Hasil uji keefektifan pada uji coba terbatas memperoleh
nilai rata-rata pretest 66,4 dan nilai rata-rata posttest 81,4. Kemudian, pada uji coba
luas memperoleh nilai rata-rata pretest 69,2 dan nilai rata-rata posttest 84. Hal
tersebut menunjukkan adanya peningkatan hasil belajar sebelum dan sesudah
menggunakan media pembelajaran KOKAREL (Komik Kartun Elektronik). Media
pembelajaran KOKAREL (Komik Kartun Elektronik) yang dikembangkan
memperoleh penilaian sangat valid, sangat praktis, dan sangat efektif untuk
digunakan pada pembelajaran materi siklus hidup tumbuhan di kelas IV SDN
Grogol 1 Kabupaten Kediri.
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BAB 1
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan merupakan kebutuhan penting bagi setiap manusia.
Pendidikan memiliki kapasitas untuk mengubah sudut pandang individu
dan meningkatkan kesopanan mereka dalam konteks sosial (Ummah &
Mustika, 2024). Pendidikan adalah upaya yang disengaja dan sistematis
oleh seorang pendidik untuk menciptakan lingkungan belajar,
memfasilitasi pelatithan, dan melaksanakan kegiatan pendidikan yang
disesuaikan dengan tahap perkembangan, kemampuan, dan potensi peserta
didik, sehingga mercka dapat mengembangkan nilai-nilai spiritual dan
keagamaan, kecerdasan, kepribadian, disiplin diri, karakter moral, dan
keterampilan yang dimiliki. Tujuan pendidikan adalah untuk
mengembangkan pribadi-pribadi teladan sekaligus menyadari pentingnya
komponen-komponen pendidikan lainnya (Widiyanti & Anugraheni, 2022).
Salah satu mata pelajaran yang diajarkan pada siswa Sekolah Dasar yaitu
mata pelajaran [lmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS).

[Imu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) mendorong pengembangan
kemampuan berpikir kritis dan logis siswa. Kerangka kerja IPAS bertujuan
untuk meningkatkan kemampuan tersebut melalui pembelajaran berbasis
pengalaman. Dalam kurikulum merdeka, sains dan ilmu pengetahuan
sosial diintegrasikan ke dalam IPAS. Tujuan pembelajaran [PAS dalam
kurikulum mandiri adalah untuk menumbuhkan minat dan rasa ingin tahu
siswa, mendorong keterlibatan aktif, mengasah keterampilan bertanya,
meningkatkan kesadaran diri dan pemahaman terhadap lingkungan, serta
memperdalam pengetahuan dan pemahaman konsep IPAS (Anggita et al.,
2023). Terdapat berbagai materi yang dipelajari pada pembelajaran IPAS,
salah satunya yaitu materi siklus hidup.

Pengetahuan siswa tentang siklus hidup sangat penting untuk

pembelajaran [lmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) di Sekolah Dasar.



Siklus hidup organisme merupakan komponen krusial dalam membangun
fondasi pengetahuan ilmiah siswa, karena memungkinkan mereka
memahami perkembangan dan interaksi makhluk hidup tumbuhan dengan
lingkungannya. Materi ini penting dalam meningkatkan minat dan
keterlibatan aktif siswa, serta pentingnya menyampaikan prinsip-prinsip
biologi fundamental yang berkaitan dengan pemahaman dan keberlanjutan
lingkungan, banyak siswa masih kesulitan memahaminya (Sari et al., 2024).

Berdasarkan hasil observasi yang telah dilakukan di kelas IV SDN 1
Grogol Kabupaten Kediri terdapat beberapa permasalahan yaitu siswa
kurang antusias dalam mengikuti pembelajaran yang disampaikan oleh
guru, siswa kesulitan dalam memahami materi siklus hidup tumbuhan, dan
belum ada inovasi media pembelajaran materi siklus hidup tumbuhan.
Kemudian, diperkuat dengan hasil wawancara mengenai topik
pembelajaran [PAS bersama guru kelas IV SDN 1 Grogol Kabupaten
Kediri diperoleh permasalahan bahwa guru masih berfokus pada buku
paket yang berasal dari sekolah dan media pembelajaran yang digunakan
masth terbatas. Permasalahan tersebut dapat berdampak pada menurunnya
antusias belajar siswa sehingga berpengaruh terhadap hasil belajar yang
diperoleh siswa. Pada ulangan harian materi siklus hidup tumbuhan, 62,5%
atau 20 dari 32 siswa mendapat nilai rendah di bawah KKTP (Kriteria
Ketercapaian Tujuan Pembelajaran) dan nilai rata-rata yang diperoleh
siswa adalah 65. Hal tersebut merupakan suatu permasalahan penting yang
harus segera diatasi.

Solusi untuk mengatasi masalah ini adalah dengan mengembangkan
media pembelajaran. Media pembelajaran berfungsi sebagai instrumen
untuk memfasilitasi proses belajar mengajar. Media pembelajaran adalah
sumber daya apa pun yang dapat merangsang kognisi, emosi, fokus, dan
kompetensi  siswa  untuk  memfasilitasi  proses  pembelajaran.
Penggabungan media dalam proses pendidikan dapat meningkatkan

keterlibatan dan motivasi siswa, mengurangi verbalisme, mendorong



penalaran terstruktur dan sistematis, serta menumbuhkan pemahaman dan
nilai-nilai dalam dir1 peserta didik (Nurfadhillah et al., 2021).

Media pembelajaran yang dikembangkan dalam penelitian ini berupa
komik. Komik adalah ilustrasi sederhana bergaya kartun yang
menyampaikan rangkaian narasi, merangkum pesan penting dalam format
yang ringkas dan mudah dipahami. Komik menggunakan bahasa dialogis
untuk meningkatkan pemahaman siswa terhadap pesan yang ingin
disampaikan, sehingga membantu mereka tetap fokus (Risti, 2021). Komik
terdir1 dar1 kata-kata dan gambar yang bertujuan untuk memberi informasi
kepada pembaca. Ruang gambar merupakan elemen tata letak yang umum
dalam komik. Dalam hal ini, gambar-gambar tersebut menciptakan sebuah
cerita yang digambarkan oleh simbol dan bentuk. Kartun juga dianggap
sebagai karya sastra, khususnya sebagai karya sastra bergambar.

Komik memiliki atribut khas yang dapat memikat beragam demogratfi,
terlepas dari tingkat pendidikan, status sosial, dan faktor lainnya. Atribut
kartun yang dimaksud mencakup humor yang sehat, kegembiraan, nilai
hiburan, kepraktisan, dan fokus pada pengalaman manusia. Komik
berfungsi sebagai sumber daya pendidikan yang dapat membantu siswa
dan melengkapi guru dalam upaya pembelajaran mereka, baik di dalam
maupun di luar kelas. Komik dapat berfungsi sebagai alat untuk
pembelajaran  kolaboratif, berfungsi baik sebagai sumber daya
instruksional maupun media pembelajaran individual (Guntur et al., 2023).

Berdasarkan uraian latar belakang diatas, peneliti tertarik untuk
melakukan  penelitian dengan judul “Pengembangan Media
Pembelajaran Berbasis Kokarel (Komik Kartun Elektronik) Materi
Siklus Hidup Tumbuhan Kelas IV SDN 1 Grogol Kabupaten Kediri”.

. Batasan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka permasalahan

dapat diidentifikasi sebagai berikut:



Penelitian ini mengembangkan media pembelajaran berbasis kokarel
(komik kartun elektronik)

Siswa yang diteliti siswa kelas IV SDN 1 grogol kabupaten kediri.
Materi yang digunakan dalam penelitian ini yaitu tentang siklus hidup

tumbuhan kelas IV Sekolah Dasar

C. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang, maka dirumuskan masalah adalah :

1.

Bagaimana kevalidan Media Pembelajaran Berbasis Kokarel (Komik
Kartun Elektronik) Materi Siklus Hidup Tumbuhan Kelas IV SDN 1
Grogol Kabupaten Kediri?

Bagaimana kepraktisan Media Pembelajaran Berbasis Kokarel
(Komik Kartun Elektronik) Materi Siklus Hidup Tumbuhan Kelas IV
SDN 1 Grogol Kabupaten Kediri?

Bagaimana keefektifan Media Pembelajaran Berbasis Kokarel (Komik
Kartun Elektronik) Materi Siklus Hidup Tumbuhan Kelas IV SDN 1
Grogol Kabupaten Kediri?

D. Tujuan Pengembangan

Tujuan dari penelitian pengembangan ini adalah:

1.

2

3.

Untuk mengetahui kevalidan Media Pembelajaran Berbasis Kokarel
(Komik Kartun Elektronik) Materi Siklus Hidup Tumbuhan Kelas IV
SDN 1 Grogol Kabupaten Kediri
Untuk mengetahui kepraktisan Media Pembelajaran Berbasis Kokarel
(Komik Kartun Elektronik) Materi Siklus Hidup Tumbuhan Kelas IV
SDN 1 Grogol Kabupaten Kediri
Untuk mengetahui keefektifan Media Pembelajaran Berbasis Kokarel
(Komik Kartun Elektronik) Materi Siklus Hidup Tumbuhan Kelas IV
SDN 1 Grogol Kabupaten Kediri



E. Manfaat Penelitian
1. Manfaat Teoritis
Penelitian pengembangan media pembelajaran berbasis Kokarel
(Komik Kartun Elektronik) Materi Siklus Hidup Tumbuhan Kelas IV
SDN 1 Grogol Kabupaten Kediri in1 diharapkan dapat dijadikan
sebagai bahan kajian untuk mengembangkan media pembelajaran
lainnya, khususnya dalam pembelajaran IPAS materi siklus hidup
Tumbubhan.
2. Manfaat Praktis
a. Bagi Guru
Dapat memberikan masukan dan saran terhadap guru dalam
upaya penggunaan media pembelajaran Kokarel (Komik Kartun
Elektronik) dalam pembelajaran [Imu Pengetahuan Alam dan
Sosial dan sebagai referensi untuk mengembangkan media
pembelajaran yang baru pada materi siklus hidup Tumbuhan
menjadi menyenangkan.
b. Bagi Kepala Sekolah
Media pembelajaran berbasis Kokarel (Komik Kartun
Elektronik) Materi Siklus Hidup Tumbuhan yang dikembangkan
ini bisa menjadi referensi media pembelajaran yang dapat dipakai
dalam pembelajaran di sekolah secara umum.
c¢. Bagi Peneliti
Melalui penelitian dan pengembangan produk media
pembelajaran berbasis Kokarel (Komik Kartun Elektronik) dapat
menambah pengetahuan dan wawasan peneliti tentang topik
penelitian yaitu mengenail materi siklus hidup tumbuhan di kelas

IV Sekolah Dasar.
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