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MOTTO

“Orang yang menunjukkan kepada kebaikan, maka ia mendapat pahala seperti
orang yang melakukannya.” (HR. Muslim)

“Janganlah engkau merasa lelah menuntut ilmu, karena kelelahan itu akan hilang,
sementara ilmu akan tetap abadi.” (Imam Syafi’1)
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ABSTRAK

Sofia Indra Kusumawati: Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis
Etnomatematika Materi Ciri-Ciri Bangun Datar Untuk Siswa Kelas IV Sekolah
Dasar. Skripsi. PGSD. FKIP. Universitas Nusantara PGRI Kediri 2026.

Kata Kunci: Multimedia Interaktif, Etnomatematika, Bangun Datar

Penelitian ini dilatar belakangi oleh rendahnya hasil belajar siswa, terdapat 20
siswa dari 27 siswa belum memahami materi bangun datar. Hal ini disebabkan
karena kurangnya media pembelajaran yang digunakan, guru sudah menggunakan
media tetapi masih manual, metode yang digunakan guru kurang bervariasi karena
pada umumnya menggunakan metode ceramah, dan strategi yang digunakan oleh
guru tidak sesuai dengan materi yang diajarkan. Kemudian, siswa kurang antusias
dalam mengikuti pembelajaran di kelas, siswa tidak tertarik dengan media gambar
yang disediakan oleh guru. Hal ini dibuktikan dengan hasil nilai ulangan harian
matematika materi ciri-ciri bangun datar yang memperoleh nilai rata-rata 60, nilai
tersebut tergolong rendah dan berada di bawah KKTP.

Tujuan penelitian dan pengembangan ini yakni: (1) Untuk mengetahui kevalidan
Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Etnomatematika Materi Ciri-Ciri
Bangun Datar Untuk Siswa Kelas IV Sekolah Dasar. (2) Untuk mengetahui
kepraktisan Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Etnomatematika Materi
Ciri-Ciri Bangun Datar Untuk Siswa Kelas IV Sekolah Dasar. (3) Untuk mengetahui
keefektifan Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Etnomatematika Materi
Ciri-Cirt Bangun Datar Untuk Siswa Kelas IV Sekolah Dasar.

Penelitian dan pengembangan ini menggunakan model ADDIE yang terdiri dari
tahapan (1) Analisis (A4nalyze), (2) Desain (Design), (3) Pengembangan
(Development), (4) Implementasi (Implementation), dan (5) Evaluasi (Evaluation).
Subyek penelitian ini adalah guru dan 27 siswa kelas IV SDN Mrican 2. Teknik
analisis data yang digunakan yaitu analisis deskriptif kualitatif dan kuantitatif.
Teknik pengumpulan data menggunakan observasi, wawancara, angket, dan tes.

Hasil penelitan ini menunjukkan bahwa. (1) Hasil uji kevalidan ahli materi 94%
dengan kriteria sangat valid dan ahli media 78% dengan kriteria valid. (2) Hasil uji
kepraktisan guru sebesar 94%%. Kemudian, hasil uji kepraktisan siswa uji terbatas
sebesar 81,4% dan kepraktisan siswa uji luas sebesar 85.5%. Hasil uji kepraktisan
guru dan siswa menunjukkan kriteria sangat praktis. (3) Hasil uji keefektifan siswa
uji terbatas memperoleh rata-rata 84,2% dan keefektifan siswa uji luas memperoleh
rata-rata 83,5%. Kedua penilaian keefektifan memperoleh kategori sangat efektif.

Dapat disimpulkan bahwa Multimedia Interaktif Berbasis Etnomatematika Materi
Ciri-Ciri Bangun Datar Untuk Siswa Kelas IV Sekolah Dasar dinyatakan sangat
valid, sangat praktis, dan sangat efektif untuk digunakan dalam pembelajaran materi
ciri-ciri bangun datar di kelas IV SDN Mrican 2.
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Matematika adalah disiplin ilmu yang berfokus pada analisis pola,
struktur, transformasi, dan hubungan spasial. Matematika mengeksplorasi
disiplin ilmu yang saling berhubungan dengan logika, yang dapat divalidasi
oleh akal sehat yang secara konsisten berlandaskan logika dan didukung oleh
bukti-bukti yang tepat (Susanti, 2020). Matematika merupakan salah satu
disiplin ilmu yang mendasari kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi.

Tujuan pembelajaran matematika di sekolah dasar yaitu memberikan
dampak positif bagi peserta didik, menumbuhkan keinginan untuk belajar
matematika, menyukai hal-hal yang berkaitan dengan matematika, dan
mampu menerapkan konsep matematika dalam pemecahan masalah di
kehidupan nyata (Hidayat, 2019). Untuk mencapai tujuan pembelajaran
tersebut dibutuhkan capaian pembelajaran pada mata pelajaran matematika

kelas IV sebagai berikut.

Pada akhir Fase B, peserta didik dapat mendeskripsikan ciri berbagai
bentuk bangun datar (segi empat, segitiga, segibanyak). Mereka dapat
menyusun (komposisi) dan mengurai (dekomposisi) berbagai bangun datar
dengan lebih dari satu cara jika memungkinkan (Kemendikbud, 2025).

Salah satu capaian pembelajaran pada Fase B materi bangun datar adalah
peserta didik dapat mendeskripsikan ciri berbagai bentuk bangun datar (segi
empat, segitiga, segibanyak). Adapun indikator pencapaian tujuan
pembelajaran untuk mencapai capaian pembelajaran tersebut sebagai berikut:
1) mendeskripsikan ciri-ciri bangun datar (segi empat, segitiga, segibanyak),
2) menganalisis ciri-ciri bangun datar, dan 3) mempresentasikan hasil analisis
ciri-ciri bangun datar. Dengan adanya tujuan pembelajaran tersebut
diharapkan siswa mampu mendeskripsikan ciri berbagai bentuk bangun datar

(segi empat, segitiga, segibanyak).



Berdasarkan hasil observasi yang telah dilakukan di kelas IV SDN
Mrican 2 pada materi bangun datar diketahui bahwa, ada 20 siswa dari 27
siswa belum memahami materi bangun datar. Rendahnya hasil belajar siswa
disebabkan oleh 1) kurangnya media pembelajaran yang digunakan, guru
sudah menggunakan media tetapi masih manual. 2) metode yang digunakan
guru kurang bervariasi karena pada umumnya menggunakan metode
ceramah. 3) strategi yang digunakan oleh guru tidak sesuai dengan materi
yang diajarkan. Kemudian, diperkuat dengan hasil wawancara yang telah
dilakukan kepada wali kelas IV SDN Mrican 2 diperoleh informasi bahwa,
pada pembelajaran matematika materi bangun datar siswa kurang antusias
dalam mengikuti pembelajaran di kelas, siswa tidak tertarik dengan media
gambar yang disediakan oleh guru. Hal ini dibuktikan dengan hasil nilai
ulangan harian matematika materi ciri-ciri bangun datar yang memperoleh
nilai rata-rata 60, nilai tersebut tergolong rendah dan berada di bawah KKTP
(Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran) yang telah ditentukan yaitu 75.

Solusi yang dapat dilakukan yaitu dengan mengembangkan media
pembelajaran. Media pembelajaran adalah salah satu faktor yang berperan
penting dalam proses belajar dan mengajar (Wulandari et al., 2023).
Multimedia interaktif mengacu pada integrasi berbagai jenis media, seperti
teks, gambar (baik dalam format vektor atau bitmap), grafik, suara, animasi,
video, interaksi, dan banyak lagi. Multimedia interaktif melibatkan
pengemasan informasi ke dalam file digital, yang kemudian digunakan untuk
menyampaikan pesan kepada publik (Manurung, 2021).

Multimedia interaktif yang akan dikembangkan berkaitan dengan
etnomatematika (Darmawan et al., 2017). Etnomatematika adalah program
yang berupaya menyelidiki bagaimana siswa memahami, menganalisis,
mengartikulasikan, dan akhirnya menerapkan prinsip-prinsip matematika
untuk menyelesaikan kesulitan dalam rutinitas sehari-hari mereka.
Etnomatematika memfasilitasi transfer pengetahuan akademis ke konteks

dunia nyata dan sebaliknya. Penerapan metode etnomatematika dapat



meningkatkan fleksibilitas dan pendekatan pembelajaran instruktur yang
berpusat pada peserta didik.

Keunggulan multimedia interaktif yang dikembangkan yaitu
menggunakan unsur budaya atau disebut etnomatematika yang menjelaskan
ciri-ciri bangun datar. Pembelajaran materi bangun datar yang berbasis
etnomatematika menyediakan lingkungan yang dapat menciptakan motivasi
lebih baik dan menyenangkan sehingga siswa memiliki minat yang besar
dalam mengikuti proses pembelajaran materi bangun datar. Kelebihan dari
multimedia interaktif berbasis etnomatematika dalam proses pembelajaran
materi bangun datar dapat mempermudah siswa untuk memahami materi dan
membuat suasana pembelajaran lebih berbeda karena dapat divariasikan
dengan tayangan memuat teks, suara, gambar bergerak, dan video (Chasanah
et al., 2023).

Multimedia interaktif ini dapat memudahkan siswa dalam memahami
materi bangun datar. Suasana belajar menjadi lebih menyenangkan karena
siswa disuguhkan materi bangun datar yang berhubungan dengan unsur
kebudayaan. Desain multimedia interaktif yang menarik dapat meningkatkan
antusias dan semangat belajar siswa dalam mempelajari materi bangun datar.

Berdasarkan uraian di atas, peneliti tertarik untuk melakukan penelitian
dengan judul “Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis
Etnomatematika Materi Ciri-Ciri Bangun Datar Untuk Siswa Kelas IV
Sekolah Dasar”.

B. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka permasalahan dapat
diidentifikasi sebagai berikut:

Permasalahan pertama yaitu kurangnya media pembelajaran yang
digunakan, guru sudah menggunakan media tetapi masih manual. Dalam
menjelaskan materi bangun datar, guru menggunakan media yang telah
disediakan sekolah yaitu media gambar bangun datar. Media gambar yang

digunakan secara terus menerus dapat membuat siswa mudah bosan dalam



belajar materi bangun datar, sehingga diperlukan inovasi media pembelajaran
yang lebih inovatif yaitu berupa multimedia interaktif.

Permasalahan kedua yaitu metode yang digunakan guru kurang
bervariasi karena hanya menggunakan metode ceramah. Metode ini dirasa
kurang efektif karena guru menyampaikan materi di depan kelas secara terus-
menerus, sehingga diperlukan metode pembelajaran yang lainnya misalkan
tanya jawab.

Permasalahan ketiga yaitu strategi yang digunakan oleh guru tidak sesuai
dengan materi yang diajarkan. Strategi pembelajaran yang digunakan oleh
guru adalah strategi ekspositori. Strategi ini dirasa kurang efektif karena tidak
melibatkan siswa secara aktif dalam proses pembelajaran. Kelemahan dari
strategi ini adalah siswa menjadi pasif, kurang termotivasi, dan minim
interaksi, sehingga pembelajaran menjadi kurang menarik dan tidak efektif
dalam meningkatan pemahaman siswa,sehingga di perlukan adanya
penggunaan strategi pembelajaran yang dapat meningkatkan partisipasi
siswa.

Oleh karena itu, solusi yang dapat diterapkan yaitu dengan
mengembangkan multimedia interaktif untuk materi bangun datar.
Multimedia interaktif merupakan salah satu media pembelajaran yang dapat
digunakan dalam kegiatan pembelajaran (Darmawan et al., 2017). Menurut
(Kusumawati et al.,, 2021) kelebihan multimedia interaktif dalam
pembelajaran antara lain:

1) proses pembelajaran menjadi lebih menarik perhatian siswa,

2) adanya interaksi dalam pembelajaran yang terjadi antara komputer
dengan siswa,

3) waktu pembelajaran lebih efisien,

4) dapat meningkatkan kualitas pembelajaran, dan

5) meningkatkan daya tarik siswa pada materi pembelajaran.



Berdasarkan uraian tersebut dipilihlah judul penelitian pengembangan

multimedia interaktif berbasis etnomatematika materi ciri-ciri bangun datar

untuk siswa kelas IV sekolah dasar.

C. Pembatasan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah di atas, masalah penelitian ini dibatasi

sebagai berikut.
1. Kevalidan multimedia interaktif berbasis etnomatematika materi ciri-ciri
bangun datar untuk siswa kelas IV Sekolah Dasar
2. Kepraktisan multimedia interaktif berbasis etnomatematika materi ciri-
ciri bangun datar untuk siswa kelas IV Sekolah Dasar.
3. Keefektifan multimedia interaktif berbasis etnomatematika materi ciri-

ciri bangun datar untuk siswa kelas IV Sekolah Dasar

D. Rumusan Masalah

Berdasarkan pembatasan masalah di atas, masalah penelitian ini dapat

dirumuskan sebagai berikut.

1.

Bagaimana kevalidan multimedia interaktif berbasis etnomatematika
materi ciri-ciri bangun datar untuk siswa kelas IV Sekolah Dasar?
Bagaimana kepraktisan multimedia interaktif berbasis etnomatematika
materi ciri-ciri bangun datar untuk siswa kelas IV Sekolah Dasar?
Bagaimana keefektifan multimedia interaktif berbasis etnomatematika

materi ciri-ciri bangun datar untuk siswa kelas IV Sekolah Dasar?

E. Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah di atas, tujuan penelitian ini adalah untuk;
mengetahui kevalidan multimedia interaktif berbasis etnomatematika
materi ciri-ciri bangun datar untuk siswa kelas IV Sekolah Dasar;
mengetahui kepraktisan multimedia interaktif berbasis etnomatematika
materi ciri-ciri bangun datar untuk siswa kelas IV Sekolah Dasar; dan
mengetahui keefektifan multimedia interaktif berbasis etnomatematika

materi ciri-ciri bangun datar untuk siswa kelas IV Sekolah Dasar



F. Manfaat Penelitian

1. Manfaat Teoritis
Penelitian  pengembangan multimedia interaktif  berbasis
etnomatematika materi ciri-ciri bangun datar dapat dijadikan sebagai
referensi dalam mengembangkan media selanjutnya dalam bentuk
digital, khususnya dalam pembelajaran matematika di kelas IV Sekolah

Dasar.

2. Manfaat Praktis
a. Bagi guru
Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan masukan terhadap
guru dalam upaya pemanfaatan multimedia interaktif dalam proses
pembelajaran matematika materi bangun datar dan sebagai referensi
untuk mengembangkan media pembelajaran yang baru sehingga
pelajaran matematika materi bangun datar menjadi lebih
menyenangkan.
b. Bagi Siswa
Hasil penelitian ini dapat dijadikan sebagai alat bantu pembelajaran
yang digunakan oleh siswa. Dengan adanya multimedia interaktif
berbasis etnomatematika, diharapkan dapat meningkatkan motivasi
belajar dan keaktifan siswa pada pembelajaran matematika materi ciri-
ciri bangun datar.
c. Bagi perpustakaan UNP Kediri
Hasil penelitian ini dapat dijadikan sebagai tambahan untuk bahan
referensi perpustakaan Universitas Nusantara PGRI Kediri.

d. Bagi SDN Mrican 2
Hasil penelitian ini dapat dijadikan sebagai fasilitas pembelajaran

yang dapat mendorong pemahaman siswa mengenai materi ciri-ciri
bangun datar dengan menggunakan multimedia interaktif berbasis

etnomatematika.
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