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MOTTO 

“Jika kamu berbuat baik kepada orang lain (berarti) kamu berbuat baik pada dirimu 

sendiri”  

(Q.S. Al-Isra’ : 7) 

 

“Untuk menggapai apa yang kamu inginkan, kamu harus terus mengejar dan 

berjuang untuk mewujudkannya. Kemudian pada saat yang sama jaga dirimu dan 

kesehatanmu” 

(Park Chanyeol) 

 

“Hanya karena tidak secepat yang lain, bukan berarti kamu gagal sebagai manusia” 

(Namikaze Minato) 

 

“Selalu ada harga dalam sebuah proses. Nikmati saja lelah-lelah itu. Lebarkan lagi 

rasa sabar itu. Semua yang kau investasikan untuk menjadikan dirimu serupa yang 

kau impikan, mungkin tidak akan selalu berjalan lancar. Tapi, gelombang-

gelombang itu yang nanti bisa kau ceritakan.”  

(Boy Chandra) 

 

“Kumpulkan banyak ucapan “terima kasih”” 

“Skripsi bukan tentang siapa yang pintar, tapi tentang siapa yang kuat mental” 

 

Kupersembahkan karya ini untuk:  

Seluruh keluargaku tercinta. 
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ABSTRAK 

SALSABILA NUR FITRIANA, 2114060171 PGSD : PENGEMBANGAN E-

CERITA BERGAMBAR BERBASIS KEARIFAN LOKAL UNTUK 

MENINGKATKAN PEMAHAMAN TEKS NARASI SISWA KELAS IV SDN 1 

MACANAN KECAMATAN LOCERET KABUPATEN NGANJUK. Skripsi, 

PGSD, FKIP, UN PGRI Kediri, 2026.  

Kata kunci : Media Pembelajaran, e-cergam, teks narasi  

Penelitian ini didasarkan pada hasil observasi dan wawancara dengan guru kelas IV 

SDN 1 Macanan yang menunjukkan beberapa hal. Pertama, media yang digunakan 

guru adalah media pembelajaran buku cerita bergambar. Awalnya siswa tertarik, 

tapi lama-kelamaan siswa menjadi bosan. Kedua, strategi yang digunakan guru 

adalah strategi pembelajaran langsung. Ketiga, metode yang digunakan guru kurang 

bervariasi karena yang digunakan hanya ceramah. Keempat, aktivitas siswa ketika 

pembelajaran yaitu diam saja dikarenakan tidak ada metode tanya jawab dan 

pemberian tugas. Permasalahan yang dialami yaitu peserta didik mengalami 

kesulitan dalam memahami materi, khususnya pada mata pelajaran Bahasa 

Indonesia tentang Teks Narasi. Dari 29 peserta didik, hanya 10 yang berhasil 

mencapai Kriteria Ketuntasan Tujuan Pembelajaran (KKTP) sebesar 70, sementara 

19 lainnya belum memenuhi kriteria tersebut. Permasalahan ini disebabkan oleh 

kurangnya penggunaan media pembelajaran yang bersifat interaktif dan menarik.  

Rumusan masalah dalam penelitian ini meliputi bagaimana kevalidan, kepraktisan, 

dan keefektifan e-cerita bergambar berbasis kearifan lokal pada materi Teks Narasi 

untuk siswa kelas IV SDN 1 Macanan. Adapun tujuan penelitian ini adalah untuk 

mengetahui kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan e-cerita bergambar berbasis 

kearifan lokal pada materi Teks Narasi di kelas IV SDN 1 Macanan.  

Metode penelitian yang diterapkan dalam penelitian ini adalah R&D (Research and 

Development) dengan menggunakan model ADDIE yang meliputi 5 tahapan, yaitu 

(1) Analyze (Analisis), (2) Design (Perencanaan), (3) Development 

(Pengembangan), (4) Implementation (Implementasi), dan (5) Evaluation 

(Evaluasi). Instrumen yang digunakan adalah angket validitas ahli, angket 

kepraktisan guru, angket siswa, dan soal. Subjek untuk validitas adalah ahli media 

dan ahli materi, untuk kepraktisan adalah guru dan siswa, sedangkan untuk 

keefektifan adalah siswa. Analisis data yang digunakan untuk validitas adalah 

analisis kevalidan presentase dibandingkan dengan kriteria yang sudah ditentukan, 

untuk kepraktisan adalah presentase dibandingkan dengan kriteria yang sudah 

ditentukan, sedangkan untuk keefektifan adalah menggunakan n-gain.  

Hasil penelitian menunjukkan bahwa: (1) Kevalidan diperoleh dari penilaian 

validator media sebesar 90% dan validator materi sebesar 87,5%, yang keduanya 

termasuk dalam kategori sangat valid. Validasi soal evaluasi mendapatkan skor 88% 

dengan kategori sangat valid; (2) Kepraktisan berdasarkan angket respon guru 

mencapai 100%, respon peserta didik pada uji coba terbatas sebesar 92%, dan pada 

uji coba luas sebesar 90%, yang seluruhnya berada pada kategori sangat praktis; (3) 
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Keefektifan ditunjukkan melalui hasil uji coba terbatas yang mendapat skor n-gain 

rata-rata 0,79 dengan kategori tinggi, dan uji coba luas yang mendapat skor n-gain 

rata-rata 0,76 dengan kategori tinggi.  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Bahasa Indonesia mempunyai 2 kedudukan, yaitu sebagai bahasa nasional 

dan bahasa negara. Kedudukan Bahasa Indonesia sebagai bahasa nasional 

ditetapkan pada 28 Oktober 1928 melalui peristiwa Sumpah Pemuda. 

Sementara itu, Bahasa Indonesia resmi menjadi bahasa negara sebagaimana 

tercantum dalam Pasal 36 Undang-Undang Dasar 1945 yang disahkan pada 18 

Agustus 1945. Setiap kedudukan tersebut memiliki fungsi masing-masing. 

Menurut Pamungkas (2024), dalam perannya sebagai bahasa nasional, Bahasa 

Indonesia berfungsi sebagai (1) Lambang kebanggaan nasional, (2) Lambang 

identitas bangsa, (3) Alat pemersatu masyarakat yang memiliki beragam latar 

belakang sosial, budaya, dan bahasa, serta (4) Sarana penghubung antardaerah 

dan antarbudaya. Adapun dalam kedudukannya sebagai bahasa negara, Bahasa 

Indonesia berfungsi sebagai (1) Bahasa resmi kenegaraan, (2) Bahasa pengantar 

dalam pendidikan, (3) Alat komunikasi nasional untuk kepentingan 

pemerintahan dan pembangunan, serta (4) Sarana pengembangan kebudayaan, 

ilmu pengetahuan, dan teknologi.  

Salah satu fungsi Bahasa Indonesia sebagai bahasa negara ialah sebagai 

bahasa pengantar dalam bidang pendidikan. Bahasa Indonesia digunakan 

sebagai bahasa pengantar dari jenjang taman kanak-kanak hingga perguruan 

tinggi, selain pada saat pembelajaran bahasa daerah dan bahasa asing. Di luar 

pembelajaran tersebut, Bahasa Indonesia menjadi bahasa utama yang 

digunakan. Pamungkas (2024) menyatakan bahwa dalam lingkungan 

pendidikan, Bahasa Indonesia merupakan bahasa resmi yang wajib digunakan.  

Keputusan KBSKAP Kemendikbudristek No. 032/H/KR/2024  

menerangkan bahwa tujuan pembelajaran Bahasa Indonesia adalah 

mengembangkan (1) Kemampuan berkomunikasi secara efektif dan santun, (2) 

Sikap pengutamaan dan penghargaan terhadap bahasa Indonesia sebagai bahasa 

resmi negara Republik Indonesia, (3) Kemampuan berbahasa dengan berbagai 
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teks multimodal (lisan, tulis, visual, audio, dan audiovisual) untuk berbagai 

tujuan dan konteks, (4) Kemampuan literasi (berbahasa, bersastra, dan bernalar) 

dalam belajarn dan bekerja, (5) Kepercayaan diri untuk berekspresi sebagai 

individu yang cakap, mandiri, bergotong royong, dan bertanggung jawab, (6) 

Pemahaman tentang kaidah tata bahasa, kosakata, sastra, dan budaya Indonesia, 

(7) Kepedulian terhadap budaya lokal dan lingkungan sekitarnya, dan (8) 

Kepedulian untuk berkontribusi sebagai warga Indonesia.  

Pada kurikulum merdeka Fase B elemen membaca dan memirsa terdapat 

capaian pembelajaran sebagai berikut. 1) Peserta didik mampu memahami 

pesan dan informasi tentang kehidupan sehari-hari, teks narasi, dan puisi anak 

dalam bentuk cetak atau elektronik. 2) Peserta didik mampu membaca kata-kata 

baru dengan pola kombinasi huruf yang telah dikenalinya dengan fasih. 3) 

Peserta didik mampu memahami ide pokok dan ide pendukung pada teks 

informatif. 4) Peserta didik mampu menjelaskan hal-hal yang dihadapi oleh 

tokoh cerita pada teks narasi. 5) Peserta didik mampu memaknai kosakata baru 

dari teks yang dibaca atau tayangan yang dipirsa sesuai dengan topik.  

Salah satu capaian pembelajaran tersebut adalah peserta didik mampu 

memahami pesan dan informasi tentang teks narasi dalam bentuk elektronik. 

Untuk mencapai CP tersebut ada beberapa indikator pencapaiannya yaitu (1) 

Peserta didik dapat menyebutkan tema, alur, dan tokoh yang ada dalam teks 

narasi, (2) Peserta didik dapat mendeskripsikan latar dan sudut pandang yang 

ada dalam teks narasi, dan (3) Peserta didik dapat menentukan amanat yang ada 

dalam teks narasi. Harapannya, dengan indikator tersebut, peserta didik mampu 

memahami pesan dan informasi tentang teks narasi dalam bentuk elektronik.  

Berdasarkan hasil observasi di kelas IV SDN 1 Macanan, ditemukan 

berbagai hal. Pertama, media yang digunakan guru adalah media pembelajaran 

buku cerita bergambar. Awalnya siswa tertarik, tapi lama-kelamaan siswa 

menjadi bosan. Kedua, strategi yang digunakan guru adalah strategi 

pembelajaran langsung. Ketiga, metode yang digunakan guru kurang bervariasi 

karena yang digunakan hanya ceramah. Keempat, aktivitas siswa ketika 
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pembelajaran yaitu diam saja dikarenakan tidak ada metode tanya jawab dan 

pemberian tugas.  

Hasil wawancara dengan guru kelas IV SDN 1 Macanan ditemukan bahwa 

kemampuan siswa tentang materi memahami pesan dan informasi tentang teks 

narasi dalam bentuk elektronik masih rendah. Hal ini terbukti dari data nilai 

ulangan harian siswa kelas IV. Dari 29 siswa, hanya 10 siswa yang nilainya 

mencukupi nilai KKTP. Sedangkan 19 siswa nilainya belum mencukupi KKTP 

sebesar 70.  

Dari hasil observasi dan wawancara pada tanggal 28 Mei 2024 diketahui 

bahwa pembelajaran materi memahami teks narasi terdapat masalah. Untuk 

mengatasi masalah tersebut perlu dikembangkan e-cerita bergambar berbasis 

kearifan lokal untuk meningkatkan penguasaan teks narasi siswa kelas IV. 

Menurut Aprilia (2018), buku cerita bergambar adalah salah satu media 

komunikasi berupa buku berjilid yang berisi informasi dan pengetahuan yang 

menyajikan suatu karangan, kisah maupun dongeng yang dilengkapi dengan 

gambar-gambar untuk memperjelas teks dan untuk membantu proses 

pemahaman terhadap objek yang ada di dalam sebuah cerita. Menurut 

Widalismana (2017), elektronik merupakan alat yang dibuat berdasarkan 

prinsip elektronika. Jadi, e-cergam adalah cerita sederhana atau dongeng yang 

diceritakan melalui gambar dan teks dalam bentuk elektronik.  

     Menurut Lubis (2024), kelebihan e-book cerita bergambar adalah (1) siswa 

dapat lebih mudah memahami materi karena penggunaan cerita bergambar, alur 

cerita yang jelas, dan penyampaian pesan yang sederhana, (2) melalui cerita 

bergambar yang dilengkapi dengan gambar dan animasi (kartun), anak-anak 

dapat merasakan berbagai emosi seperti senang, tertarik, atau sedih, sesuai 

dengan suasana yang digambarkan dalam alur cerita, dan (3) kelebihan efek 

konatif berkaitan dengan niat, tekad, serta upaya yang akan dilakukan siswa 

setelah memahami isi bacaan atau cerita yang disajikan dalam e-buku cerita 

bergambar.  

Atas dasar uraian tersebut, dipilihlah judul “PENGEMBANGAN E-

CERITA BERGAMBAR BERBASIS KEARIFAN LOKAL UNTUK 
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MENINGKATKAN PEMAHAMAN TEKS NARASI SISWA KELAS IV SDN 

1 MACANAN KECAMATAN LOCERET KABUPATEN NGANJUK” 

 

B. Batasan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah tersebut, masalah penelitian ini dibatasi 

sebagai berikut. 

1. Subjek Penelitian 

Subjek penelitian ini adalah siswa kelas IV SDN 1 Macanan. 

2. Tempat penelitian  

Tempat penelitian ini adalah SDN 1 Macanan.  

3. Materi  

Materi yang digunakan adalah unsur intrinsik teks narasi.  

4. Media 

Media yang digunakan adalah e-cerita bergambar.  

 

C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah di atas, maka rumusan masalah sebagai 

berikut. 

1. Bagaimana kevalidan media pembelajaran e-cergam berbasis kearifan lokal 

untuk meningkatkan pemahaman teks narasi siswa kelas IV SDN 1 

Macanan? 

2. Bagaimana kepraktisan media pembelajaran e-cergam berbasis kearifan 

lokal untuk meningkatkan pemahaman teks narasi siswa kelas IV SDN 1 

Macanan? 

3. Bagaimana keefektifan media pembelajaran e-cergam berbasis kearifan 

lokal untuk meningkatkan pemahaman teks narasi siswa kelas IV SDN 1 

Macanan? 
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D. Tujuan Penelitian  

Dari rumusan masalah di atas, tujuan penelitian ini adalah: 

1. untuk mengetahui kevalidan media pembelajaran e-cergam berbasis 

kearifan lokal untuk meningkatkan pemahaman teks narasi siswa kelas IV 

SDN 1 Macanan; 

2. untuk mengetahui kepraktisan media pembelajaran e-cergam berbasis 

kearifan lokal untuk meningkatkan pemahaman teks narasi siswa kelas IV 

SDN 1 Macanan; dan  

3. untuk mengetahui keefektifan media pembelajaran e-cergam berbasis 

kearifan lokal untuk meningkatkan pemahaman teks narasi siswa kelas IV 

SDN 1 Macanan. 

 

E. Manfaat Penelitian 

Penulis berharap penelitian ini dapat memberikan manfaat, baik dari segi 

teori maupun penerapannya. 

1. Manfaat Teoritis 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat menjadi referensi atau tambahan 

wawasan dalam pengembangan media pembelajaran yang bermanfaat bagi 

proses belajar di SDN 1 Macanan.  

2. Manfaat Praktis  

a. Bagi Sekolah 

Menjadi wawasan dalam upaya meningkatkan mutu atau kualitas 

pendidikan di SDN 1 Macanan.  

b. Bagi pendidik  

Menjadi wawasan pengetahuan guru untuk mengembangkan media 

pembelajaran.  

c. Bagi perpustakaan UNP Kediri 

Dapat menambah wawasan bagi siapapun yang membaca, dan dapat 

menjadi dasar rujukan.  
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