
82 
 

82 
 

DAFTAR PUSTAKA 

Agung, I. (2022). PENGEMBANGAN E-MODUL IPA DENGAN MODEL STEM-

PJBL BERORIENTASI PENDIDIKAN KARAKTER UNTUK MENINGKATKAN 

HASIL BELAJAR SISWA. Universitas Pendidikan Ganesha. 

Andriyani, F., & Kusmariyatni, N. N. (2019). Pengaruh media komik berwarna 

terhadap hasil belajar ipa siswa. Jurnal Pedagogi Dan Pembelajaran, 2(3), 341–

350. 

Hidayat, A., Sa’diyah, M., & Lisnawati, S. (2020). Metode pembelajaran aktif dan 

kreatif pada madrasah diniyah takmiliyah di kota bogor. Edukasi Islami: Jurnal 

Pendidikan Islam, 9(01), 71–86. 

Karimah, R. F., Supurwoko, S., & Wahyuningsih, D. (2014). Pengembangan media 

pembelajaran ular tangga fisika untuk siswa SMP/MTs kelas VIII. Jurnal 

Pendidikan Fisika, 2(1). 

Kartikaningtyas, D., Yulianti, D., & Pamelasari, S. D. (2014). Pengembangan Media 

game ular tangga bervisi SETS tema energi pada pembelajaran IPA terpadu 

untuk mengembangkan karakter dan aktivitas siswa SMP/MTS. Unnes Science 

Education Journal, 3(3). 

Kelana, J. B., & Wardani, D. S. (2021). model pembelajaran IPA SD. Cirebon: 

Edutrimedia Indonesia. 

Kristanto, A. (2016). Media Pembelajaran. Bintang Sutabaya, 1–129. 

Kumalasani, M. P. (2018). Kepraktisan Penggunaan Multimedia Interaktif Pada 

Pembelajaran Tematik Kelas IV SD. Jurnal Bidang Pendidikan Dasar, 2(1A), 

1–11. https://doi.org/10.21067/jbpd.v2i1a.2345 

Kusuma Ardi, S. D., & Desstya, A. (2023). Media Pembelajaran Ular Tangga untuk 

Meningkatkan Motivasi Belajar Numerasi Siswa di Sekolah Dasar. Buletin 

Pengembangan Perangkat Pembelajaran, 5(1). 



83 
 

 

https://doi.org/10.23917/bppp.v5i1.22934 

Maisyaroh, I. (2014). Penerapan metode permainan ular tangga (Snakes Ledder) 

untuk meningkatkan hasil belajar siswa pada mata pelajaran IPS. 

Nabillah, T., & Abadi, A. P. (2020). Faktor penyebab rendahnya hasil belajar siswa. 

Prosiding Sesiomadika, 2(1c). 

Najiulloh, M. I. (2020). Perubahan Materi. Jurnal Biokimia, 9(2), 1–6. 

Noviati, W. (2023). Penerapan model pembelajaran Problem Based Learning (PBL) 

dalam meningkatkan hasil belajar IPA di SD. Jurnal Kependidikan, 7(2), 19–27. 

Permadi Affan, & Muhajir. (2015). FAKTOR PENDUKUNG DAN PENGHAMBAT 

MEDIA PEMBELAJARAN SENI BUDAYA DI SMPN 1 TEGALSARI 

BANYUWANGI Affan Permadi Muhajir. Jurnal Pendidikan Seni Rupa, 3, 203–

210. 

Qomariyah, R. S., Karimah, I., Masruro, M., Soleha, R. S., & , D. F. (2022). 

Problematika Kurangnya Media Pembelajaran Di SD Tanjungsari Yang 

Berdampak Pada Ketidak Efektifan Pada Proses Penilaian. Jurnal Pendidikan, 

Sains Dan Teknologi, 1(2), 178–184. https://doi.org/10.47233/jpst.v1i2.313 

Ridwan, M. F. A., Anjarini, T., & Ngazizah, N. (2023). Multimedia Interaktif Berbasis 

Problem Based Learning Pada Materi Ciri–Ciri Makhluk Hidup Bagi Siswa 

Sekolah Dasar. Edukasiana: Jurnal Inovasi Pendidikan, 2(1), 56–63. 

https://doi.org/10.56916/ejip.v2i1.218 

Setiani, G. A. K. (2022). Pengembangan Media Pembelajaran Permainan Ular 

Tangga Pada Tema 8 Lingkungan Sahabat Kita Muatan IPS Kelas V Sekolah 

Dasar. Universitas Pendidikan Ganesha. 

Swara, G. Y. (2020). Pemanfaatan visualisasi 3D pada multimedia interaktif dalam 

pengenalan penyakit demam berdarah. Jurnal Teknoif Teknik Informatika Institut 

Teknologi Padang, 8(1), 19–24. 



84 
 

 

 


