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MOTTO 

 

 

“walaupun terlahir bukan dari kedua orang tua yang mempunyai gelar 

sarjana, saya bisa menjadi sarjana ” 

 

“orang lain ga akan bisa paham struggle dan masa sulitnya kita yang 

mereka ingin tahu hanya bagian success. Berjuanglah untuk diri sendiri 

walaupun gak ada yang tepuk tangan kelak diri kita dimasa depan akan 

sangat bangga dengan apa yang kita perjuangkan hari ini, tetap berjuang 

dalam hal apapun!’ 
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ABSTRAK 

 

 

Emmy Tirta Anggraini : Pengembangan E-Learning Berbantu Linktree 

Pada Materi Pubertas Kelas VI SD Negeri Tarokan 3, PGSD, FKIP, UN 

PGRI. 

KataKunci:MediaPembelajaran,linktr.ee,pubertas. 

 

 

Permasalahan terjadi karena kurangnya media pembelajaran yang 

dipakai guru saat kegiatan belajar dilakukan sehingga rendahnya hasil 

belajar yang didapatkan siswa. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui 

kevalidan, kepraktisan, dan keefektivan pada media pembelajaran E- 

Learning berbantu Liktree untuk kelas VI materi pubertas di sekolah dasar. 

 

Penelitian ini menggunakan metode Research and Development 

(R&D)dengan menggunakan model ADDIE yang terdiri dari tahap analisis 

(analysis),rancangan(design),pengembangan(development),implementasi( 

implementation),evaluasi (evalutions). Subyek dari penelitian ini adalah 24 

siswa kelas VI SDNegeri Tarokan. Instrumen pengumpulan data yang 

digunakan adalah angket (kuisioner) dan soal tes (pos test). Angket 

kuisioner digunakan untuk memperoleh data kevalidan dari ahli materi 

yaitu Dr. Dhian Dwi Nur Wenda. Memperoleh data kepraktisan dari ahli 

media yaitu Sutrisno Sahari, M. Pd., dan memperoleh data keefektifan dari 

soal tes (post tes) yang dikerjakan oleh siswa kelas VI SD Negeri Tarokan 

3 Kabupaten Kediri. Hasil penelitian menunjukkan bahwa: (1) Hasil 

kevalidan berdasarkan validasi dari ahli materi memperoleh skor 90% yang 

dikategorikan sangat valid dan layak digunakan memerlukan revisi kecil; 

(2) Hasil kepraktisan validasi media memperoleh skor 89% menyatakan 

media pembelajaran menggunkan linktree yang dikembangkan dalam 

kriteria sangat valid dan layak digunakan. (3)Hasil keefektifan berdasarkan 

hasil uji post test memperoleh nilai rata- rata skor 82% yang menyatakan 

bahwa media pembelajaran yang dikembangkan sudah efektif berdasarkan 

hasil nilai di atas KKM yang telah ditentukan. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

 

Peningkatan kualitas pendidikan adalah hal yang harus 

dilaksanakan.Pendidikan berperan penting dalam kehidupan untuk 

mempelajari dan mengetahui segala hal.Menurut Djumarsih (2004) pendidikan 

adalah usaha manusia untuk menumbuhkan dan mengembangkan potensi- 

potensi pembawaan, baik jasmani maupun rohani sesuai dengan nilai-nilai 

yang ada dalam masyarakat dan kebudayaan (UU SISDIKNAS No. 20 tahun 

2003) menjelaskan bahwa 

"Pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan 

suasana belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik secara 

aktif mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan 

spiritual keagamaan,pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, 

akhlak mulia, serta keterampilan yang diperlukan dirinya di 

masyarakat". 

Menurut Munjin dkk (2001) pendidikan merupakan suatu proses 

penyiapan sumber daya manusia untuk menjalankan kehidupan dan memenuhi 

tujuan hidupnya secara lebih efektif dan efisien.Berdasarkan para ahli diatas 

dapat disimpulkan bahwa untuk mewujudkan suasana pendidikan yang 

digunakan untuk menumbuhkan atau mengembangkan potensi yang di miliki 

peserta didik.Oleh karena itu, pendidikan adalah hal yang penting kita lakukan. 

Pendidikan merupakan jembatan untuk menghasilkan sumber daya 

manusia yang berkualitas. Dalam membentuk sumber daya manusia yang 

berkualitas diperlukan pembelajaran yang berpusat pada siswa dan sesuai 

dengan tujuan pendidikan nasional di dalam pembelajaran. Pembelajaran ialah 

 

1 



aktivitas seorang guru mengajar serta membimbing siswa dalam aktivitas 

belajar mengajar. Menurut Sugihartono dkk (2014) mendefinisikan pendidikan 

lebih operasional, ialah selaku sesuatu upaya yang dicoba pendidik ataupun 

guru secara terencana dengan tujuan menyampaikan ilmu pengetahuan, dengan 

cara mengorganisasikan serta menghasilkan sesuatu sistem lingkungan belajar 

dengan berbagai metode sehingga siswa bisa melaksanakan aktivitas belajar 

secara lebih maksimal. Diperkuat menurut Mohamad dkk (2019) Pembelajaran 

pada hakikatnya ialah proses interaksi antara guru dengan siswa, baik interaksi 

secara langsung, semacam aktivitas tatap muka, ataupun secara tidak langsung, 

semacam dengan menggunakan berbagai media pendidikan. Dapat 

disimpulkan bahwa pembelajaran merupakan kegiatan yang dilakukan guru 

berinteraksi dengan siswa secara langsung penyampaikan materi untuk 

menambah pengetahuan siswa. 

Hakikat pembelajaran yang ideal adalah proses belajar mengajar yang 

bukan saja terfokus kepada hasil yang dicapai peserta didik. Pembelajaran ideal 

juga dapat menciptakan suasana pembelajaran yang menyenangkan sehingga 

memberikan kreatifitas siswa untuk mampu belajar dengan potensi yang sudah 

mereka miliki yaitu dengan memberikan kebebasan dalam melaksanakan 

pembelajaran dengan cara belajar sendiri.Suyono dan Hariyanto (2012) 

menegaskan bahwa terdapat tujuh kriteria dalam pembelajaran ideal yaitu 1) 

sifat guru yang antusias dalam memberikan motivasi kepada siswa 2) memiliki 

pengetahuan yang lebih 3) dapat menyampaikan pembelajaran secara umum 4) 

dapat mengajar dengan informasi yang jelas 5) memiliki harapan dan membuat 

siswa menjadi lebih bertanggung jawab 6)mampu menerima masukan dan 



tantangan 7) mampu menunjukan keahliannya dan memanajemen yang baik. 

Kriteria pembelajaran yang ideal dapat diterapkan dan diimplementasikan 

dalam pembelajaran.Salah satu pembelajaran yang diterapkan yaitu melalui 

mata pelajaran ilmu pengetahuan alam. 

Ilmu pengetahuan alam biasanya disingkat dengan (IPA) atau dalam 

bahasa inggrisnya yaitu science.Menurut Samatowa (2006) ilmu pengetahuan 

alam merupakan terjemahan kata inggris yaitu natural science, artinya ilmu 

pengetahuan alam. Jadi IPA atau science dapat disebut sebagai ilmu tentang 

alam atau ilmu yang mempelajari tentang peristiwa-peristiwa yang terjadi di 

alam ini. 

IPA membahas tentang gejala-gejala alam yang disusun secara sistematis 

yang didasarkan pada hasil percobaan dan pengamatan yang dilakukan oleh 

manusia. Dalam pembelajaran IPA di kelas VI sekolah dasar banyak materi 

yang disajikan dalam konsep yang abstrak, artinnya siswa hanya dapat 

membayangkan tanpa melihat secara langsung, dan tidak mudah 

divisualisasikan dalam bentuk gambar, seperti pada materi pubertas. Menurut 

Asy'ari dan Muslichah(2006) bahwa dalam keterampilan proses yang perlu 

dilatih dalam pembelajaran IPA meliputi ketrampilan proses dasar dalam 

mengamati, mengukur, mengklasifikasikan, mengkomunikasikan, mengenal 

hubungan ruang dan waktu serta keterampilan proses terintergrasi misal dalam 

melakukan rancangan dan melakukan eksperimen.Menurut Bundhu Patta, 

(2006) sains secara harfiah juga dapat disebut sebagai ilmu pengetahuan 

tentang alam atau yang mempelajari peristiwa-peristiwa yang terjadi pada 



alam. Berdasarkan pendapat beberapa ahli diatas dapat disimpulkan bahwa 

pada pembelajaran IPA disajikan dalam bentuk konsep abstrak, dalam 

pembelajaran IPA di SD meliputi keterampilan dasar dan keterampilan 

terintegrasi. Ilmu pengetahuan alam (IPA) salah satu materi yang ada adalah 

materi pubertas manusia. 

Di dalam proses pembelajaran guru biasanya menggunakan media 

pembelajaran sebagai penunjang pendidikan di dalam kelas atau saat guru 

mengajar. Media pembelajaran adalah alat yang digunakan untuk membantu 

guru dalam menyampaikan informasi pembelajaran ke siswa sehingga 

pembelajaran lebih aktif dan mneyenangkan.Menurut Umar (dalam Kuswanto 

& Radiansyah, 2018) menyampaikan bahwa media pembelajaran adalah alat 

metodik dan teknik yang digunakan sebagai perantara komunikasi antara 

seorang guru dan murid dalam rangka lebih mengefektifikan komunikasi dan 

interaksi antara guru dan siswa dalam proses pendidikan pengajaran di 

sekolah.Untuk itu media pembelajan adalah hal yang sangat berguna dan 

penting untuk membantu guru dalam menyampaikan materi.Namun masih 

banyak juga guru yang tidak menggunakan media pembelajaran. 

Namun pada saat pembelajaran sering terdapat permasalahan di 

dalamnya.Permasalahan tersebut dapat terjadi pula pada pembelajaran ilm 

pengetahuan alam (IPA).Permasalahan yang biasanya terjadi adalah guru yang 

tidak menggunakan media pembelajaran padahal materi ilmu pengetahuan 

adalah materi yang abstrak.rendahnya hasil belaja siswa yaitu banyak siswa 

yang di bawah KKM, media yang digunakan guru atau sember ajar yang 



digunakan guru masih mengunakan buku pembelajaran lama, dan keefektiivan 

anak berkurang. Diperkuat menurut (Safira, dkk, 2020: 338) permasalahan 

yang ada dalam pembelajaran IPA yaitu model atau metode pembelajaran yang 

kurang interaktif atau guru banyak yang mengunakan media konvensional. 

Media pembelajaran yang tidak ada sehingga tidak dapat menunjang dalam 

proses pembelajaran, keefetifan siswa yang relative rendah dalam 

pembelajaran IPA sehingga berdampak pada hasil belajar siswa yang menurun, 

dan 25 siswa dari 30 siswa yang nilainya di bawah KKM. Permasalahan ini 

juga terjadi pada salah satu SDN yang ada di Kota Kediri. 

Berdasarkan hasil obervasi di SD Negeri Tarokan 3 Kediri, permasalahan 

terletak pada pembelajaran IPA yaitu pubertas kelas VI siswa mengalami 

kesulitan memahami pembelajaran pada materi pubertas, dikarenakan 

kurangnya media pembelajaran yang dapat mengilustrasikan pubertas secara 

jelas. Permasalahan dalam materi mata pelajaran IPA ini terkhusus pada 

pubertas.Pada SD Negeri Tarokan 3 Kediri media yang digunakan guru 

terbatas hanya pada video pembelajaran pada youtube yang terlalu monoton itu 

hanya menggunakan penjelasan tulisan atau penjelasan dari guru. 

Pembelajaran pubertas termasuk pembelajaran yang sulit dan membutuhkan 

media pembelajaran untuk memberikan kemudahan siswa dalam memahami 

mata pelajaran.Rendahnya hasil belajar yang didapatkan siswa dan 

pembelajaran yang kurang aktif karena guru cenderung menggunakan media 

pembelajaran atau bahan ajar yang konvensional seperti buku.Selain itu 

permasalahan terjadi pada kualitas guru yang kurang memahami teknologi. 



Dari permasalahan tersebut, peneliti memberikan solusi dalam proses 

pembelajaran yaitu dengan guru menggunakan media pembelajaran. Sebelum 

menggunakan maka guru mengembangkan media pembelajaran.Dalam 

penelitian ini media pembelajaran yang dikembangkan adalah berbasis 

teknlogi yaitu melalui linktree.Linktree merupakan media berbasis link yang 

digunakan dalam proses pembelajaran. Dalam penelitian ini apabila link 

tersebut ditekan maka akan muncul bagian dari isi sesuai dengan judul link 

tersebut. 

Media linktree dikembangkan karena memiliki kelebihan yaitu media 

yang menarik karena media ini tidak bersifat konvensional tetapi terdapat 

variasi seperti gambar atau warna yang menarik. Media ini tersedia dari 

berbagai pilihan yang di dalamnya nanti terdapat 6 Sub bagian, di antaranya 

adalah Daftar hadir, materi pembelajaran, vidio pembelajaran, kuis, nilai, dan 

contact person guru. Selain itu tujuan dari pengembangan media ini adalah 

untuk memberikan pengetahuan siswa terhadap penggunaan teknologi di 

proses pembelajaran. Diperkuat menurut (Nurafni& Mimin, 2021) bahwa 

media pembalajaran linktree dapat digunakan untuk meningkatan motivasi 

siswa dalam proses pembelaran. 

Dari latar belakang tersebut maka peneliti mengkaji melalui penelitian 

pengembangan dengan judul “pengembangan E-learning berbantu linktree 

pada materi pubertas” 



B. Identifikasi Masalah 

 

Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan pada uraian paragraf 

sebelumnya, maka dapat di identifikasikan masalah yaitu materi yang sulit dan 

abstrak, guru tidak menggunakan media pembelajaran sehingga pembelajaran 

kurang menyenangkan, pembelajaran yang membosankan sehingga siswa tidak 

aktif dalam pembelajaran, dan kurangnya pengetahuan tentang IPTEK pada 

guru, terutama pada materi pubertas. Dalam penyampaian materi pembelajaran 

guru masih terpacu pada buku guru dan buku siswa. Sehigga apakah guru 

menggunakan sumber media pembelajaran yang lain agar pembelajaran 

berjalan dengan lancar. 

Media yang digunakan sangat monoton. Siswa kelihatan mendengarkan 

penjelasan guru tetapi mereka tidak mengerti apa yang disampaikan, mereka 

sulit untuk memahami materi yang disampaikan melalui penjelasan saja. Siswa 

membutuhkan sesuatu yang nyata dan menarik untuk dapat memahami suatu 

materi,apakah siswa membutuhkan model pembelajaran lingkungan yang nyata 

dalam pembelajaran pubertas, Penggunaan media kurang sesuai membuat siswa 

merasa bosan dan malas. 

Dalam menyampaikan materi guru masih menggunakan media 

pembelajaraan yang sangat minim khususnya pada pembelajaran IPA materi 

pubertas. Media yang di gunakan oleh guru antara lain buku guru, buku siswa, 

dan LKS. Rendahnya minat dan hasil belajar siswa, dilihat dari pengamatan di 

lapangan saat observasi bahwa khususnya anak kelas VI tidak memiliki 

semangat saat proses belajar mengajar dilaksanakan. Apakah sebaiknya guru 



mengembangkan media dan sumber media yang memenuhi kebutuhan belajar 

siswa? 

C. Batasan Masalah 

 

Dari berbagai masalah yang teridentifikasi, maka perlu adanya pembatasan 

masalah agar permasalahan yang hendak dipecahkan menjadi terfokus dan 

spesifik untuk itu peneliti membatasi masalah di atas antara lain : 

1. Objek penelitian : SD Negeri Tarokan 3 

2. Subjek penelitian : Siswa kelas VI 

 

3. Materi penelitian : Pubertas 

4. Perlakuan yang digunakan :Penerapan media pembelajaran berbantu 

linktree 

5. Aspek yang diteliti : Kemampuan menguasai materi 

pubertaspada kelas VI 

D. Rumusan Masalah 

 

1. Bagaimana kevalidan media pembelajaran berbantu linktree dalam 

materi pubertas kelasVI SDNegeri Tarokan 3 Kediri? 

2. Bagaimana kepraktisan media pembelajaran berbantu linktree dalam 

materi pubertas kelas VI SDNegeri Tarokan 3 Kediri? 

3. Bagaiamana keefektivan media pembelajaran berbantu linktree dalam 

materi pubertas kelas VI SDNegeri Tarokan 3 Kediri? 



E. Tujuan Pengembangan 

 

Dari rumusan masalah diatas dapat disimpulkan bahwa tujuan dari 

penelitian ini sebagai berikut : 

1. Untuk mengetahui validitas pengembangan media pembelajaran berbantu 

linktree materi pubertas kelas VI SDNegeri Tarokan 3 Kediri. 

2. Untuk mengetahui kepraktisan pengembangan media media pembelajaran 

berbantu linktree materi pubertas kelas VI SDNegeri Tarokan 3 Kediri. 

3. Untuk mengetahui keefektivanmedia media pembelajaran berbantu 

linktreemateri pubertas kelas VI SDNegeri Tarokan 3 Kediri. 

F. Manfaat 

 

Terdapat beberapa manfaat yang ada dalam penelitian ini.Adapun 

manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Manfaat teoritis 

Pada penelitian dan pengembangan akan menghasilkan produk 

media berbantu linktree yang dapat digunakan dalam pembelajaran IPA 

kelas VI, manfaat teoritis ini adalah 

a. Penelitian mengharapkan penelitian ini dapat menambah pengetahuan 

serta dapat digunakan sebagai bahan referensi untuk penelitian 

selanjutnya. 

b. Selain itu penelitian diharapkan dapat memperluas ilmu pengetahuan 

dan memberikan penghargaan dengan menggunakan media untuk 

meningkatkan motivasi belajar siswa. 



c. Penelitian ini juga dapat digunakan sebagai sumber bacaan dan 

bahan kajian lebih lanjut bagi penelitian selanjutnya khusunya 

dibidang pendidikan dan pembelajaran. 

2. Manfaat praktis 

 

a. Bagi siswa 

Dapat meningkatkan motivasi belajar dan pemahaman 

materi dalam pembelajaran IPA agar mempermudah siswa dalam 

mencapai tujuan pembelajaran. 

b. Bagi Guru 

 

Agar dapat mempermudah dan memperjelas penyampaian 

materi sehingga kegiata pembelajaran dapat terlaksana dengan baik 

dan memotivasi guru. 

c. Bagi peneliti 

Sebagai sarana dalam mengembangkan keilmuan bidang 

pendidikan dan mampu meningkatkan wawasan serta pengalaman 

sebagai calon guru serta memberikan pengalaman belajar yang 

menarik bagi peserta didik. 

d. Bagi sekolah 

Memberikan perkembangan dalam proses pembelajaran 

disekolah dalam meningkatkan hasil belajar siswa sehingga 

meningkatkan mutu sekolah memberikan inovasi dan referensi baru 

dalam mengembangkan media pembelajaran. 
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