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RINGKASAN 

Putri: Pengembangan Media Pembelajaran Video Animasi Berbasis Powerpoint 

Untuk Meningkatkan Hasil Belajar  Siswa Materi Simbiosis Antar Mahkluk Hidup 

Kelas 3 SD Santa Maria Pada Tahun Ajaran 2024/2025. 

Kata kunci: media pembelajaran, video animasi berbasis powerpoint, simbiosis 

Penelitian ini dilatar belakangi proses pembelajaran materi simbiosis di SD 

Santa Maria kelas 3, meskipun guru telah menggunakan teknologi seperti proyektor 

dan laptop, media yang digunakan masih berasal dari internet dan tidak sepenuhnya 

sesuai dengan materi pembelajaran. Hasil wawancara dengan guru menunjukkan 

bahwa sebagian siswa mengalami kesulitan belajar, terbukti dari 10 dari 40 siswa 

yang belum mencapai KKTP (85).  

Tujuan penelitian ini adalah (1) Untuk mengetahui kevalidan media 

pembelajaran video berbasis powerpoint untuk meningkatkan hasil belajar materi 

simbiosis siswa kelas 3 SD Santa Maria? (2) Untuk mengetahui kepraktisan media 

pembelajaran video berbasis powerpoint untuk meningkatkan hasil belajar materi 

simbiosis siswa kelas 3 SD Santa Maria? (3) Untuk mengetahui keefektifan media 

pembelajaran video berbasis powerpoint untuk meningkatkan hasil belajar materi 

simbiosis siswa kelas 3 SD Santa Maria?  

Penelitian ini menggunakan menggunakan Research and Development 

(R&D) dengan menggunakan model pengembangan ADDIE yang terdiri dari lima 

tahapan yaitu analysis, design, development, implementation, evaluation. Validasi 

dalam penelitian ini terdiri dari dua tahapan yaitu validasi media dan materi. Uji 

coba produk menggunakan dua tahap yaitu uji coba terbatas menggunakan 10 siswa 

dan uji coba luas menggunakan 30 siswa. Subjek penelitian ini adalah kelas 3 SD 

Santa Maria. 

Hasil penelitian pengembangan video animasi berbasis powerpoint untuk 

materi simbiosis kelas 3 SD ini adalah (1) Melakukan analisis kebutuhan dan 

kinerja. (2) merancang media pembelajaran video animasi berbasis powerpoint (3) 

Mengembangkan produk dan melakukan uji coba pada para ahli (4) Uji coba 

terbatas dan uji coba luas (5) Mengevaluasi setiap tahapan. Selanjutnya hasil 

analisis uji coba menunjukan tingkat kevalidan dari ahli media dan ahli materi  hasil 

rekapitulasi nilai rata-rata presentase 87,5% . Untuk respon guru dan respon siswa 

skala luas dan skala terbatas hasil rekapitulasi nilai rata-rata 89,67%  serta 

keefektifan dari hasil pretes-postes skala terbatas, skala luas produk mendapat skor 

Hasil rekapitulasi nilai rata-rata 0,8837. Jadi dari hasil penelitian di atas dapat 

disimpulkan media pembelajaran video animasi berbasis powerpoint layak untuk 
digunakan meningkatkan hasil belajar  siswa materi simbiosis antar mahkluk hidup 

kelas 3 SD Santa Maria pada tahun ajaran 2024/2025. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

  Pendidikan di Indonesia terdiri dari beberapa jenjang, salah satunya 

adalah pendidikan Sekolah Dasar (SD). Sebagian besar, siswa diajarkan 

setiap mata pelajaran tanpa kepala kosong, yang berarti mereka sudah tahu 

apa yang mereka pelajari sebelum menyelesaikan pelajaran, terutama 

tentang mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) (Saputri et al., 2023).  

Adapun tujuan IPA yaitu sebagai berikut: 1). Meningkatkan 

keyakinan pada kekuatan Tuhan Yang Maha Esa dengan 

mempertimbangkan lokasi, atribut, dan hukum dunia ciptaannya. 2) 

Meningkatkan pemahaman dan pengetahuan tentang konsep-konsep 

ilmu pengetahuan dan teknologi alam yang bermanfaat dan dapat 

diterapkan secara luas. 3) Menumbuhkan rasa ingin tahu, optimisme, 

dan pemahaman tentang bagaimana ilmu pengetahuan alam, kajian 

lingkungan hidup, kemajuan teknologi, dan masyarakat secara 

keseluruhan berinteraksi satu sama lain. 4) Meningkatkan 

kemampuan untuk mempelajari, memecahkan masalah, dan 

membuat keputusan tentang lingkungan sekitar. 5) Meningkatkan 
kesadaran akan pentingnya berpartisipasi dalam pelestarian 

lingkungan alam. 6) Meningkatkan kesadaran akan pentingnya 

menghormati alam dan aturannya sebagai ciptaan Tuhan (Muliyah, 

2020).   

 

Mata pelajaran IPA adalah pembelajaran yang diajarkan sejak 

sekolah dasar dan mengikut sertakan aktivitas siswa,  fisik maupun mental, 

dan memiliki hubungan langsung menghubungkan  kehidupan sehari-hari 

karena IPA mempelajari semua hal di bumi, mata pelajaran IPA pada 

umumnya harus dikaitkan dengan keadaan langsung atau kondisi nyata 

(Gita et al., 2018). Maka dari itu pembelajaran IPA sangatlah penting pada 

jenjang sekolah dasar karena pembelajaran yang mengaitkan dengan 

kehidupan sehari-hari dan berkaitan dengan bumi, pada materi simbiosis 

antar makhluk hidup kelas 3. 
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Siswa mengalami kesulitan dalam memahami konsep pembelajaran 

IPA. Setiap individu mempunyai karakteristik belajarnya masing-masing 

yaitu unik dan dalam proses perkembangan. Menurut Ahmadi dan 

Supriyono (dalam Etriani, 2023) Ada dua faktor kesulitan pada anak sebagai 

berikut. Faktor internal termasuk kondisi tubuh dan mental, kecerdasan 

siswa, sikap siswa, minat siswa, motivasi siswa, dan kebiasaan saat belajar. 

Faktor eksternal salah  satunya adalah tingkat perhatian orang tua. Untuk 

menyelesaikan masalah siswa yang mengalami kesulitan belajar IPA, ada 

beberapa hal yang perlu dilakukan. Masalah yang berasal dari dalam siswa 

dapat diatasi dengan conditional. Masalah yang berasal dari berasal dari 

luar, diatasi dengan banyak cara yang dapat meningkatkan kualitas 

pembelajaran seperti penggunaan media. Maka dari itu, penelitian ini akan 

membahas tentang pengembangan media pembelajaran video animasi 

berbasis powerpoint dipilih karena mempunyai kelebihan media ini mudah 

dibuat, praktis, memiliki animasi bawaan, menggabungkan elemen teks, 

gambar, grafik, dan animasi dalam satu presentasi, serta mendukung 

berbagai gaya belajar siswa. Dalam konteks ini, pendekatan pembelajaran 

yang inovatif dan berbasis teknologi menjadi solusi potensial untuk menarik 

minat belajar mata pelajaran IPA.  

Media video animasi menurut (Asih et al., 2023) dalam media ini 

jenis media elektronik berupa video termasuk media animasi, yang 

menyampaikan pesan atau informasi melalui animasi yang menarik serta 

memasukkan karakter ke dalam media berbasis elektronik, yang dapat 

diakses melalui smartphone dan laptop. Dengan media ini dapat membantu 

guru untuk lebih meningkatkan pemahaman materi simbiosis pada siswa 

kelas 3. Menurut (Mardiyanto, 2024) Media pembelajaran video animasi 

berbasis powerpoint hadir sebagai alternatif yang menarik, menggabungkan 

unsur visual yang kuat dengan narasi yang mendalam untuk menciptakan 

media lebih menyenangkan dan efektif. Media berbasis powerpoint adalah 

salah satu media presentasi yang disajikan dengan rangsangan-rangsangan 

multimedia, meliputi teks, audio, visual, video, animasi, dan lain sebagainya 

yang dirancang sedemikian rupa sehingga dapat  melakukan sebagaimana 
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fungsinya sebagai media pembelajaran (Muthoharoh, 2019). Agar dapat 

menciptakan pembelajaran yang efektif salah satu yang dapat digunakan 

atau dimanfaatkan adalah media pembelajaran. 

Media pembelajaran merupakan salah satu alat yang digunakan guru 

untuk melaksanakan kegiatan pembelajaran secara efektif sehingga dapat 

membangkitkan motivasi belajar siswa dengan menggunakan media dan 

lebih menyenangkan. Media video animasi adalah media yang 

menggabungkan suara, diagram, dan media bacaan ke dalam gerakan. 

Media animasi ini dianggap sangat menarik karena membantu proses 

pendidikan dan pembelajaran. Beberapa manfaat video animasi dalam 

pembelajaran adalah sebagai berikut: gerakan dan suara yang tepat dapat 

menarik perhatian siswa, membuat tampilan lebih menarik, mempermudah 

penempatan pelajaran, membuat materi lebih mudah dipahami, dan 

menjelaskan materi yang rumit (D.D.Lestari et al., 2022). 

  Berdasarkan hasil observasi siswa kelas 3 SD Santa Maria pada 

tanggal 02 Desember 2024 ditemukan permasalah yang ada di kelas  

terutama dengan mata pelajaran IPA siswa tidak memahami  materi 

simbiosis  antar makhluk hidup. Pada capaian pembelajaran peserta didik 

dapat membuat simulasi menggunakan bagan/alat bantu sederhana tentang 

siklus makhluk hidup. Adapun beberapa tujuan pembelajaran IPA dalam 

materi ini yaitu 1). Peserta dapat menjelaskan pengertian simbiosis. 2). 

Peserta didik dapat menyebutkan macam-macam simbiosis. 3). Peserta 

didik mempresentasikan hasil analisis contoh simbiosis. Permasalahan yang 

terjadi  pada hasil belajar siswa  materi simbiosis dan juga metode yang 

digunakan guru sudah menggunakan teknologi, proyektor dan laptop namun 

hanya mengambil dari internet tidak membuat sendiri, hal ini menjadikan 

video tidak dapat mencangkup keseluruhan topik yang ingin dibahas oleh 

guru, sehingga perlunya video animasi yang sesuai dengan kajian materi 

yang akan dipelajari.  

  Selain melakukan kegiatan observasi kepada siswa kelas 3 peneliti 

juga melaksanakan kegiatan wawancara pada guru kelas 3 dan menyebarkan 

angket pada siswa setelah melakukan kegiatan pembelajaran. Berdasarkan 
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hasil wawancara yang telah dilakukan diperoleh data bahwa siswa kelas 3 

terdapat beberapa kesulitan yang terjadi dalam proses pembelajaran, 

diantaranya pada hasil belajar masih ada yang belum mencapai KKTP 

(Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran) adalah 85. Terdapat 20 orang 

dari 40 siswa dari kelas 3 mendapatkan nilai di bawah KKTP dan 20 siswa 

sudah memenuhi KKTP. Berdasarkan hasil angket diisi oleh siswa kelas 3, 

dari keseluruhan siswa menyatakan 100% menyukai belajar menggunakan 

teknologi bisa dioperasikan/melihat video pembelajaran.  

Peneliti sebelumnya yang dilakukan oleh Kartika dkk. (2022) telah 

melakukan  eksperimen  penelitian ini menghasilkan produk yang 

merupakan media pembelajaran video animasi berbasis powerpoint. Untuk 

metode yang digunakan adalah metode pengembangan atau Research and 

Development (R&D) dan sudah melakukan validasi media dan materi 

bahwa ketika komponen validasi uji validasi media disajikan secara 

keseluruhan, menunjukkan bahwa desain media, indikator kelayakan, 

indikator penggunaan, dan keunggulan produk memenuhi kriteria. Menurut 

ahli media dan materi, produk yang dibuat dapat digunakan tanpa di revisi. 

Dilihat dari hasil angket siswa media pembelajaran video animasi 

membantu siswa memahami materi yang diajarkan dengan baik, menurut 

angket respon siswa, sebanyak 72% dan sebanyak 28% siswa belum 

memahami materi yang diajarkan. Selain itu, media video animasi 

membantu siswa belajar dengan lebih mudah, menurut angket respon siswa, 

sebanyak 77% dan sebanyak 23% siswa menyatakan bahwa media video 

animasi belum membantu siswa belajar dengan lebih mudah yang artinya 

bahwa dengan menggunakan media video animasi berbasis powerpoint  

Hasil evaluasi siswa dapat meningkatkan atau menyelesaikan pembelajaran 

secara keseluruhan.  

Berdasarkan analisis permasalahan yang telah diuraikan, dapat 

diketahui bahwa penggunaan media di dalam pembelajaran dapat menjadi 

salah satu cara untuk mencapai tujuan pembelajaran. Karena hal itu peneliti 

tertarik untuk melakukan penelitian dengan judul “Pengembangan media 

pembelajaran video animasi berbasis powerpoint untuk meningkatkan hasil 
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belajar pada materi simbiosis antar makhluk hidup kelas 3 SD Santa Maria 

pada mata pelajaran IPA”. 

 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dikembangkan di 

atas, maka dapat diidentifikasi beberapa permasalahan yang akan diteliti, 

sebagai berikut. 

1. Guru sudah menggunakan teknologi proyektor dan laptop namun 

mengambil dari internet tidak buat sendiri  menjadi video tidak 

mencangkup  keseluruhan topik yang ingin dibahas oleh guru. 

2. Siswa tidak memahami materi simbiosis, sehingga hasil belajar siswa 

rata-rata rendah tidak mencapai KKTP (Kriteria Ketercapaian Tujuan 

Pembelajaran)  pada mata pelajaran IPA. 

3. Siswa lebih menyukai belajar menggunakan media berbasis teknologi 

bisa dioperasikan/video pembelajaran yang menarik. 

4. Siswa sulit mengaitkan materi simbiosis dengan kehidupan sehari-hari 

karena tidak diberi contoh kontekstual atau visual yang dekat dengan 

lingkungan mereka. 

 

C. Batasan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah diatas, maka untuk 

mengintensifkan penelitian difokuskan pada pengembangan media video 

animasi berbasis powerpoint, dapat meningkatkan kemampuan siswa dalam 

materi simbiosis pada siswa kelas 3 SD Santa Maria pada mata pelajaran 

IPA. 

 

D. Rumusan masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah yang ada, maka dapat dirumuskan 

permasalahan sebagai berikut. 

1. Bagaimana kevalidan media pembelajaran video animasi berbasis 

powerpoint untuk meningkatkan hasil belajar materi simbiosis siswa kelas 

3 SD Santa Maria?  
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2. Bagaimana kepraktisan media pembelajaran video animasi berbasis 

powerpoint untuk meningkatkan hasil belajar materi simbiosis siswa kelas 

3 SD Santa Maria?  

3. Bagaimana keefektifan media pembelajaran video animasi berbasis 

powerpoint untuk meningkatkan hasil belajar materi simbiosis siswa kelas 

3 SD Santa Maria?  

 

E. Tujuan Masalah 

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan penelitian ini 

untuk. 

1. Mengetahui kevalidan media pembelajaran video berbasis powerpoint 

untuk meningkatkan hasil belajar materi simbiosis siswa kelas 3 SD Santa 

Maria?  

2. Mengetahui kepraktisan media pembelajaran video berbasis powerpoint 

untuk meningkatkan hasil belajar materi simbiosis siswa kelas 3 SD Santa 

Maria?  

3. Mengetahui keefektifan media pembelajaran video berbasis powerpoint 

untuk meningkatkan hasil belajar materi simbiosis siswa kelas 3 SD Santa 

Maria?  

 

F. Manfaat penelitian 

1. Manfaat segi teoritis  

Secara teoritis hasil penelitian ini Penelitian ini dapat memperkaya 

literatur teori pembelajaran berbasis teknologi, khususnya teori 

penggunaan media pembelajaran video animasi seperti PowerPoint dalam 

konteks pendidikan dasar.  

2. Manfaat segi praktis  

a. Bagi sekolah, Sekolah dapat menggunakan penelitian ini sebagai 

kekuatan pendorong untuk memperbaiki dan memperluas infrastruktur 

teknologi mereka, termasuk perangkat keras dan perangkat lunak, untuk 

meningkatkan pembelajaran multimedia, dengan 
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mengimplementasikan ini dapat meningkatkan kualitas pembelajaran di 

sekolah menjadi lebih efektif dan menarik.  

b. Bagi guru, dapat meningkatkan keterampilan guru dalam menggunakan 

teknologi dan multimedia dalam pengajaran, yang merupakan bagian 

penting dari pengembangan profesional di era digital.  

c. Bagi siswa, multimedia interaktif dapat membantu siswa dalam 

meningkatkan keterampilan membaca dengan cara lebih menarik dan 

menyenangkan. 
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