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MOTTO  

“Skripsi ini adalah bukti bahwa proses Panjang, rasa lelah dan ragu bisa 

dikalahkan oleh keyakinan, usaha, dan doa yang tak putus. Karena setiap Langkah 

kecil yang terus dijalani akan membawamu menuju jalan akhir.” 

 

“ Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai dengan kesanggupannya dia 

mendapat (pahala) dari (kebijakan) yang dikerjakan dan mendapat (siksa) dari 

(kejahatan) yang diperbuatnya”  

(Q.S Al-Baqarah: 286) 
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ABSTRAK  

Fitri Aprilia Dini: Pengembangan Multimedia Sikuair Materi Siklus Air Pada 

Siswa Kelas 4 SDN Mrican 2 

Kata Kunci : Multimedia, Sikuair, Pengembangan   

Penelitian ini dilatarbelakangi karena banyak siswa yang mengalami  

kesulitan dalam memahami materi siklus air khususnya pada tahapan- tahapan 

dalam siklus air. Materi yang disampaikan oleh guru belum maksimal dan hanya 

menggunakan buku teks dan LKS yang mengacu pada pembelajaran konvesional. 

Berdasarkan need assessment yang telah diberikan kepada siswa kelas IV SD 

Mrican 2 menunjukan bahwa siswa menganggap pembelajaran siklus air sulit 

untuk dipahami,  Sehingga dari hasil pemaparan tersebut terdapat 75% siswa dari 

total keseluruhan nilainya masih dibawah Kriteria Ketercapaian Tujuan 

Pembelajaran (KKTP), hal ini disebabkan tidak tersedianya media pembelajaran 

yang memotivasi  siswa saat mengikuti pembelajaran IPAS pada materi siklus air.  

Tujuan penelitian dan pengembangan ini yakni : (1) Untuk 

mendeskripsikan kevalidan Multimedia Sikuair Dalam Materi Siklus Air Pada 

Siswa Kelas 4 SDN Mrican 2 (2) Untuk mendeskripsikan kepraktisan Multimedia 

Sikuair Dalam Materi Siklus Air Pada Siswa Kelas 4 SDN Mrican 2. (3) Untuk 

mendeskripsikan keefektifan Multimedia Sikuair Dalam Materi Siklus Air Pada 

Siswa Kelas 4 SDN Mrican 2. 

Penelitian ini menggunakan metode (R&D) (Research and Development) 

dengan model ADDIE yang terdiri dari 5 langkah yaitu (1) Analisis (Analyze), (2) 

Perancangan (Design), (3) Pengembangan (Development), (4) Implementasi 

(Implementation), dan (5) Evaluasi (Evaluation). Subyek penelitian ini adalah 

siswa kelas IV SDN Mrican 2 yang berjumlah 29 siswa. Intrumen yang digunakan 

dalam penelitian ini adalah observasi, wawancara, angket dan tes. Teknik analisis 

data yang digunakan yaitu analisis deskriptif kualitatif dan analisis deskriptif 

kuantitatif. 

Hasil penelitan ini menunjukkan bahwa (1) Hasil uji kevalidan 

memperoleh persentase skor validasi ahli materi sebesar 98% dan persentase skor 

validasi ahli media sebesar 84%. Dari kedua penilaian tersebut kemudian 

diakumulasikan menjadi 91% dengan kategori sangat valid. (2) Hasil uji 

kepraktisan memperoleh skor kepraktisan guru sebesar 96%. Hasil uji coba siswa 

terbatas 91,6% dan uji coba luas 93,7%, kedua nilai kepraktisan siswa 

memperoleh rata-rata 92,65%. Nilai kepraktisan guru dan rata-rata kepraktisan 

siswa termasuk dalam kategori. (3) Hasil uji keefektifan pada uji coba terbatas 

dengan skor 88,8% dan nilai uji coba luas memperoleh skor 100%. Kedua nilai 

keefektifan tersebut diakumulasikan 94,4% dengan kategori sangat efektif. Dapat 

disimpulkan bahwa Multimedia Sikuair Dalam Materi Siklus Air Pada Siswa 

Kelas 4 SDN Mrican 2 yang dikembangkan dinyatakan valid, praktis, dan efektif. 
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BAB I 

 PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

    Pendidikan merupakan bidang yang krusial di setiap negara, 

mencakup berbagai aspek yang memerlukan pertimbangan matang. 

Pendidikan tidak hanya berperan sebagai sarana pengajaran semata, tetapi 

juga sebagai proses terencana yang menyangkut seluruh perilaku manusia 

yang dilakukan secara sadar  untuk menjamin kelangsungan, perlindungan, 

dan peningkatan kehidupan. Oleh karena itu, perenungan  mengenai 

konsep pendidikan tidak dapat dibatasi pada kegiatan mengajar di ruang 

kelas saja,melainkan harus mencakup pemahaman yang utuh terhadap 

peran Pendidikan dalam membentuk individu yang berfikir kritis, 

bertanggung jawab dan mampu beradaptasi dengan perkembangan zaman 

(Hayati, 2018). Salah satu wujud nyata dari cakupan pendidikan tersebut 

di tingkat sekolah dasar adalah mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam 

dan Sosial ( IPAS), yang menggabungkan pemahaman tentang dunia alam 

dan kehidupan sosisal dalam satu kesatuan pembelajaran.  

Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) merupakan disiplin 

akademis yang mengkaji makhluk hidup, benda mati, dan interaksinya di 

seluruh alam semesta. Ilmu ini juga mengkaji kompleksitas keberadaan 

manusia, baik sebagai individu maupun sebagai entitas sosial yang 

berinteraksi dengan lingkungannya. Mengingat bahwa siswa sekolah dasar 

memahami konsep sebagai sesuatu yang holistik dan saling terkait, disiplin 

ilmu sains dan studi sosial digabungkan dan disebut sebagai sains. Hal ini 

dilakukan dengan pemahaman bahwa siswa sekolah dasar berada dalam 

fase kognisi konkret, sederhana, holistik, komprehensif, dan tidak 

terperinci (Wijayanti & Ekantini, 2023). 

    Mata pelajaran IPAS bertujuan untuk menumbuhkan literasi sains. 

Tujuan dari topik ini adalah untuk memungkinkan siswa melanjutkan studi 

ilmu alam dan sosial yang lebih rumit selama pendidikan sekolah dasar 
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mereka. Ketika mempelajari lingkungan, siswa mengamati bahwa 

fenomena alam dan sosial saling berhubungan. Siswa mengembangkan 

keakraban dengan mengamati, menyelidiki, dan terlibat dalam aktivitas 

yang meningkatkan kemampuan lainnya, yang berfungsi sebagai landasan 

penting untuk pendidikan lebih lanjut (Wijayanti & Ekantini, 2023). Salah 

satu materi yang terdapat pada pembelajaran IPAS adalah siklus air. 

   Siklus air mengacu pada serangkaian proses di mana air bersirkulasi 

di Bumi. Ini melibatkan berbagai tahapan dan proses yang dapat 

disampaikan secara efektif melalui alat bantu visual seperti gambar atau 

foto (Nisa, Hurit & Bari, 2023). Siklus air pada dasarnya bersifat abstrak, 

sehingga memberikan tantangan bagi siswa untuk memahaminya. Oleh 

karena itu, kesulitan ini sangat mempengaruhi hasil belajar, khususnya 

dalam memahami siklus air. 

     Berdasarkan hasil observasi melalui proses pengamatan belajar 

mengajar di kelas 4 Sdn Mrican 2 ditemukan bahwa berbagai 

permasalahan ketercapaian harapan tersebut. Pertama guru belum 

menggunakan media pembelajaran saat menjelaskan materi. Kedua, guru 

hanya menggunakan buku guru dan siswa sebagai pegangan dalam 

mengajar. Hal tersebut berdampak pada siswa yang menjadi tidak aktif 

dalam pembelajaran materi siklus air karena proses pembelajaran sangat 

membosankan dan tidak menarik.   

Berdasarkan hasil wawancara dengan guru kelas 4 Sdn Mrican 2 

diketahui bahwa, kemampuan siswa tentang materi siklus air khususnya 

pada tahapan-tahapan siklus air pada kelas 4 masih rendah. Dari total 29 

siswa, 18 diantaranya masih memperoleh nilai dibawah KKTP 75 pada 

materi siklus air. Berdasarkan need assessment yang telah diberikan 

kepada siswa kelas 4 Sdn Mrican 2 menunjukan bahwa siswa menganggap 

pembelajaran siklus air sulit untuk dipahami.  Hal ini disebabkan oleh 

proses pembelajaran yang dilakukan guru tanpa menggunakan media 

pembelajaran IPAS pada materi siklus air.    
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      Berdasarkan permasalahan diatas solusi yang dapat diberikan yaitu 

dengan menggunakan media pembelajaran. Media pembelajaran 

merupakan komponen mendasar dari keseluruhan sistem dan proses 

pendidikan, artinya media pembelajaran mempengaruhi kegiatan 

pembelajaran dan menjadi faktor krusial dalam pendidikan (Daniati Ani et 

al., 2023). Belajar pada dasarnya adalah tindakan terlibat dalam aktivitas. 

Oleh karena itu, agar pembelajaran efektif, siswa harus berpartisipasi aktif. 

Keterlibatan siswa dapat dicapai melalui mendengarkan secara aktif, 

observasi visual, ekspresi tertulis, persepsi sensorik, dan berpikir kritis. 

Memperkenalkan media pembelajaran di kelas meningkatkan keterlibatan 

siswa dalam proses pembelajaran (Magdalena et al., 2021).  

Media pembelajaran berbasis web merupakan alat pendidikan yang 

efektif yang memudahkan siswa dalam memahami topik. Pembelajaran 

berbasis web merupakan upaya pendidikan yang menggunakan platform 

daring dan akses internet untuk meningkatkan pengalaman belajar. 

Pendidikan daring menyediakan lingkungan belajar yang menarik dan 

dinamis, sehingga meningkatkan daya ingat siswa terhadap konten yang 

disajikan. Internet berperan sebagai platform pendidikan yang sangat 

penting dan saling terkait bagi remaja dan pelajar masa kini. Oleh karena 

itu, akan lebih efisien untuk mengadaptasi proses pembelajaran ke dalam 

lingkungan tersebut dengan menggunakan pendidikan berbasis web 

(Peprizal & Syah, 2020). Multi media SIKUAIR berbasis web yang akan 

dikembangkan berbantuan  e-scrapbook dan Game Wordwall.  

E-Scrapbook adalah media pembelajaran berbasis digital yang 

menggabungkan visualisasi gambar, teks, suara, dan interaktivitas  untuk 

menyampaikan suatu topik pembelajaran secara menarik. Menurut Sari, 

Yuliantini & Tarmizi (2020), pemanfaatan e-scrapbook dalam proses 

belajar mengajar bertujuan untuk meningkatkan minat dan keterlibatan 

siswa, serta membantu untuk memahami materi lebih mudah. 

Wordwall adalah alat berbasis web yang digunakan untuk membuat 

materi pendidikan atau sebagai sumber belajar. Wordwall adalah platform 
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interaktif yang menawarkan templat termasuk kuis, latihan mencocokkan, 

aktivitas berpasangan, anagram, generator kata acak, pencarian kata, dan 

tugas pengelompokan. Penggunaan media Wordwall secara signifikan 

meningkatkan minat dan motivasi anak-anak. Semangat mereka untuk 

bertanya di dalam grup WhatsApp saat dihadapkan dengan pertanyaan 

yang menantang, keterlibatan aktif mereka dalam kehadiran sehari-hari, 

dan tekad mereka dalam mengumpulkan tugas terlihat jelas. Pemanfaatan 

media Wordwall dapat meningkatkan kemahiran siswa dalam kosakata di 

berbagai topik (Aidah & Nurafni, 2022). 

Berdasarkan uraian latar belakang diatas, peneliti tertarik untuk 

melakukan penelitian dan pengembangan dengan judul “Pengembangan 

Multimedia SIKUAIR Materi Siklus Air Pada Siswa Kelas 4 SDN 

Mrican 2”.  

B. Batasan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas, masalah pada penelitian ini 

dibatasi sebagai berikut. 

1. Kevalidan multimedia SIKUAIR materi siklus air pada siswa kelas 4 

SDN Mrican 2.  

2. Kepraktisan multimedia SIKUAIR meteri siklus air pada siswa kelas 4 

SDN Mrican 2. 

3. Respon siswa terhadap multimedia SIKUAIR materi siklus air pada 

siswa kelas 4 SDN Mrican 2.  

C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan batasan masalah tersebut tujuan penelitian ini sebagai 

berikut. 

1. Bagaimana kevalidan multimedia SIKUAIR materi siklus air pada 

siswa kelas 4 SDN Mrican 2? 

2. Bagaimana kepraktisan  multimedia SIKUAIR  materi siklus air pada 

siswa kelas 4 SDN Mrican 2? 

3. Bagaimana keefektifan multimedia SIKUAIR materi siklus air pada 

siswa kelas 4 SDN Mrican 2? 
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D. Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian pengembangan ini sebagai berikut:  

1. untuk mengetahui kevalidan multimedia SIKUAIR materi siklus air 

pada siswa kelas 4 SDN Mrican 2; 

2. untuk mengetahui kepraktisan multimedia SIKUAIR materi siklus air 

pada siswa kelas 4 SDN Mrican 2;dan  

3. untuk mengetahui keefektifan multimedia SIKUAIR  materi siklus air 

pada siswa kelas 4 SDN Mrican 2. 

E. Manfaat Penelitian 

1. Manfaat Teoritis 

Penelitian pengembangan media ini diharapkan dapat dijadikan 

sebagai bahan kajian untuk mengembangkan multimedia SIKUAIR, 

khususnya dalam pembelajaran IPAS materi siklus air untuk siswa 

kelas IV di SDN Mrican 2. 

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi Guru 

Dapat memberikan masukan kepada guru dalam upaya 

pemanfaatan media pembelajaran multimedia SIKUAIR dalam 

proses pembelajaran IPAS materi siklus air dan sebagai referensi 

untuk mengembangkan media pembelajaran yang baru sehingga 

pelajaran IPAS materi siklus air menjadi lebih menyenangkan. 

 

b. Bagi Sekolah 

Multimedia SIKUAIR yang dikembangkan ini bisa menjadi 

referensi media yang dapat dipakai dalam pembelajaran di sekolah 

secara umum. 

 

 

 



6 

 

  
 

c. Perpustakaan UNP Kediri  

           Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat 

kepada perpustakaan UNP Kediri untuk menambah referensi 

penelitian.  
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