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ABSTRAK

Wily Krisna Widya Murty Pengembangan Multimedia Interaktif Pada Mata
Pelajaran Matematika Matri Satuan Berat Kelas 2 SDN Bulusari 3, Skripsi, PGSD,
FKIP UN PGRI Kediri, 2025

Kata Kunci: Pengembangan, Multimedia Interaktif, Matematika, Satuan Berat

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh hasil angket need assesmend yang telah
diberikan kepada guru kelas Il SDN Bulusari 3 menunjukkan bahwa terjadi
beberapa permasalahan pada materi sistem satuan berat dan belum menggunakan
media pembelajaran secara interaktif, hal ini berdapak pada hasil belajar peserta
didik yang masih belum optimal. Tujuan penelitian ini adalah 1) Untuk mengetahui
validitas pengembangan multimedia interaktif materi satuan berat untuk siswa kelas
2, 2) Untuk mengetahui kepraktisan pengembangan multimedia interaktif materi
satuan berat untuk siswa kelas 2, 3) Untuk mengetahui keefektifan pengembangan
multimedia interaktif materi sistem pen satuan berat untuk siswa kelas 2. Penelitian
pengembangan ini menghasilkan produk multimedia interaktif materi satuan berat.

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah R&D dengan model
ADDIE yang terdiri dari tahap (1) Analyze, (2) Design, (3) Development, (4)
Implementation, (5) Evaluation. Teknik pengumpulan data mencakup wawancara,
observasi, dan angket. Teknik analisis data yang digunakan berupa skala likert.
Sumber data kevalidan media diperoleh dari angket ahli media dan angket ahli
materi. Kepraktisan terhadap media diperoleh dari angket kepraktisan guru dan
siswa dan sumber data keefektifan diperoleh dari hasil posttest yang dibandingkan
dengan KKM kemudian dicari ketuntasan klasikal.

Hasil penelitian pegembangan multimedia interaktif sebagai berikut. (1)
Validasi materi memperoleh skor 100% dan validasi ahli media memperoleh skor
91,57%, persentase tersebut diperoleh dari angket validitas ahli materi dan ahli
media, yang artinya masuk dalam kategori sangat valid “sangat baik”. (2)
Kepraktisan multimedia interaktif juga dinilai sangat tinggi berdasarkan hasil
respon guru sebesar 92% dan respon siswa sebesar 97,14% pada uji terbatas. (3)
keefektifan multimedia interaktif melibatkan 18 siswa telah mendapatkan nilai
diatas KKM vyaitu 70, dengan presentase ketuntasan siswa secara klasikal yaitu
100% yang memenuhi kriteria ketuntasan minimal (KKM). Sehingga dapat ditarik
kesimpulan bahwa pengembangan multimedia interaktif efektif untuk digunakan.

Berdasarkan hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa pengembangan
multimedia interaktif materi satuan berat untuk siswa kelas Il SDN Bulusari 3
terbukti sangat valid, praktis, dan efektif. Dengan demikian, media ini layak
digunakan sebagai alat bantu pembelajaran interaktif.
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BAB 1
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan merupakan aspek penting dalam kehidupan manusia dan
menjadi kunci utama dalam membentuk sumber daya manusia yang berkualitas.
Melalui pendidikan, seseorang dapat menjadi individu yang bermanfaat, baik
bagi dirinya sendiri maupun bagi bangsa dan negara. Oleh karena itu,
penyelenggaraan pendidikan harus dilakukan secara optimal guna mencapai
tujuan yang diharapkan. Tujuan pendidikan juga tercantum dalam Pembukaan
UUD 1945, yaitu “Mencerdaskan kehidupan bangsa dan ikut serta dalam
ketertiban dunia,” serta dipertegas dalam Undang-Undang Nomor 20 Tahun
2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional yang menyatakan bahwa “pendidikan
merupakan usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana belajar dan
proses pembelajaran agar peserta didik secara aktif mengembangkan potensi
dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual keagamaan, pengendalian diri,
kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia, serta keterampilan yang diperlikan
dirinya, masyarakat, bangsa, dan negara

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi pendidikan terus maju
dengan hadirnya kurikulum dan alat peraga terbaru. Pengembangan adalah
salah satu aspek teknologi pendidikan yang dilakukan untuk menyelesaikan
masalah pembelajaran yang diidentifikasi melalui analisis kebutuhan. Tujuan
utama dari penggunaan teknologi adalah untuk mempermudah kehidupan
sehari-hari masyarakat. Selain itu, perkembangan dunia digital dalam
pendidikan juga berdampak signifikan terhadap pola komunikasi antara guru
dan siswa.

Seorang guru profesional tidak hanya perlu memiliki kemampuan
mengajar siswa, tetapi juga harus mampu mengelola informasi dan lingkungan
untuk mendukung kegiatan pembelajaran secara signifikan. Salah satu caranya
adalah dengan memanfaatkan sumber daya dan media pembelajaran sebaik

mungkin. Penjelasan ini sejalan dengan PP Nomor 74 Tahun 2008 yang
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menyatakan bahwa seorang guru minimal harus memiliki kemampuan dalam
menggunakan teknologi informasi dan komunikasi secara fungsional.

Berdasarkan hasil wawancara yang telah dilakukan dengan guru kelas 2
yaitu ibu Sulistiana, S.Pd pada hari Selasa 4 Juni 2024 di SDN Bulusari 3,
menunjukkan bahwa siswa merasa sulit memahami mata pelajaran matematika
terutama pada materi satuan berat. Hal ini dilihat dari hasil penilaian atau hasil
belajar siswa yang menunjukkan bahwa nilai terendah adalah pada mata
pelajaran matematika materi satuan berat dengan rata-rata Kriteria Minimal
(KKM) dengan nilai 70. Hal ini dikarenakan guru masih menggunakan media
pembelajaran yang kurang efektif sesuai dengan karakteristik peserta didik,
yakni guru masih menggunakan media konvensional seperti buku teks dan
benda konkret. Hal ini berdampak pada hasil belajar peserta didik yang masih
belum optimal. Guru mengharapkan adanya media pembelajaran yang menarik,
interaktif, dan mudah digunakan dalam penyampaian materi, khususnya
mengenai satuan berat. Guru juga menyampaikan bahwa multimedia interaktif
efektif digunakan pada pembelajaran matematika materi satuan berat, hal ini
dikarenakan sebelumnya guru belum pernah menggunakan multimedia
interaktif tersebut. Sehingga guru merasa jika menggunakan multimedia
interaktif siswa akan antusias karena siswa merasa hal ini merupakan
pengalaman yang baru bagi siswa yang dapat menumbuhkan
semangat belajar siswa.

Berdasar berdasarkan hasil penyebaran angket analisis kebutuhan siswa
di kelas 2 pada hari selasa tanggal 4 Juni 2025 menunjukkan bahwa siswa
mengalami kesulitan dalam memahami materi satuan berat. Hasil dari
pengisian angket kebutuhan siswa menunjukkan bahwa mata pelajaran
matematika khususnya materi satuan berat dirasa materi yang paling sulit, guru
belum menggunakan media pembelajaran dan media berbasis digital, serta
siswa menunjukkan ketertarikan dengan adanya media yang menampilkan
animasi, suara, dan interaktif sebagai media pembelajaran yang paling diminati.
Hal ini mengindikasikan adanya kebutuhan yang signifikan untuk

menghadirkan media pembelajaran berbasis teknologi yang mampu menarik
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perhatian, memudahkan pemahaman konsep serta peningkatan partisipasi siswa
dalam proses pembelajaran.

Matematika adalah ilmu yang diajarkan di semua jenjang pendidikan.
Memahami karakteristik Matematika yang abstrak memerlukan konsentrasi
tinggi, keseriusan, dan waktu yang cukup lama, karena terdapat banyak simbol
yang sulit dipahami. Tujuan utama dari proses pembelajaran adalah pemahaman
siswa terhadap materi. Oleh karena itu, multimedia interaktif sebaiknya
dijadikan inovasi media pembelajaran saat ini. Media pembelajaran berbasis
teknologi, seperti komputer dan smartphone, paling sering digunakan. Peranan
media sangat penting dalam proses pembelajaran agar materi yang diajarkan
guru dapat disampaikan dan diserap oleh siswa secara maksimal tanpa kendala.
(Sari, 2019)

Pemilihan media pembelajaran yang tepat menjadi strategi yang harus
diterapkan oleh guru untuk memaksimalkan keberhasilan pembelajaran. Maka
dari itu, berdasarkan permasalahan yang diperoleh dari hasil observasi,
wawancara dan penyebaran angket, peneliti ingin mengembangkan media
pembelajaran yang interaktif. Dalam penelitian sebelumnya yang dilakukan
oleh (Kurniawan et al, 2021), Sebuah media pembelajaran berjudul
“Pengembangan Multimedia Interaktif Prezi Berbasis Somatic, Auditory,
Visual, Intellectual (SAVI) pada Materi Satuan Baku Panjang, Berat, dan
Waktu Kelas III Sekolah Dasar” dinyatakan layak digunakan dalam
pembelajaran. Hal ini didasarkan pada hasil penelitian yang menunjukkan
bahwa media tersebut telah memenuhi kriteria kelayakan, kepraktisan, dan
keefektifan dalam mendukung proses belajar.

Berdasarkan fenomena yang telah disebutkan di atas, peneliti tertarik
untuk melakukan penelitian serta pengembangan media dengan judul
“PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF PADA MATA
PELAJARAN MATEMATIKA MATERI SATUAN BERAT SISWA KELAS
2 SDN BULUSARI 3”. Dengan adanya pengembangan multimedia interaktif

ini siwa dapat lebih mudah memahami dan menguasai materi satuan berat.



B.

Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah di atas, beberapa masalah yang dapat

diidentifikasi yaitu sebagai berikut.

1.

Siswa mengalami kesulitan untuk memahami mata pelajaran Matematika
pada materi Satuan Berat.

Guru masih menggunakan media konvensional.

Siswa kurang tertarik dengan materi yang diajarkan.

Guru belum menggunakan media pembelajaran berbasis multimedia

interaktif.

Pembatasan Masalah
Berdasarkan identifikasi masalah tersebut, pada penelitian ini masalah yang

dikaji hanya sebatas :

1.

Penelitian ini hanya fokus pada pengembangan multimedia interaktif pada
pembelajaran matematika materi satuan berat.
Penelitian pengembangan multimedia ini dilakukan di kelas 2 SDN 3

Bulusari 3

Rumusan Masalah
Berdasarkan pembatasan masalah di atas, dapat dirumusan masalah sebagai

berikut:

1. Bagaimana validitas pengembangan multimedia interaktif pada materi
satuan berat untuk siswa kelas 2?

2. Bagaimana kepraktisan pengembangan multimedia interaktif pada materi
satuan berat untuk siswa kelas 2?

3. Bagaimana keefektifan pengembangan multimedia interaktif pada materi

satuan berat untuk siswa kelas 2?

Tujuan Pengembangan
Berdasarkan uraian di atas, maka penelitian ini bertujuan untuk:

1.

Untuk mengetahui validitas pengembangan multimedia interaktif pada
materi satuan berat untuk siswa kelas 2.
Untuk mengetahui kepraktisan pengembangan multimedia interaktif ada

materi satuan berat untuk siswa kelas 2.
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3. Untuk mengetahui keefektifan pengembangan multimedia interaktif pada

materi satuan berat untuk siswa kelas 2.

F. Manfaat Penelitian

1. Manfaat bagi peneliti
Diharapkan dapat meberikan wawasan serta pengetahuan mengenai media
yang kreatif dan menarik untuk mata pelajaran matematika sekolah dasar.

2. Manfaat bagi guru
Guru dapat mencapai tujuan pembbelajaran yang menarik dan
meningkatkaan semangan serta keinginan siswa dalam untuk belajar.

3. Manfaat bagi siswa
Penggunaan media pembelajaran ini mampu mendorong peningkatan
motivasi dan ketertarikan siswa dalam Dbelajar, serta memperkaya
pengalaman belajar mereka secara lebih menyenangkan. Media ini juga
mempermudah siswa dalam menangkap isi materi, merangsang kreativitas
selama kegiatan pembelajaran berlangsung, sehingga pemahaman materi
menjadi lebih maksimal. Di samping itu, media ini turut membantu siswa
mengenali konsep satuan berat secara lebih interaktif dan menyenangkan.

4. Manfaat bagi sekolah
Media ini mampu menambah ketersediaan sarana pembelajaran yang sesuai
dan relevan dengan materi sistem pencernaan manusia bagi siswa kelas Il

Sekolah Dasar.
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