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ABSTRAK 

 

Yesi Nur Wulansari  Pengembangan Media Pembeljaran Matematika Satpam 

Kantor Pada Materi Kelipatan dan Faktor Siswa Kelas 4 SDI Bandar Kidul. Skripsi, PGSD, 

FKIP, UN PGRI Kediri 2025. 

Kata Kunci: pengembangan media, matematika, kelipatan dan faktor, pembelajaran 

kontekstual, satpam kantor, siswa SD. 

Penelitian di latar belakangi dengan kurangnya penggunaan media 

pembelajaran saat proses pembelajaran berlangsung pada mata pelajaran 

matematika materi kelipatan dan faktor. Peserta didik cenderung berbicara dan 

bermain bersama temannya dibandingkan menyimak materi yang disampaikan oleh 

guru. Hasil belajar siswa menunjukkan bahwa terdapat 11 dari 21 siswa yang 

nilainya berada di bawah KKTP. Oleh karena itu, dibutuhkan media pembelajaran yang 

inovatif, kontekstual, dan menarik bagi siswa sekolah dasar. Salah satu solusi yaitu denga 

menggunakan media pembelajaran Satpam Kantor. 

Tujuan penelitian ini yaitu untuk mengetahui kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan media 

pembelajaran Satpam Kantor. Jenis penelitian ini adalah Research and Development 

(R&D) dengan menggunakan model pengembangan ADDIE yang terdiri dari lima tahapan, 

yaitu: Analysis (analisis kebutuhan dan karakteristik siswa), Design (perancangan media), 

Development (pengembangan produk), Implementation (uji coba terbatas dan uji coba 

luas), dan Evaluation (penilaian dan revisi media). Subjek dalam penelitian ini adalah siswa 

kelas IV SDI Bandar Kidul, guru kelas IV, serta ahli materi dan ahli media pembelajaran. 

Instrumen pengumpulan data yang digunakan meliputi lembar validasi ahli, angket respon 

guru dan siswa, serta  hasil belajar siswa. Hasil validasi ahli memperoleh hasil 86,2% 

dengan kriteria sangat valid, dan digunakan tanpa revisi. Hasil praktisan media 

memperoleh memperoleh skor presentase 96,5% dengan kriteria sangat praktis dan 

digunakan tanpa perbaikan. Keefektifan media memperoleh skor presentase 

klasikal 86% dengan kriteria sangat praktis dan dapat digunakan tanpa revisi. 

 

Kesimpulan yang diperoleh dari penelitian ini adalah media pembelajaran Satpam 

Kantor dapat digunakan sebagai media pembelajaran yang layak karena dinyatakan 

valid, praktis, dan efektif dalam membantu siswa dan guru pada proses 

pembelajaran. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Pendidikan merupakan salah satu faktor penting untuk menciptakan suatu 

generasi yang berkualitas. Pendidikan merupakan suatu upaya yang penting untuk 

memberantas kebodohan, memerangi kemiskinan, meningkatkan kualitas 

kehidupan bangsa, meningkatkan taraf hidup, membangun harkat negara dan 

bangsa untuk mengatasi berbagai masalah di bidang pendidikan mulai dari tingkat 

dasar, menengah, hingga perguruan tinggi (Pristiwanti et al., 2022). Menurut 

Undang-Undang No 20 Tahun 2003 menyatakan bahwa: 

Pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana 

belajar serta proses pembelajaran agar peserta didik secara aktif 

mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual 

keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia, serta 

keterampilan yang diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa dan negara.  

 

Pendidikan adalah pemberian bimbingan dan dukungan dalam pengembangan 

potensi fisik dan mental yang diberikan orang dewasa kepada peserta didik, agar 

mereka tumbuh dan mencapai tujuan sehingga mampu secara mandiri menghadapi  

tantangan hidup untuk mencapainya (Hidayat & Abdillah, 2019). Pendidikan 

adalah usaha untuk mendapatkan pengetahuan guna menyongsong generasi yang 

cerdas dan berguna bagi dirinya sendiri dan masyarakat luas. Menurut (Sujana, 

2019), Pendidikan merupakan upaya untuk membantu jiwa anak-anak didik lahir 

serta batin. Pendidikan akan terus   berkelanjutan dan berkesinambungan guna 

menciptakan manusia masa depan yang lebih baik berdasarkan nilai-nilai budaya 

dan Pancasila. Pendidikan bisa didapatkan dengan berbagai tahapan-tahapan yang 

iasa disebut dengan proses pembelajaran.  

Proses pembelajaran adalah suatu pemrosesan informasi melalui suatu tindakan 

yang terjadi antara guru dan siswa baik secara langsung maupun tidak langsung 

salah satunya dengan menggunakan media pembelajaran (Nasriani, 2018). Pada 

proses pembelajaran tidak lepas dari kegiatan belajar. Belajar adalah suatu proses
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atau upaya yang dilakukan setiap individu untuk mendapatkan perubahan tingkah 

laku baik dalam bentuk pengetahuan, keterampilan, sikap, dan nilai positif sebagai 

suatu pengalaman dari berbagai materi yang telah dipelajari (Djamaluddin & 

Wardana, 2019). Belajar adalah proses memperoleh pengetahuan melalui 

pengalaman langsung, pengajaran orang lain, dan sumber bacaan yang ada. Proses 

belajar harus dilaksanakan dengan baik, tekun, dan penuh semangat untuk 

menunjang peningkatan kualitas pendidikan.  

Kualitas adalah bagaimana sesuatu hal yang dipertimbangkan itu berjalan baik 

atau buruk. Kehadiran kualitas sangat penting untuk mengetahui berhasil atau 

tidaknya suatu hal. Sama halnya dengan kualitas pendidikan, kualitas pendidikan 

juga diperlukan untuk mengetahui apakah penyelenggaraan pendidikan berjalan 

sesuai tujuannya (Suncaka, 2023). Dalam hal pendidikan, makna kualitas mengacu 

pada proses terlaksananya pendidikan dan hasil pendidikannya. Hasil pendidikan di 

sekolahan dipengaruhi oleh banyak faktor terutama guru dan peserta didik. Hasil 

pendidikan dapat diketahui dengan hasil belajar peserta didik saat proses belajar 

mengajar di kelas maupun saat mengerjakan soal. Hasil belajar merupakan 

perubahan pengetahuan, pemahaman, sikap, dan tingkah laku peserta didik setelah 

melakukan proses pembelajaran (Motoh et al, 2022). Hasil belajar peserta didik 

yang baik menandakan berhasilnya proses belajar dikelas, sebaliknya jika hasil 

belajar peserta didik kurang baik menandakan masih terdapat permasalahan selama 

proses belajar mengajar berlangsung. 

Permasalahan dalam proses belajar disekolah sangatlah beragam. Menurut 

(Liana & Hanifah, 2018) masalah dalam proses belajar bisa berupa masalah umum 

ataupun masalah belajar yang tidak menentu seperti kadang lancar, kadang tidak 

lancar, terkadang siswa cepat menangkap pembelajaran, kadang juga sulit untuk 

menangkap materi. Masalah umum seperti semangat siswa yang terkadang 

memiliki semangat yang tinggi namun terkadang juga tidak semangat dan sulit 

untuk konsentrasi. Kualitas pendidikan bisa ditingkatkan dengan meminimalisir 

permasalahan dalam proses belajar. Dalam meminimalisir masalah dalam proses 

belajar adalah memanfaatkan media sebaik mungkin, sehingga guru diharapkan 

menggunakan media pembelajaran saat mengajar untuk meningkatkan daya ingat 

siswa terhadap materi pembelajaran yang disampaikan (Nursafitri et al., 2021).  
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Media pembelajaran merupakan alat bantu yang digunakan oleh guru untuk 

berkomunikasi dengan siswa, media pembelajaran juga merupakan alat bantu yang 

dapat mempermudah guru dalam penyampaian materi dan mempermudah siswa 

untuk memahami materi yang disampaikan (Yosiva et al., 2021). Media 

Pembelajaran merupakan bagian menyatu dari keseluruhan sistem dan proses 

pembelajaran, artinya media pembelajaran menentukan terhadap kegiatan 

pembelajaran dan merupakan unsur yang sangat penting dalam pembelajaran 

(Daniyati et al., 2023). Media pembelajaran sangat membantu siswa dalam 

berkonsentrasi dan lebih mudah memahami materi. Siswa juga akan cenderung 

tertarik dengan media pembelajaran sehingga bisa lebih fokus dan memperthatikan 

saat guru mengajar. Media pembelajaran di sekolah dasar sangat dibutuhkan 

terutama pada mata pelajaran matematika. 

Matematika sebagai salah satu bidang studi yang diajarkan di Lembaga 

pendidikan formal merupakan salah satu bagian penting dalam upaya meningkatkan 

mutu pendidikan (Novitasari, 2016). Matematika adalah salah satu mata pelajaran 

yang seringkali ditakuti oleh siswa. Matematika adalah suatu pembelajaran yang 

materinya bersifat abstrak. Keabstrakan matematika karena objek dasarnya abstrak, 

yaitu fakta, konsep, operasi, dan prinsip (Murdiani, 2018). Matematika lebih identik 

dengan angka dan hitung-mengitung untuk memperoleh suatu hasil, sehingga 

diperlukan suatu media untuk mempermudah mempelajarinya. Dalam mata 

pelajaran matematika ada berbagai macam materi, salah satunya yaitu materi faktor. 

Berdasarkan hasil observasi yang telah dilakukan di SDI Bandar Kidul pada 

tanggal 12 Desember 2024 menunjukkan bahwa kurangnya penggunaan media 

pembelajaran saat proses pembelajaran berlangsung pada mata pelajaran 

matematika materi kelipatan dan faktor. Peserta didik cenderung berbicara dan 

bermain bersama temannya dibandingkan menyimak materi yang disampaikan oleh 

guru. Dampak dari kurangnya penggunaan media pembelajaran mengakibatkan 

peserta didik menjadi kurang fokus terhadap penjelasan guru. Berdasarkan hasil 

wawancara yang telah kami lakukan bersama guru kelas IV menyatakan bahwa 

masalah tersebut disebabkan karena peserta didik kurang menguasai tentang 

perkalian dan pembagian yang digunakan sebagai dasar sehingga masalah tersebut 

menjadikan peserta didik sulit mengerjakan soal atau permasalahan yang berkaitan 
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dengan materi kelipatan dan faktor.  Hal ini juga dapat dilihat dari hasil evaluasi 

yang telah dilakukan oleh guru kelas IV tersebut. Hasil evaluasi tersebut adalah 11 

dari 21 siswa mendapatkan nilai di bawah kriteria ketuntasan minimal yaitu 75. Hal 

ini menunjukkan bahwa adanya permasalahan pada saat proses belajar mengajar. 

Permaslahan dalam proses belajar tersebut dapat di minimalisir salah satunya 

dengan penggunaan media pembelajaran. 

 Berdasarkan pemaparan permasalahan di atas, salah satu solusi yang 

digunakan untuk mengatasi permasalahan tersebut adalah penggunaan media Papan 

Pintar. Berdasarkan Penelitian yang dilakukan oleh (Risqi & Siregar, 2023)  Papan 

pintar menunjukkan bahwa rata-rata hasil belajar kemampuan operasi hitung 

perkalian siswa yang menggunakan media Papan pintar lebih tinggi dari pada rata-

rata hasil belajar kemampuan operasi hitung perkalian siswa yang tidak 

menggunakan media Papan pintar. Media pembeljaran papan pinta terbukti efektif 

untuk meningkatkan hasil belajar siswa.  

 Salah satu Solusi yang dapat digunakan yaitu dengan membuat media 

pembelajaran Satuan Papan Matematika Kelipatan dan Faktor (SATPAM 

KANTOR). Media pembelajaran ini mempunyai keunikan yaitu mempunyai nama 

yang mudah di ingat yaitu “SATPAM KANTOR”. Media pembelajaran ini juga 

disertai gambar angka dan perpaduan warna yang menarik sehingga memotivasi 

siswa untuk semangat belajar dan fokus terhadap pembelajaran materi faktor. 

Media ini mempunyai kelebihan jika dibandingkan dengan media pada penelitian 

terdahulu, yaitu terletak pada design yang menarik yaitu, mempunyai bentuk yang 

tipis dapat dibuka seperti lemari media ini lebih praktis untuk dibawa dan 

dilengkapi dengan gambar-gambar angka. Dalam media ini juga dilengkapi dengan 

soal-soal yang bisa langsung dikerjakan oleh siswa saat menggunakan media. 

Media ini dapat digunakan pada 3 materi yaitu perkalian, kelipatan dan faktor. 

Peran media pembelajaran pada materi kelipatan dan faktor sangatlah 

penting untuk mempermudah pemahaman siswa tentang materi tersebut. Manfaat 

penggunaan media pembelajaran pada materi kelipatan dan faktor bagi siswa 

diantaranya untuk menambah semangat dan motivasi siswa untuk belajar, membuat 

siswa lebih fokus pada pelajaran, dapat mempraktekkan secara langsung dan 

mempermudah pemahaman siswa. Menurut (Aprilia et al., 2021) media 
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pembelajaran berfungsi  sebagai  penyampai informasi  atau  pesan  pembelajaran  

yang  disampaikan  oleh  guru  untuk penerima informasi yaitu siswa. Peran media 

pembelajaran pada materi kelipatan dan faktor tidak hanya bermanfaat bagi siswa 

namun juga memberi manfaat bagi guru yaitu untuk mempermudahnya dalam 

menjelaskan materi pada saat proses pembelajaran materi kelipatan dan faktor. 

Maka dari uraian diatas peneliti berusaha untuk mengembangkan media 

yang praktis, efektif, dan efesien. Dengan tujuan untuk membantu proses 

pembelajaran siswa kelas 4 dengan pembelajaran yang menyenangkan dan 

mempermudah pemahaman siswa. Sehingga penelitian pengembangan tersebut 

berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran Matematika SATPAM KANTOR 

Pada Materi Kelipatan dan Faktor Siswa Kelas 4 SDI Bandar Kidul”.  

 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan, maka diperoleh 

permasalah sebagai berikut; 

1. Belum adanya penggunaan media pembelajaran saat proses pembelajaran pada 

mata pelajaran matematika materi Kelipatan dan Faktor.  

2. Peserta didik berbicara dan bermain bersama temannya dibandingkan menyimak 

materi yang disampaikan oleh guru.  

3. Peserta didik sulit mengerjakan soal atau permasalahan yang berkaitan dengan 

materi faktor.  

4. Peserta didik kurang menguasai materi perkalian dan pembagian.  

5. Hasil evaluasi pembelajaran materi Faktor dan Kelipatan adalah 11 dari 21 siswa 

mendapatkan nilai di bawah kriteria ketuntasan minimal yaitu 75. 

 Dari permasalahan yang telah disampaikan diatas, peneliti menyoroti belum 

adanya penggunaan media pembelajaran dalam materi Kelipatan dan Faktor 

sehingga menimbulkan permasalahan lain seperti siswa kurang paham pda materi 

dan siswa tidak fokus dalam memperhatikan pembelajaran yang diajarkan oleh 

guru. Oleh karena itu peneliti mengembangkan media pembelajaran dalam 

penelitian ini. 
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C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah diatas, maka dirumuskan permasalahan 

sebagai berikut: 

1. Bagaimana kevalidan media pembelajaran Satuan Papan Matematika Kelipatan 

dan Faktor (SATPAM KANTOR) materi Kelipatan dan Faktor di kelas 4 SD? 

2. Bagaimana kepraktisan media pembelajaran Satuan Papan Matematika 

Kelipatan dan Faktor (SATPAM KANTOR) materi Kelipatan dan Faktor di 

kelas 4 SD? 

3. Bagaimana keefektifan belajar dengan menggunakan media pembelajaran 

Satuan Papan Matematika Kelipatan dan Faktor (SATPAM KANTOR) materi 

Kelipatan dan Faktor di kelas 4 SD? 

 

D. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah diatas, maka di dapatkan tujuan penelitian 

sebagai berikut: 

1. Untuk mengetahui kevalidan media pembelajaran Satuan Papan Matematika 

Kelipatan dan Faktor (SATPAM KANTOR) materi Kelipatan dan Faktor di 

kelas 4 SD di kelas 4 SD 

2. Untuk mengetahui kepraktisan media pembelajaran Satuan Papan Matematika 

Kelipatan dan Faktor (SATPAM KANTOR) materi Kelipatan dan Faktor di 

kelas 4 SD di kelas 4 SD 

3. Untuk mengetahui keefektifan belajar dengan menggunakan media 

pembelajaran Satuan Papan Matematika Kelipatan dan Faktor (SATPAM 

KANTOR) materi Kelipatan dan Faktor di kelas 4 SD di kelas 4 SD 

 

E. Manfaat Penelitian 

1. Manfaat Teoritis 

Penelitian pengembangan media pembelajaran ini diharapkan dapat 

dijadikan sebagai bahan kajian untuk mengembangkan media pembelajaran dalam 

bentuk media yang berbasis tekhnologi terbaru, khususnya dalam pembelajaran 

Matematika materi Kelipatan dan Faktor. 



7 
 

 

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi Siswa  

Sebagai alat bantu pembelajaran, sehingga dapat menumbuhkan semangat 

dan memberikan pengalaman belajar dengan media yang dapat membantu 

siswa untuk belajar Matematika materi Kelipatan dan Faktor. 

b. Bagi Guru 

Dapat memberikan masukan terhadap guru dalam upaya pemanfaatan media 

pembelajaran dalam proses pembelajaran Matematika materi Kelipatan dan 

Faktor. Media pembelajaran SATPAM KANTOR juga bisa sebagai referensi 

untuk mengembangkan media pembelajaran yang baru sehingga pelajaran 

Matematika materi Kelipatan dan Faktor menjadi menyenangkan. 

c. Bagi Sekolah 

Media Pembelajaran Satuan Papan Matematika Kelipatan dan Faktor 

(SATPAM KANTOR) dikembangkan ini bisa menjadi referensi media 

pembelajaran yang dapat dipakai dalam pembelajaran di sekolah secara 

umum. 
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