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ABSTRAK 

Muhammad Budi Prasetyo Pengembangan Media Interaktif Wordwall   Pada Materi Gaya Untuk 

Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas 4 SDN Mojoroto 4. 

Kata Kunci: Wordwall  , Materi Gaya, Hasil Belajar 

 Penelitian ini dilatar belakangi dari hasil observasi dan penyebaran Need Assesment, 

berdasarkan angket kebutuhan  siswa yang telah disebarkan diSDN Mojoroto 4. Siswa dikelas 4 

mayoritas masih mengalmi kesulitan dalam menanyakan permasalah belajar kepeda guru 

dikarenakan malu dan lebih memilih bertanya kepada teman.  Dari observasi diketahui bahwa 

kemampuan Peserta didik masih tergolong rendah, dikarenakan guru sering mengunakan metode 

cermah, sehingga fokus peserta didik hanya bertahan 5-10 menit, dan guru sudah mengunakan media 

yang ada seperti buku, gambar dan media konvensional yang membuat peserta didik menjadi jenuh 

dan kurang bersemangat dalam belajar, hal ini dapat diketahui dari hasil belajar Peserta didik ketika 

UH (ulangan harian) dari 28 Peserta didik di Kelas 4, ada 15 anak yang perlu bimbingan karena 

nilainya masih < KKTP 75 dan 13 Peserta didik sudah memperoleh nilai > KKTP 75. Rumusan 

masalah meliputi (1) Bagaimana kevalidan pengembangan media interaktif "Wordwall  " materi 

Gaya pada Peserta didik  Kelas 4 SDN Mojoroto 4? (2) Bagaimana kepraktisan media interaktif 

berupa "Wordwall  " materi Gaya pada Peserta didik  Kelas 4 SDN Mojoroto 4? (3) Bagaimana 

keefektifan pengembangan media interaktif "Wordwall  " materi gaya pada Peserta didik  Kelas 4 

SDN Mojoroto 4? Tujuan Penelitian ini (1) Untuk mengetahui kevalidan pengembangan media 

interaktif "Wordwall " materi Gaya pada Peserta didik  Kelas 4 SDN Mojoroto 4. (2) Untuk 

mengetahui kepraktisan media interaktif berupa "Wordwall  " materi Gaya pada Peserta didik  Kelas 

4 SDN Mojoroto 4. (3) Untuk mengetahui keefektifan media interaktif "Wordwall  " materi gaya 

untuk Peserta didik  Kelas 4 SDN Mojoroto 4. 

 

Penelitian ini bertujuan untuk untuk mengetahui kevalidan pengembangan media interaktif 

"Wordwall  " materi gaya pada Peserta didik Kelas 4 SDN Mojoroto 4, untuk mengetahui kepraktisan 

media interaktif berupa "Wordwall  " materi gaya pada Peserta didik Kelas 4 SDN Mojoroto 4 dan 

untuk mengetahui keefektifan media interaktif "Wordwall  " materi gaya untuk Peserta didik Kelas 

4 SDN Mojoroto 4. 

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah Reseacrh and Development (R&D) 

dengan menggunakan model ADDIE (Analyze, Design, Development, Implementation, Evaluation). 

Teknis analisis data dalam penelitian memgunakan uji kevalidan, uji kepraktisan, dan uji keefektifan 

dari media Wordwall  . Uji kevalidan didapatkan dari angket dan saran atau komentar dari validator. 

Uji kepraktisan didapatkan dari angket dan responden guru dan siswa. Sedangkan uji keefektifan 

didapatkan dari ketuntasan hasil belajar siswa dalam mengerjakan soal evaluasi yang diberikan di 

aakhir pembelajaran. 

Hasil penelitian dan pengembangan media Wordwall    pada materi gaya untuk siswa kelas 

4 SDN Mojoroto 4. Hasil validasi ahli materi mendapatkan skor presentase 73% dengan kriterian 

valid. Hasil validasi ahli media mendapatkan skor 80% dengan kriteria valid. Dan hasil kepraktisan 

produk yang diperoleh dari angket guru mendapatkan skor presentase 90% dengan kriteria sangat 

praktis sedangkan angket responden dari peserta didik pada uji coba skala terbatas mendapatkan skor 

presentase 84% dengan kriteria sangat praktis dan pada uji coba skala luas mendapatkan skor 

presentase 92,8% dengan katagori sangat praktis. Serta hasil keefektifan dilakukan oleh peserta didik 

yang berjumlah 28 siswa. Setelah menggunakan media Wordwall   dari 28 siswa terdapat 2 siswa 

yang belum mencapai KKTP yang telah ditentukan oleh sekolah yaitu 75. Sehingga skor presentase 

keefektifan mendapatkan 90% dengan katagori sangat efektif. Berdasarkan dalam penelitian ini, 

dapat disimpulkan bahwa media Wordwall   pada materi gaya untuk siswa kelas 4 SDN Mojoroto 4 

ini valid, sangat praktis dan sangat efektif untuk digunakan sebagai media pendukung dalam 

pembelajaran IPAS di kelas 4 SDN Mojoroto 4. 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

A. Latar Masalah 

Suatu Negara maju dapat dibentuk melalui proses pendidikan. Guna 

memajukan pendidikan di Indonesia, Menteri Pendidikan dan Kebudayaan 

Bapak Nadiem Makarim membuat salah satu program inisiatif kurikulum 

terbaru yakni kurikulum merdeka belajar yang ingin menciptakan suasana 

belajar yang bahagia. Merdeka belajar merupakan bentuk penyesuaian 

kebijakan untuk mengembalikan esensi dari asesmen yang semakin 

dilupakan. Konsep Merdeka Belajar adalah mengembalikan sistem 

pendidikan nasional kepada esensi undang-undang untuk memberikan 

kemerdekaan sekolah menginterpretasi kompetensi dasar kurikulum 

menjadi penilaian mereka (Sherly et al., 2021). Kurikulum merdeka 

merupakan kurikulum dengan pembelajaran intrakurikuler yang beragam di 

mana konten akan lebih optimal agar Peserta didik  memiliki cukup waktu 

untuk mendalami konsep dan menguatkan kompetensi. Dalam proses 

pembelajaran guru memiliki keleluasaan untuk memilih berbagai perangkat 

pembelajaran sehingga pembelajaran dapat disesuaikan dengan kebutuhan 

belajar dan minat Peserta didik . 

Kurikulum merdeka berfokus pada konten esensial, sehingga materi 

yang diajarkan lebih ringkas, sederhana dan bermakna. Hal-hal esensial 

dalam Kurikulum Merdeka menyebabkan terjadinya beberapa unsur 

perubahan pada jenjang pendidikan sekolah dasar, yakni digabungkannya 

muatan pelajaran IPA (Ilmu Pengetahuan Alam) dan IPS (Ilmu Pengetahuan 

Sosial) menjadi IPAS (Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial). Selanjutnya 
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akan ditulis dengan IPAS. Tujuan dari adanya mata pelajaran IPAS agar 

Peserta didik di sekolah dasar lebih siap untuk mengikuti pembelajaran IPA 

dan IPS yang diadakan secara terpisah pada jenjang pendidikan berikutnya 

(Faiz, 2022). 

Tujuan IPAS untuk Peserta didik SD mengembangkan ketertarikan 

serta rasa ingin tahu sehingga Peserta didik terpicu untuk mengkaji 

fenomena yang ada di sekitar manusia, memahami alam semesta dan 

kaitannya dengan kehidupan manusia. Salah satu materi pada IPAS yaitu 

tentang gaya. Gaya (dorongan atau tarikan) adalah salah satu dari beberapa 

materi yang perlu dipahami oleh Peserta didik pada tingkatan SD (sekolah 

dasar) yang nantinya akan membuat Peserta didik mengetahui ragam gaya 

dan sifatnya, gaya di sekitar mereka, pengaruhnya terhadap suatu benda, 

serta manfaat dari ragam gaya pada kehidupan sehari-hari. 

Sesuai dengan surat keputusan BSKAP (Badan Standar Kurikulum 

Assessment Pendidikan) Nomor 008/H/KR/2022 tentang capaian 

pembelajaran kurikulum merdeka, menyatakan bahwa mata pelajaran IPAS 

membantu Peserta didik untuk meningkatkan kesadaran dan keingintahuan 

terhadap fenomena alam dan sosial yang terjadi di lingkungan sekitarnya. 

Rasa keingintahuan yang timbul dalam diri Peserta didik mampu 

menuntun pemahamannya terhadap cara alam semesta bekerja dan 

kaitannya dengan kehidupan manusia. Melalui pemahaman yang diperoleh, 

Peserta didik dapat mengidentifikasi beragam permasalahan dan mampu 

memberikan penyelesaian atau solusi yang tepat. Pembelajaran IPAS akan 

membiasakan Peserta didik  untuk membangun sikap ilmiah (rasa ingin tahu 
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yang tinggi, berpikir secara kritis, analitis dan mengambil kesimpulan 

dengan tepat). 

Kesulitan belajar adalah suatu proses masalah yang sering terjadi 

pada proses pembelajaran yang ditandai dengan hambatan dalam mencapai 

tujuan dan hasil belajar. (Agustina et al., 2022) mengungkapkan dalam 

penerapan pembelajaran IPAS pada Kurikulum Merdeka sangat diperlukan 

kesiapan guru yang maksimal, selain buku pegangan, guru harus dapat 

mengembangkan pendamping lainnya sebagai penunjang pelengkap, 

terutama pada aspek kegiatan pembelajaran, guru secara mandiri dapat 

mengembangkan kreativitas yang dimiliki dalam pembelajaran. 

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara terdapat kendala dan 

kesulitan dalam proses pembelajaran IPAS yang dilakukan di Kelas 4 SDN 

Mojoroto 4. Dari observasi diketahui bahwa kemampuan Peserta didik 

masih tergolong rendah, dikarenakan guru sering mengunakan metode 

cermah, sehingga fokus peserta didik hanya bertahan 5-10 menit, dan guru 

sudah mengunakan media yang ada seperti buku, gambar dan media 

konvensional yang membuat peserta didik menjadi jenuh dan kurang 

bersemangat dalam belajar, hal ini dapat diketahui dari hasil belajar Peserta 

didik ketika UH (ulangan harian) dari 28 Peserta didik di Kelas 4, ada 15 

anak yang perlu bimbingan karena nilainya masih < KKTP 75 dan 13 

Peserta didik sudah memperoleh nilai > KKTP 75. 

Berdasarkan dari permasalahan tersebut diperlukannya sebuah 

inovasi pada proses pembelajaran yang menarik, kreatif, dan inovatif untuk 

meningkatkan hasil belajar Peserta didik . Salah satu media interaktif yang 
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sesuai adalah Wordwall  . Fungsi penggunaan media pembelajaran adalah 

untuk menciptakan variasi pembelajaran agar Peserta didik tidak bosan 

(Hamid, 2020). Menurut Rahmi (2019), Wordwall  adalah media 

pembelajaran interaktif yang berbasis web, memungkinkan guru untuk 

membuat berbagai aktivitas pembelajaran seperti kuis, mencocokkan, 

anagram, dan permainan kata lainnya yang menarik dan bervariasi. 

Dari data hasil   penelitian di atas, pengembangan media interaktif 

Wordwall   ini sangat berpengaruh untuk meningkatkan hasil belajar pada 

Peserta didik . Sehingga peneliti tertarik untuk melakukan penelitian 

pengembangan yang berjudul “Pengembangan media interaktif Wordwall   

Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Pada Materi Gaya Kelas 4 SDN 

Mojoroto 4”.  

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan penjelasan dari latar belakang dan identifikasi masalah 

di atas maka perlu adanya pembatasan masalah. Pada penelitian ini berfokus 

pada pengembangan media pembelajaran Wordwall   pada materi Gaya 

Kelas 4 SDN Mojoroto 4, maka peneliti memfokuskan permasalahan 

penelitian ini sebagai berikut: 

1. Pengembangan Media interaktif "Wordwall  " membahas rencana 

pembelajaran IPAS untuk meningkatkan hasil belajar Peserta didik . 

2. Media interaktif "Wordwall  " yang dibuat untuk memahami materi 

Gaya pada mata pelajaran IPAS di Kelas 4 SDN Mojoroto 4. 

3. Media interaktif "Wordwall  " yaitu media pembelajaran interaktif 

yang bisa memuat teks, gambar, video, musik, dan animasi bergerak. 
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C. Rumusan masalah 

Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah yang telah 

diuraikan di atas, maka dapat dirumuskan sebagai berikut: 

1. Bagaimana kevalidan pengembangan media interaktif "Wordwall  " 

materi Gaya pada Peserta didik  Kelas 4 SDN Mojoroto 4? 

2. Bagaimana kepraktisan media interaktif berupa "Wordwall  " materi 

Gaya pada Peserta didik  Kelas 4 SDN Mojoroto 4? 

3. Bagaimana keefektifan pengembangan media interaktif "Wordwall  

" materi gaya pada Peserta didik  Kelas 4 SDN Mojoroto 4? 

D. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah yang didapat tujuan dari penelitian 

ini sebagai berikut: 

1. Untuk mengetahui kevalidan pengembangan media interaktif 

"Wordwall  " materi Gaya pada Peserta didik  Kelas 4 SDN Mojoroto 

4. 

2. Untuk mengetahui kepraktisan media interaktif berupa "Wordwall  " 

materi Gaya pada Peserta didik  Kelas 4 SDN Mojoroto 4. 

3. Untuk mengetahui keefektifan media interaktif "Wordwall  " materi 

gaya untuk Peserta didik  Kelas 4 SDN Mojoroto 4. 

E. Manfaat Penelitian 

1. Manfaat Teoritis 

Penelitian multimedia interaktif Wordwall   ini diharapkan dapat 

dijadikan sebagai bahan kajian untuk mengembangkan media 
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pembelajaran lainnya, khususnya dalam pembelajaran Ilmu 

Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS). 

2. Manfaat Praktis 

Secara praktis penelitian ini dapat bermanfaat sebagai berikut: 

a. Bagi Guru 

Dapat memberikan saran maupun masukan terhadap guru 

dalam upaya penggunaan media pembelajaran untuk mempermudah 

penyampaian materi gaya di kelas 4 SDN Mojoroto 4, serta dapat 

menjadi referensi untuk mengembangkan media pembelajaran yang 

baru sehingga pelajaran IPAS materi perubahan bentuk energi 

menjadi menyenangkan. 

b. Bagi Peserta didik  

Dapat digunakan sebagai alat bantu dalam pembelajaran 

IPAS materi gaya, sehingga dapat menumbuhkan motivasi dan 

antusias belajar Peserta didik dengan menggunakan multimedia 

interaktif berbasis Wordwall   materi gaya. 

c. Bagi Sekolah  

Multimedia interaktif Wordwall   pada materi bagian mata 

yang dikembangkan ini bisa menjadi referensi media pembelajaran 

yang dapat dipakai dalam pembelajaran di sekolah 
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