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ABSTRAK

Jenisa Agata Putri: Pengembangan media digital scrapbook untuk menggali
informasi dari dongeng binatang (fabel) pada kelas 11 Sekolah Dasar.
Kata Kunci: Digital scrapbook, dongeng binatang (fabel), keterampilan membaca.

Penelitian pengembangan ini dilatar belakangi oleh hasil data need
assessment di kelas 11 SDN Puncu 4 Kabupaten Kediri. Berdasarkan hasil observasi
dan wawancara serta data hasil angket diketahui siswa kurang aktif dalam
pembelajaran hal ini dilatarbelakangi oleh guru dalam mengajarkan mata pelajaran
bahasa Indonesia pada materi menggali informasi dari dongeng binatang (fabel)
belum menggunakan media, penerapan media digital scrapbook yang diterapkan
guru masih 52% sedangkan dari data hasil need assessment siswa dapat diketahui
bahwa kemampuan membaca siswa hanya 46%. Dalam mengatasi masalah ini
dalam penelitian maka dikembangkan media pembelajaran digital scrapbook untuk
kelas Il SDN Puncu 4. Media yang dikembangkan akan di uji kevalidan, kepraktisan
dan keefektifan.

Jenis penelitian ini adalah Research and Development (R&D) menggunakan
model ADDIE vyaitu Analyze (Analisis), Design (Desain), Development
(Pengembangan), Implementation (Implementasi). Evaluation (Evaluasi).
Penelitian ini memiliki tujuan untuk mengetahui dan menghasilkan 1) kevalidan
media, 2) kepraktisan, dan 3) keefektifan. Instrument pengumpulan data pada
penelitian ini dilakukan observasi, wawancara, angket kevalidan dan kepraktisan,
dan tes. Tes yang dilakukan menggunakan pretest dan posttest. Teknik analisis data
penelitian ini menggunakan analisis deskriptif kuantitatif dan uji normalitas, uji
homogenitas serta uji-T yang memiliki tujuan sebagai cara untuk mengetahui hasil
yang diperoleh dari uji coba pengembangan media pembelajaran digital scrapbook.

Kesimpulan dari hasil penelitian pengembangan media pembelajaran digital
scrapbook adalah sebagai berikut: (1) Hasil Validasi media digital scrapbook dan
hasil validasi ahli materi mendapatkan presentase 86.00%. (2) Hasil kepraktisan
dari angket respon guru mendapatkan presentase 92.00%, sedangkan angket dari
hasil angket respon siswa mendapatkan presentase 89,33%, (3) hasil keefektifan
siswa ditentukan dari hasil prestest dan posttest, dari uji terbatas medapatkan
presentase 82.00%, sedangkan pada uji luas mendapatkan presentase 89,33% maka
dapat dikategorikan sangat efektif serta hasil dari uji-T juga menunjukkan nilai
signiikansi (2-Tailed) yang diperoleh adalah 0,000 < 0,05, maka terdapat perbedaan
rata-rata antara hasil pre test dengan posttest tentu terdapat peningkatan hasil
belajar siswa pada penggunaan pengembangan media pembelajaran digital
scrapbook. selain jika dilihat dari hasil nilai siswa dengan nilai terendah 80 dan
nilai tertinggi 100. Berdasarkan hasil diatas disimpulkan bahwa media digital
scrapbook valid, praktis, dan efektif untuk digunakan dalam pembelajaran.
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pembelajaran bahasa Indonesia adalah mata pelajaran penting yang
diajarkan dari sekolah dasar hingga perguruan tinggi. Bahasa Indonesia
sangat penting untuk pembelajaran. Pembelajaran Pada dasarnya,
pengajaran Anak-anak diajarkan berkomunikasi dalam bahasa Indonesia di
sekolah dasar. Tujuan pengajaran bahasa Indonesia di sekolah dasar adalah
untuk membantu siswa menjadi komunikator yang lebih mahir secara lisan
dan tulisan dengan bahasa Indonesia (Suparlan, 2020)

Pembelajaran terpadu harus disesuai kan dengan dunia anak.
Akibatnya, diharapkan siswa dapat memahami ide-ide yang terkait dengan
pembelajaran bahasa Indonesia secara rasional, terutama di sekolah dasar.
Pembelajaran bahasa Indonesia sangat penting dalam pendidikan di
Indonesia. Pembelajaran bahasa Indonesia sebagai alat untuk meningkatkan
kemampuan bahasa siswa. Bahasa yang dimaksud adalah bahasa yang
memenuhi fungsinya, khususnya sebagai alat untuk berkomunikasi.

Pembelajaran  bahasa dibagi menjadi empat komponen:
mendengarkan, berbicara, membaca, dan menulis. Keempat keterampilan
berbahasa tersebut saling bergantung dan saling membantu. Setiap
kemampuan berhubungan erat dengan ketiga kemampuan lainnya. Ini
karena setiap keterampilan membutuhkan waktu untuk dipelajari. Menurut
(Mulyati, 2015), peningkatan kemampuan berbahasa biasanya dilakukan
dalam urutan kronologis dan hirarkis: menyimak, berbicara, membaca, dan
menulis.

Menurut Undang-undang No. 20 Tahun 2003 tantang sisdiknas
(sistem pendidikan nasional), tujuan Siswa harus mampu menggunakan
bahasa Indonesia baik secara lisan maupun tertulis sebagai hasil dari
pembelajaran bahasa Indonesia, UU ini berusaha untuk mewujudkan
suasana belajar dan proses pembelajaran yang sadar dan terencana yang

memungkinkan siswa secara aktif mengembangkan kekuatan keagamaan



spiritual, karakter, kecerdasan, akhlak mulia, dan keterampilan yang
diperlukan. Pembelajaran bahasa Indonesia harus diarahkan pada kegiatan
yang dapat melatih siswa dalam menggunakan bahasa secara efektif dengan
mempertimbangkan tujuan yang akan dicapai. Ini dilakukan untuk
memastikan bahwa siswa dapat menggunakan bahasa Indonesia dengan
baik dan tepat.

Berdasarkan hasil dari observasi dan wawancara yang dilakukan
pada saat kegiatan observasi yang berada di SDN Puncu 4 Kabupaten Kediri
pada tanggal 5 dan 6 Juni 2023. Diketahui bahwa dalam kemampuan
membaca siswa 46% dalam artian kurang dari kategori yang telah
ditentukan. Dalam penerapan pembelajaran digital scrapbook masih 54%
yang artinya media pernah digunakan akan tetapi jarang diterapkan oleh
guru di dalam kelas. Hal ini juga dapat dilihat dari hasil kemampuan
membaca siswa yang masih kurang dari KKM yaitu 75. Dalam hal ini dapat
dilihat dari jumlah siswa sebanyak 40 siswa hanya 36% siswa yang
mendapatkan nilai di atas KKM. Sedangkan 64% siswa lainnya masih
mendapatkan nilai dibawah KKM.

Pada saat kegiatan pengamatan yang telah dilakukan, pembelajaran
bahasa Indonesia pada sekolah dasar masih seringkali dianggap sebagai
pembelajaran yang cukup membosankan. Dalam hal ini seringkali
ditemukan dengan adanya siswa yang kurang berkonsentrasi. Kenyataannya
saat siswa diminta menggali informasi dari dongeng binatang (fabel) masih
banyak yang kurang tepat. Hal ini terjadi dikarenakan kurang adanya
penggunaan media yang menarik siswa dalam pembelajaran.

Guru juga sangat berpengaruh dalam proses keberhasilan pada
pembelajaran bahasa Indonesia. Peran sangat penting dalam hal memilih
sebuah media pembelajaran yang digunakan untuk menjadi penentu dalam
keberhasilan. Kegiatan Belajar Mengajar (KBM). Dapat dikatahui bahwa
guru dalam mengajarkan materi masih bersifat tekstual. Dalam hal ini
berarti media pembelajaran visual tersebut pernah digunakan namun jarang
di terapkan dalam pembelajaran oleh guru, sedangkan siswa akan menjadi

lebih faham dalam pembelajaran jika guru menggunakan media



pembelajaran. Pada tanggapan kepala sekolah dan guru juga menyatakan
bahwa rata-rata siswa kurang berkonsentrasi dalam pembelajaran dan dari
hasil belajar siswa juga kurang meningkat saat guru belum menggunakan
media pembelajaran saat di kelas.

Berdasarkan permasalahan tersebut, maka perlu dilakukan sebuah
penelitian dalam pengembangan media pembelajaran Sudjana & Rivai
dalam Arsyad (2013) mengemukakan bahwa manfaat media pembelajaran
dalam proses belajar siswa yaitu: (1) Pembelajaran akan menarik perhatian
siswa sehingga meningkatkan keinginan mereka untuk belajar; (2) Bahan
pelajaran akan lebih jelas sehingga siswa dapat memahaminya dengan lebih
baik dan memungkinkan mereka untuk mencapai tujuan pembelajaran; dan
(3) Metode pembelajaran akan lebih bervariasi daripada komunikasi verbal
guru, sehingga Guru tidak bosan atau lelah, terutama jika mereka mengajar
setiap jam.

Materi dongeng binatang (fabel) ini harus menggunakan media
untuk membantu siswa tertari dalam pembelajaran yang sedang
berlangsung. Sehingga peneliti mengembangkan media digital scrapbook
untuk meunjang pembelajaran bahasa Indonesia terlebih dalam materi
dongeng binatang (fabel). Hal ini dilakukan karena dirasatepatuntuk
digunakankarena cukup sesuaidengankarakteristikmateri pembelajaran
bahasa Indonesia di sekolah dasar yang dapat membuat pembelajaran lebih
mudah bagi siswa kelas 1l sekolah dasar untuk memahaminya. Media
pembelajaran adalah segala sesuatu yang dapat menyalurkan pesan, dapat
merangsang pikiran, perasaan, dan kemauan peserta didik sehingga dapat
mendorong terciptanya proses belajar pada diri peserta (Prihadi, 2007)
Namun, menurut (Nurrita, 2018) media pembelajaran adalah alat yang dapat
membantu proses belajar mengajar sehingga makna pesan yang
disampaikan menjadi lebih jelas dan tujuan pendidikan atau pembelajaran
dapat tercapai dengan efektif dan efisien.

Oleh karena itu, media pembelajaran dapat didefinisikan sebagai
bahan dan alat yang digunakan dalam proses belajar mengajar dan bertugas

menyampaikan informasi dari objek belajar. Ada tiga jenis media



pembelajaran: visual, audio, dan audio visual. Media visual adalah yang
paling sering digunakan saat membuat media pembelajaran.

Media visual adalah alat atau sumber belajar yang mengandung
pesan, informasi, khususnya materi pelajaran, dan digunakan dengan cara
yang menarik dan inovatif. Mereka biasanya berupa gambar diam dan
bergerak. Media audio, atau media dengar, adalah jenis media pembelajaran
atau sumber belajar yang mengandung pesan atau materi pelajaran yang
disajikan secara menarik dan kreatif hanya dengan menggunakan indera
pendengaran saja. Media audio visual, atau media dengar, adalah jenis
media pembelajaran atau sumber belajar yang mengandung pesan atau
materi pelajaran Penelitian ini akan mengembangkan media pembelajaran
yang berbasis gambar.

Media visual adalah jenis sumber belajar atau media pembelajaran
yang menyampaikan pesan atau materi pelajaran dengan cara yang menarik
dan kreatif yang menggunakan indra penglihatan. Media visual dapat
menjadi alat pembelajaran yang dapat menarik minat siswa dan membantu
mereka memahami materi dengan lebih baik. Poster, grafik, komik, dan foto
adalah media pembelajaran yang sering digunakan. (Suni Astini, 2020)
menyatakan bahwa ada beberapa tujuan pemanfaatan media adalah sebagai
berikut: (1) media visual digunakan untuk mendapatkan informasi dan
pengetahuan; (2) memberikan dukungan untuk kegiatan pembelajaran; dan
(3) menjadikan media visual sebagai cara untuk menarik dan mendorong
siswa untuk belajar.

Hasil penelitian sebelumnya menunjukkan bahwa media digital
scrapbook dapat meningkatkan hasil belajar siswa. Selain itu, telah terbukti
bahwa media digital scrapbook dapat memotivasi siswa untuk belajar. Hasil
belajar adalah kemampuan atau kemampuan yang dimiliki siswa setelah
proses belajar mengajar. Ini mencakup kemampuan kognitif, afektif, dan
psikomotor . Hasil studi Aini (2021), Mevia (2022), Arini (2022), Septia
(2022), dan Yulanda (2023) membuktikan hal ini. Hasil penelitian ini

mendukung temuan penelitian sebelumnya.



Media yang digunakan dalam penelitian ini memang sama akan
tetapi materi yang digunakan serta isi dalam media berbeda dengan media
yang digunakan dalam penelitian sebelumnya, meskipun penelitian ini
serupa dengan penelitian sebelumnya. Salah satu perbedaan adalah bahwa
tampilan ditunjukkan sebagai gambar. Dalam kasus ini, deskripsi yang
dilengkapi dengan ilustrasi pendukung membuatnya menarik bagi siswa dan
mendorong mereka untuk membaca. Siswa akan lebih termotivasi untuk
belajar dengan menggunakan media digital scrapbook. Ini adalah upaya
untuk meningkatkan kemampuan sswa saat belajar.

Berdasarkan paparan dari beberapa hasil penelitian tersebut maka
sangat dirasa perlu untuk dapat mengembangkan media digital scrapbook.
Dalam mengembangkan media digital scrapbook dapat dilakukan dengan
mengukur keefektifan media. Hal ini merupakan salah satu langkah dalam
mengukur media tersebut. Mengukur keefektifan media dilakukan untuk
meningkatkan kemampuan siswa dalam menggali informasi dari dalam
dongeng binatang (fabel). Hal dilakukan juga untuk mengukur siswa dalam

memahami infomasi dari dalam dongeng binatang (fabel).

. Batasan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka penalitian ini
dibatasi pada penggunaan pengembangan media digital scrapbook untuk
menggali informasi dari dongeng binatang (fabel) pada kelas Il Sekolah

Dasar.



C. Rumusan Masalah

Berdasarkan batasan masalah diatas, maka perlu adanya rumusan
masalah dalam penelitian. Rumusanmasalahdalam peneltian ini sebagai
berikut:

1. Bagaimana kevalidan pengembangan media pembelajaran digital
scrapbook untuk menggali informasi dari dongeng binatang (fabel) pada
siswa kelas Il sekolah Dasar ?

2. Bagaimana kepraktisan pengembangan media pembelajaran digital
scrapbook untuk menggali informasi dari dongeng binatang (fabel) pada

siswa kelas 11 sekolah Dasar ?

3. Bagaimana keefektifan pengembangan media pembelajaran digital
scrapbook untuk menggali informasi dari dongeng binatang (fabel) pada

siswa kelas 11 sekolah Dasar ?

D. Tujuan Penelitian

Berdasarkan dari rumusan masalah di atas, tujuan penelitian untuk

1. Untuk mengetahui kevalidan pengembangan media pembelajaran
digital scrapbook untuk menggali informasi dari dongeng binatang
(fabel) pada siswa kelas 11 sekolah Dasar.

2. Untuk mengetahui kepraktisan pengembangan media pembelajaran
digital scrapbook untuk menggali informasi dari dongeng binatang
(fabel) pada siswa kelas Il sekolah Dasar.

3. Untuk mengetahui keefektifan pengembangan media pembelajaran
digital scrapbook untukmenggali informasi dari dongeng binatang

(fabel)pada siswa kelas Il sekolah Dasar.

E. Manfaat Penelitian

1. Teoritis
Berdasarkan penelitian tersebut dapat mengungkapkan bagaimana

kemampuan siswa dalam menggali informasi dari dongeng binatang



(fabel) melalui media pembelajaran digital scrapbook yang diharapkan
menjadi bahan kajian atau memberikan wawasan bagi peneliti lain untuk

mengadakan penelitian lanjutan yang relevan.
. Praktis
a. Bagi siswa

Dapat meningkatkan keterampilan membaca siswa, khususnya
membaca dongeng binatang (fabel) pada mata pelajaran bahasa
Indonesia.

b. Bagi Guru

Hasil peneltian ini dapat memberikan inovasi pada guru dalam
upaya memberikan bimbingan dan pembinaan pada siswa. Guru juga
dapat menggunakan media ini menjadi alternative penggunaan media
dalam pembelajaran.

c. Bagi Sekolah

Penelitian ini diharapkan dapat digunakan sebagai masukan
yang positi dalam pembelajaran Bahasa Indonesia, khususnya pada
keterampilan membaca. Serta dapat digunakan sebagai acuan untu
perkembangan pembelajaran dimasa yang akan datang.
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