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ABSTRAK

Mufidatul Afifah Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis
Articulate Storyline Pada Materi IPA Struktur Tumbuhan Kelas IV SDN Mojoroto
4, Skripsi, PGSD, FKIP UN PGRI Kediri, 2025.

Kata kunci: media pembelajaran interaktif, Articulate Storyline, IPA, struktur
tumbuhan

Penelitian ini dilatarbelakangi dari hasil observasi dan wawancara peneliti, bahwa
pembelajaran IPA di SD belum mengoptimalkan media berbasis teknologi dan
masih menggunakan metode ceramah dalam proses pembelajaran. Akibatnya
siswa kurang aktif dalam pembelajaran.

Permasalahan penelitian ini adalah (1) Bagaimana kevalidan media pembelajaran
interaktif berbasis Articulate Storyline pada materi IPA Struktur Tumbuhan kelas
IV SDN Mojoroto 4? (2) Bagaimana kepraktisan media pembelajaran interaktif
berbasis Articulate Storyline pada materi IPA Struktur Tumbuhan kelas IV SDN
Mojoroto 4? (3) Bagaimana keefektifan media pembelajaran interaktif berbasis
Articulate Storyline pada materi IPA Struktur Tumbuhan kelas IV SDN Mojoroto
4?

Penelitian ini menggunakan pendekatan pengembangan dengan subjek penelitian
siswa kelas IV SDN Mojoroto 4. Pengambilan data pada penelitian ini terdapat 3
tahap, yaitu analisis kevalidan materi dan media, kepraktisan guru dan siswa dan
keefektifan hasil pre-test serta post-test siswa.

Kesimpulan dari hasil penelitian ini adalah (1) Melalui hasil kevalidan ahli materi
memperoleh skor 95% dan ahli media 97,5% dapat dinyatakan sangat valid. (2)
Melalui hasil kepraktisan guru memperoleh skor 94% dan siswa uji terbatas
memperoleh skor 94% serta respon siswa uji luas 96% bahwa media pembelajaran
dapat dinyatakan sangat praktis dan dapat digunakan. (3) Melalui hasil keefektifan
pada nilai rata-rata post-test uji terbatas memperoleh skor 79 (79%) dan nilai rata-
rata post-test uji luas memperoleh skor 80 (80%) dapat dinyatakan bahwa media
pembelajaran terbukti mampu meningkatkan hasil belajar siswa. Berdasarkan
simpulan hasil penelitian ini, direkomendasikan: (1) Tujuan pokok penggunaan
media pembelajaran interaktif berbasis Articulate Storyline adalah untuk
meningkatkan hasil belajar siswa.
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan merupakan bagian penting dalam kemajuan dari suatu
negara, bangsa yang baik ialah dapat dilihat dari tingkat baik dan buruknya
dari suatu pendidikan. Pendidikan merupakan salah satu yang sistematik,
terencana, dan seumur hidup serta berkesinambungan untuk
mengembangkan siswa menjadi individu yang dewasa seutuhnya dan
berbudaya. Untuk mencapai perkembangan tersebut, prinsip pendidikan
harus bertujuan untuk mengembangkan seluruh aspek potensi siswa, baik
aspek kognitif, afektif dan psikomotorik (Nurmala et al, 2021). Indonesia
mempunyai tujuan pendidikan nasional sebagaimana tertuang dalam
Undang-Undang Nomor 20 Tahun 2003, untuk mendidik masyarakat
menjadi manusia berakhlak mulia, sehat, berilmu, beriman dan bertagwa
kepada Tuhan Yang Maha Esa, menjadi warga yang kreatif, demokratis,
serta bertanggung jawab. Berdasarkan tujuan pendidikan nasional,
Indonesia harus mampu menyelenggarakan pendidikan yang berkualitas
dengan cara mengikuti perkembangan dunia pendidikan yang semakin
modern, termasuk menyelesaikan permasalahan di era 21.

Pada era 21 ditandai dengan era globalisasi yang membawa
dampak penting terhadap berbagai aspek kehidupan, termasuk dalam
bidang pendidikan. Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi yang
begitu pesat menuntut manusia untuk senantiasa meningkatkan
kompetensi, keterampilan, serta kemampuan berpikir kritis dan kreatif.
Dalam konteks pendidikan, perubahan ini menyebabkan terjadinya
pergeseran pola pembelajaran, dari yang sebelumnya berpusat pada guru
menjadi berpusat pada siswa. Pergeseran ini mencerminkan tantangan baru
bagi dunia pendidikan dalam mempersiapkan generasi yang mampu
beradaptasi dengan perubahan pembelajaran abad 21. Oleh karena itu



diperlukan strategi dan pendekatan pembelajaran yang sesuai dengan
kebutuhan zaman serta mampu mengoptimalkan peran teknologi dalam
proses belajar mengajar.

Proses pembelajaran merupakan kegiatan antara guru dan siswa
untuk mencapai tujuan pembelajaran. Berhasil atau tidaknya tercapainya
tujuan pembelajaran ditentukan oleh guru. Oleh sebab itu, guru tidak
hanya harus mampu mengajarkan proses belajar mengajar tetapi juga
membimbing siswa untuk saling bertumbuh dalam aspek sikap, fisik, dan
psikis. Dalam kegiatan belajar mengajar, guru harus mampu menciptakan
suasana nyaman dalam proses pembelajaran supaya siswa tidak mudah
bosan. Meninjau besarnya tanggung jawab yang dipikul oleh guru, mereka
harus menyadari bahwa pekerjaan yang mereka jalankan merupakan garis
terdepan yang secara langsung melaksanakan pendidikan dan berada di
garda terdepan dalam keberhasilan pendidikan.

Media merupakan alat komunikasi yang berfungsi untuk
menyampaikan pesan secara kreatif dalam proses penyampaian materi
kepada siswa (Putri, 2022). Penggunaan media yang tepat dapat
menciptakan suasana belajar yang menyenangkan serta meningkatkan
minat belajar, sehingga memberikan manfaat yang signifikan dalam
mendukung efektivitas pembelajaran.

Media pembelajaran adalah unsur penting dalam proses belajar
mengajar. Media pembelajaran juga sumber belajar yang membantu guru
dalam memperkaya pengetahuan siswa. Terdapat berbagai jenis media
pembelajaran yang dapat digunakan guru sebagai bahan ajar untuk
menyampaikan ilmu kepada siswa. Dengan menggunakan media
pembelajaran, guru dapat meningkatkan minat siswa terhadap
pembelajaran baru melalui materi yang mudah dipahami. Media
pembelajaran yang menarik bagi siswa dapat menjadi dorongan bagi siswa
dalam proses pembelajaran. Pada lembaga pendidikan formal, adanya
kebutuhan terhadap pengelolaan alat bantu pembelajaran. Media

pembelajaran juga dapat digunakan sebagai alat bantu dalam kegiatan



belajar mengajar. Sebagai seorang guru harus dapat memilih dan
menggunakan media pembelajaran secara tepat untuk membantu dalam
mencapai tujuan pembelajaran yang telah ditetapkan oleh sekolah.

Media pembelajaran interaktif merupakan alat yang membantu
guru dalam menyampaikan materi pembelajaran kepada siswa, yang
penggunaannya memungkinkan terjadinya interaksi antara siswa dan
media dengan saling berhubungan dan memungkinkan untuk terciptanya
reaksi timbal balik. Berdasarkan pengertian media pembelajaran interaktif,
media pembelajaran interaktif dapat membantu mengartikan materi
pembelajaran yang bersifat tidak terdefinisi dengan cara saling
mempengaruhi melalui interaksi dan reaksi, yaitu menjadikan isi yang
abstrak menjadi konkrit bagi siswa dalam sebuah media pembelajaran.
Media pembelajaran interaktif dapat membantu siswa dalam memahami
materi pembelajaran, menciptakan pengalaman belajar yang menyerupai
kehidupan nyata di sekitarnya. Media pembelajaran interaktif mempunyai
potensi besar dalam mendorong siswa untuk aktif dalam menyikapi materi
pembelajaran yang disampaikan oleh guru.

Penggunaan media pembelajaran interaktif telah banyak
dikembangkan dalam pembelajaran IPA di sekolah dasar. Misalnya,
penelitian oleh Fitriani et al. (2022) mengembangkan media interaktif
berbasis Articulate Storyline pada materi sistem tata surya dan dinyatakan
sangat layak dan efektif untuk meningkatkan literasi sains siswa.
Demikian pula, penelitian oleh Safira et al. (2021) menunjukkan bahwa
media berbasis Articulate Storyline untuk siswa kelas V memperoleh
tingkat kelayakan sangat tinggi dengan hasil uji coba kelompok kecil dan
besar.

Selain itu, Putri et al. (2021) mengembangkan media Videoscribe
pada topik struktur dan fungsi bagian tumbuhan yang juga memperoleh
respon sangat baik dari siswa dan guru. Sementara itu, Ardila et al. (2023)
mengembangkan media scrapbook untuk materi struktur tumbuhan di

kelas IV yang dinilai sangat valid dan layak.



Salah satu materi yang diajarkan di kelas IV adalah tentang
struktur tumbuhan, yang merupakan bagian dari mata pelajaran llmu
Pengetahuan (IPA). Pembelajaran IPA di sekolah dasar bertujuan untuk
memberikan pengalaman belajar yang bermakna melalui kegiatan
pengamatan, percobaan, dan eksplorasi terhadap lingkungan sekitar.
Proses pembelajaran ini tidak hanya menekankan pada penguasaan materi,
tetapi juga pada pengembangan sikap ilmiah seperti rasa ingin tahu,
ketelitian, dan tanggung jawab. Konsep dan prinsip IPA yang diajarkan
diharapkan dapat diterapkan dalam kehidupan sehari-hari agar siswa lebih
mudah memahami materi dan mengaitkannya dengan pengalaman yang
mereka miliki. Pada dasarnya, IPA merupakan ilmu yang mempelajari
berbagai gejala alam melalui proses yang sistematis dan teruji, sehingga
menghasilkan pengetahuan yang dapat dipertanggungjawabkan.

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara yang dilakukan
peneliti di SDN Mojoroto 4, diketahui bahwa proses pembelajaran masih
didominasi oleh metode ceramah. Metode ini belum didukung oleh
penggunaan media berbasis teknologi yang optimal, sehingga
pembelajaran cenderung monoton dan kurang menarik bagi siswa. Kondisi
tersebut berdampak pada rendahnya partisipasi siswa dalam proses belajar,
di mana siswa terlihat kurang fokus dan suasana kelas menjadi cukup
berisik selama  pembelajaran  berlangsung.  Akibatnya, materi
pembelajaran, khususnya pada topik struktur tumbuhan, sulit dipahami
secara menyeluruh oleh siswa. Oleh karena itu, diperlukan suatu media
pembelajaran yang interaktif dan menarik untuk membantu guru
menyampaikan materi secara lebih efektif serta menciptakan suasana
belajar yang kondusif dan menyenangkan.

Cara yang dilakukan supaya siswa aktif dalam pembelajaran,
mudah memahami materi, serta siswa dapat lebih tertarik dalam proses
belajar mengajar. Maka peneliti bermaksud untuk menerapkan media
pembelajaran pada materi struktur tumbuhan yaitu berupa media interaktif

berbasis Articulate Storyline.



Articulate Storyline adalah aplikasi perangkat lunak yang bertujuan
untuk menunjang proses belajar mengajar. Aplikasi ini didasarkan pada
poin presentasi seperti Microsoft PowerPoint. Articulate ini berbentuk e-
learning yang dapat menayangkan atau menampilkan sebuah presentasi
storyline atau memiliki alur cerita yang dapat menggabungkan semua alat
dan instrumen media dalam mendukung proses pembelajaran seperti
penggunaan audio, visual, audiovisual.

Selain dengan penggunaan media peneliti juga melakukan adanya
soal pre-test dan post-test. Pre-test bertujuan untuk mengukur
pengetahuan awal siswa sebelum penggunaan media pembelajaran.
Sedangkan post-test bertujuan untuk mengetahui sejauh mana peningkatan
pemahaman siswa terhadap materi yang telah disampaikan. Untuk
mengetahui efektivitas metode pembelajaran, hasil belajar siswa serta
pencapaian tujuan pembelajaran, peneliti membandingkan hasil pre-test
dan post-test siswa. Penggunaan pre-test dan post-test sangat penting
dalam penelitian karena dapat memberikan data yang objektif dan menjadi
dasar menganalisis efektivitas dari media pembelajaran yang digunakan.

Solusi untuk mengatasi permasalahan diatas ialah dengan
mengembangkan media pembelajaran interaktif berbasis Articulate
Storyline, khususnya pada materi struktur tumbuhan. Maka dari itu akan
dilakukan penelitian yang berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran
Interaktif Berbasis Articulate Storyline pada Materi IPA Struktur
Tumbuhan Kelas IV SDN Mojoroto 4”.

. ldentifikasi Masalah

Identifikasi masalah merupakan bentuk menemukan permasalahan
yang terbentuk dari variabel yang diteliti. Menurut latar belakang yang
telah dipaparkan di atas, beberapa masalah telah ditemukan sebagai
berikut:
1. Guru belum mengoptimalkan media pembelajaran dalam kegiatan

belajar mengajar.



2. Metode pembelajaran yang diterapkan masih menggunakan metode
ceramah.

3. Dalam proses pembelajaran siswa hanya mendengarkan guru
sekaligus mencatat apa yang guru tulis di papan tulis.

4. Siswa tidak pernah diberi kesempatan untuk tanya jawab.

5. Pembelajaran dalam kelas hanya bersifat satu arah dari guru ke siswa

6. Siswa tidak dibekali dengan buku, suplemen atau sumber-sumber

yang lain, selain yang diberikan oleh guru.

. Pembatasan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah, maka masalah dibatasi pada
terbatasnya pengembangan media pembelajaran berbasis multimedia
interaktif sebagai media untuk menyampaikan pelajaran pada mata
pelajaran IPA dengan materi Struktur Tumbuhan pada kelas 1V Sekolah

Dasar dengan menggunakan metode RnD dan model ADDIE.

. Rumusan Masalah
Berdasarkan pembatasan masalah di atas maka masalah penelitian
ini dapat diajukan beberapa rumusan masalah, sebagai berikut:

1. Bagaimana kevalidan media pembelajaran interaktif berbasis
Articulate Storyline pada materi IPA Struktur Tumbuhan kelas IV
SDN Mojoroto 4?

2. Bagaimana kepraktisan media pembelajaran interaktif berbasis
Articulate Storyline pada materi IPA Struktur Tumbuhan kelas IV
SDN Mojoroto 4?

3. Bagaimana keefektifan media pembelajaran interaktif berbasis
Articulate Storyline pada materi IPA Struktur Tumbuhan kelas 1V
SDN Mojoroto 4?



E. Tujuan Penelitian

Penelitian  ini  bertujuan untuk mengembangkan  media

pembelajaran berbasis multimedia interaktif untuk SD kelas IV pada

materi IPA Struktur. Selain itu, penelitian ini juga memiliki tujuan lain.

Berikut penjelasan secara rinci tujuan penelitian ini diantaranya:

1.

Mengetahui kevalidan media pembelajaran interaktif berbasis
Articulate Storyline untuk SD kelas IV pada materi IPA Struktur
Tumbuhan.

Mengetahui kepraktisan media pembelajaran interaktif berbasis
Articulate Storyline untuk SD kelas IV pada materi IPA Struktur
Tumbuhan.

Mengetahui keefektifan media pembelajaran interaktif berbasis
Articulate Storyline untuk SD kelas IV pada materi IPA Struktur

Tumbuhan.

F. Manfaat Penelitian

Berdasarkan tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian ini, maka

hasil penelitian pengembangan ini diharapkan dapat memberikan manfaat

kepada semua pihak yang terkait. Adapun manfaat yang diharapkan dari

penelitian ini antara lain:

1. Manfaat Teoritis

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan masukan
dalam pengembangan media pembelajaran interaktif berbasis
Articulate Storyline pada materi IPA Struktur Tumbuhan di kelas IV
SD.

2. Manfaat Praktis

a. Bagi Peneliti
Memberikan tambahan pengetahuan wawasan dalam
menghasilkan media pembelajaran yang menarik dan sesuai

dengan kriteria bahan ajar.



b. Bagi Siswa
Dengan adanya penggunaan media pembelajaran interaktif
berbasis Articulate Storyline, siswa dapat lebih tertarik, berminat,
dan bersemangat dalam mengikuti kegiatan pembelajaran.
c. Bagi Guru
Memberikan inovasi dalam proses belajar mengajar
sehingga penyajian materi tidak monoton, dan menambah

wawasan guru untuk mengembangkan media pembelajaran.
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