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MOTTO 

 

Bukan kecepatan yang menentukan pencapaian, melainkan ketekunan dalam 

melangkah meski perlahan. Sebab dalam setiap langkah kecil yang konsisten, 

tersimpan kekuatan besar untuk menaklukkan tantangan dan mewujudkan 

harapan. 
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ABSTRAK 

Mufidatul Afifah       Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis 

Articulate Storyline Pada Materi IPA Struktur Tumbuhan Kelas IV SDN Mojoroto 

4, Skripsi, PGSD, FKIP UN PGRI Kediri, 2025. 

 

Kata kunci: media pembelajaran interaktif, Articulate Storyline, IPA, struktur 

tumbuhan 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi dari hasil observasi dan wawancara peneliti, bahwa 

pembelajaran IPA di SD belum mengoptimalkan media berbasis teknologi dan 

masih menggunakan metode ceramah dalam proses pembelajaran. Akibatnya 

siswa kurang aktif dalam pembelajaran. 

 

Permasalahan penelitian ini adalah (1) Bagaimana kevalidan media pembelajaran 

interaktif berbasis Articulate Storyline pada materi IPA Struktur Tumbuhan kelas 

IV SDN Mojoroto 4?  (2) Bagaimana kepraktisan media pembelajaran interaktif 

berbasis Articulate Storyline pada materi IPA Struktur Tumbuhan kelas IV SDN 

Mojoroto 4?  (3) Bagaimana keefektifan media pembelajaran interaktif berbasis 

Articulate Storyline pada materi IPA Struktur Tumbuhan kelas IV SDN Mojoroto 

4?  

 

Penelitian ini menggunakan pendekatan pengembangan dengan subjek penelitian 

siswa kelas IV SDN Mojoroto 4. Pengambilan data pada penelitian ini terdapat 3 

tahap, yaitu analisis kevalidan materi dan media, kepraktisan guru dan siswa dan 

keefektifan hasil pre-test serta post-test siswa. 

 

Kesimpulan dari hasil penelitian ini adalah (1) Melalui hasil kevalidan ahli materi 

memperoleh skor 95% dan ahli media 97,5% dapat dinyatakan sangat valid. (2) 

Melalui hasil kepraktisan guru memperoleh skor 94% dan siswa uji terbatas 

memperoleh skor 94% serta respon siswa uji luas 96% bahwa media pembelajaran 

dapat dinyatakan sangat praktis dan dapat digunakan. (3) Melalui hasil keefektifan 

pada nilai rata-rata post-test uji terbatas memperoleh skor 79 (79%) dan nilai rata-

rata post-test uji luas memperoleh skor 80 (80%) dapat dinyatakan bahwa media 

pembelajaran terbukti mampu meningkatkan hasil belajar siswa. Berdasarkan 

simpulan hasil penelitian ini, direkomendasikan: (1) Tujuan pokok penggunaan 

media pembelajaran interaktif berbasis Articulate Storyline adalah untuk 

meningkatkan hasil belajar siswa.  

 

 

  



ix 
 

KATA PENGANTAR 

 

Puji Syukur Kami panjatkan kehadirat Allah Tuhan Yang Maha Kuasa, 

karena hanya atas perkenan-Nya tugas penyusunan skripsi ini dapat diselesaikan. 

Penyusunan skripsi ini merupakan bagian dari rencana penelitian guna 

penyusunan skripsi sebagai salah satu syarat untuk memperoleh gelar Sarjana 

Pedidikan pada Jurusan PGSD. 

Pada kesempatan ini, diucapkan terimakasih dan penghargaan yang 

setulus-tulusnya kepada: 

1. Bapak Dr. Zainal Afandi, M.Pd., selaku rektor UN PGRI Kediri;  

2. Bapak Dr. Agus Widodo, M.Pd, selaku Dekan FKIP UN PGRI Kediri; 

3. Bapak Bagus Amirul Mukmin, S.Pd., M.Pd., selaku Kaprodi PGSD UN 

PGRI Kediri; 

4. Bapak Dr. Abdul Aziz Hunaifi, S.S, M.A., selaku Dosen Wali UN PGRI 

Kediri; 

5. Bapak Sutrisno Sahari, S.Pd., M.Pd., selaku Dosen Pembimbing 1, yang telah 

memberikan bimbingan serta waktunya yang sangat berharga hingga 

terselesaikannya penyusunan skripsi ini; 

6. Bapak Nursalim, S.Pd., M.H., selaku Dosen Pembimbing 2, yang telah 

memberikan bimbingan serta waktunya yang sangat berharga hingga 

terselesaikannya penyusunan skripsi ini; 

7. Bapak dan Ibu Dosen UN PGRI Kediri, yang telah memberikan ilmu serta 

bantuan kepada penulis selama penyusunan skripsi ini; 

8. Bapak Pardi, M.Pd, selaku Kepala Sekolah SD Negeri Mojoroto 4 kota 

Kediri, yang telah memberikan izin untuk melakukan penelitian; 

9. Ibu Yunita Ika budiarti, selaku Guru Wali Kelas IV SD Negeri Mojoroto 4 

kota Kediri, yang telah memberikan masukan serta arahan selama proses 

penelitian; 

10. Bapak dan Ibu Guru SD Negeri Mojoroto 4 kota Kediri; 

11. Kedua orang tua dan segenap keluarga yang senantiasa memberikan motivasi 

dalam penyusunan skripsi ini; 



x 
 

12. Risma Aprilia Nur Santi dan teman-teman yang sudah memberi dukungan 

dalam penyusunan skripsi ini; 

13. Saya ucapkan terimakasih juga kepada pihak-pihak lain yang tidak dapat 

disebutkan satu persatu, yang telah banyak membantu dalam penyusunan 

skripsi ini. 

Disadari bahwa skripsi ini masih banyak kekurangan, maka diharapkan 

tegur sapa, kritik, dan saran-saran, dari berbagai pihak sangat diharapkan. 

 

 

Kediri, 15 Juli 2025 

 

 

 

MUFIDATUL AFIFAH 

NPM: 2114060043 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



xi 
 

DAFTAR ISI 

 

HALAMAN JUDUL  ........................................................................................  i 

HALAMAN PERSETUJUAN  ........................................................................  ii 

HALAMAN PENGESAHAN  .......................................................................... iii 

HALAMAN PERNYATAAN .......................................................................... iv 

MOTTO  ............................................................................................................ v 

PERSEMBAHAN  ............................................................................................ vi 

ABSTRAK  ........................................................................................................ viii 

KATA PENGANTAR  ...................................................................................... ix 

DAFTAR ISI  ..................................................................................................... xi 

DAFTAR TABEL  ............................................................................................ xiv 

DAFTAR GAMBAR  ........................................................................................ xv 

DAFTAR LAMPIRAN  .................................................................................... xvi 

BAB I : PENDAHULUAN  .............................................................................. 1 

A. Latar Belakang Masalah  ......................................................................... 1 

B. Identifikasi Masalah  ............................................................................... 5 

C. Pembatasan Masalah  .............................................................................. 6 

D. Rumusan Masalah  .................................................................................. 6 

E. Tujuan Penelitian  ................................................................................... 7 

F. Manfaat Penelitian  ................................................................................. 7 

BAB II : KAJIAN PUSTAKA  ........................................................................ 9 

A. Kajian Hasil Penelitian Terdahulu  ......................................................... 9 

B. Media Pembelajaran  ............................................................................... 12 

1. Pengertian Media Pembelajaran  ............................................................. 12 

2. Ciri-ciri Media Pembelajaran  ................................................................. 12 

3. Fungsi dan Kegunaan Media dalam Pembelajaran  ................................ 13 

C. Media Pembelajaran Interaktif  ............................................................... 14 

D. Media Articulate Storyline  ..................................................................... 15 

1. Keunggulan dan Kelemahan dari Aplikasi Articulate Storyline  ............ 16 

2. Tampilan dari Aplikasi Articulate Storyline  .......................................... 16 

E. Pembelajaran IPA Sekolah Dasar  .......................................................... 20 

1. Pengertian IPA Sekolah Dasar  ............................................................... 20 

F. CP dan TP pada Buku Kurikulum  .......................................................... 21 



xii 
 

G. Materi Struktur Tumbuhan  ..................................................................... 21 

H. Implementasi Articulate Storyline Dalam Pembelajaran  ....................... 26 

I. Kerangka Berfikir  ................................................................................... 29 

BAB III : METODEPENELITIAN  ................................................................ 30 

A. Model Pengembangan .......................................................................... 30 

B. Prosedur Pengembangan  ...................................................................... 31 

C. Lokasi dan Subjek Penelitian  ............................................................... 34 

D. Uji Coba Model/Produk  ....................................................................... 35 

1. Desain Uji Coba  ................................................................................... 35 

2. Subjek Uji Coba  ................................................................................... 36 

E. Validasi Model/Produk  ........................................................................ 36 

F. Instrumen Pengumpulan Data  .............................................................. 36 

1. Pengembangan Instrumen  .................................................................... 37 

2. Validasi Instrumen  ............................................................................... 37 

G. Teknik analisis Data ............................................................................. 42 

1. Tahapan-tahapan Analisis Data  ........................................................... 42 

BAB IV : HASIL DAN PEMBAHASAN  ....................................................... 47 

A. Data Produk Hasil Pengembangan  ...................................................... 47 

1. Analysis (Analisis)  ............................................................................... 47 

2. Design (Perancangan)  .......................................................................... 48 

3. Development (Pengembangan)  ............................................................ 51 

B. Data Uji Coba  ...................................................................................... 54 

1. Implementation (Implementasi)  ........................................................... 54 

a. Uji Coba Terbatas  ........................................................................... 54 

b. Uji Coba Luas  ................................................................................. 58 

C. Analisis Data  ........................................................................................ 63 

1. Evaluation (Evaluasi)  .......................................................................... 63 

a. Kevalidan  ...................................................................................... 63 

b. Kepraktisan  ................................................................................... 64 

c. Keefektifan  ................................................................................... 69 

D. Revisi Produk  ....................................................................................... 70 

1. Saran Ahli Materi ................................................................................. 70 

2. Saran Ahli Media  ................................................................................. 72 

3. Saran Guru  ........................................................................................... 73 

4. Saran Uji Coba Terbatas  ...................................................................... 74 

5. Saran Uji Coba Luas  ............................................................................ 74 

E. Kajian Produk Akhir  ............................................................................ 74 

1. Analisis Kevalidan  ............................................................................ 74 

2. Analisis Kepraktisan  .......................................................................... 75 

3. Analisis Keefektifan   ......................................................................... 76 



xiii 
 

BAB V : KESIMPULAN DAN SARAN  ......................................................... 77 

A. Simpulan  .............................................................................................. 77 

B. Saran  .................................................................................................... 78 

DAFTAR PUSTAKA  ....................................................................................... 80 

Lampiran-lampiran  ......................................................................................... 82 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



xiv 
 

DAFTAR TABEL 

 

Tabel                                                                                                         halaman 

2.1   : Capaian Pembelajaran dan Tujuan Pembelajaran  .................................... 21 

3.1   : Angket Validasi Materi  ............................................................................ 38 

3.2   : Angket Validasi Media  ............................................................................ 39 

3.3   : Kisi-Kisi Angket Kepraktisan Guru ......................................................... 40 

3.4   : Kisi-Kisi Angket Kepraktisan Siswa  ....................................................... 41 

3.5   : Kisi-Kisi Pre-test dan Post-test  ............................................................... 42 

3.6   : Kriteria Kevalidan  .................................................................................... 42 

3.7   : Skor Validasi Media  ................................................................................ 43 

3.8   : Kriteria Kepraktisan  ................................................................................. 43 

3.9   : Skor Kepraktisan Media ........................................................................... 44 

3.10 : Kategori N-Gain  ...................................................................................... 45 

3.11 : Kriteria Keefektifan  ................................................................................. 45 

4.1   : Design Akhir Media Pembelajaran Berbasis Articulate storyline  ........... 49 

4.2   : Hasil Validasi Ahli Materi ........................................................................ 52 

4.3   : Hasil Validasi Ahli Media  ....................................................................... 53 

4.4   : Hasil Pre-test Uji Coba Terbatas  ............................................................. 55 

4.5   : Hasil Post-test Uji Coba Terbatas  ............................................................ 56 

4.6   : Hasil Pre-test dan Post-test Uji Coba Terbatas  ....................................... 57 

4.7   : Hasil Pre-test Uji Coba Luas  ................................................................... 59 

4.8   : Hasil Post-test Uji Coba Luas  .................................................................. 60 

4.9   : Hasil Pre-test dan Post-test Uji Coba Luas  ............................................. 62 

4.10 : Hasil Uji Kepraktisan dari Respon Guru  ................................................. 65 

4.11 : Hasil Uji Kepraktisan dari Respon Siswa Terbatas  ................................. 66 

4.12 : Hasil Uji Kepraktisan dari Respon Siswa Luas  ....................................... 68 

4.13 : Revisi Bahan Ajar Materi Struktur Tumbuhan  ........................................ 71 

4.14 : Revisi Media Pembelajaran Berbasis Articulate Storyline  ...................... 72 

 



xv 
 

DAFTAR GAMBAR 

 

Gambar                                                                                                     halaman 

2.1 Logo Articulate Storyline  ............................................................................. 15 

2.2 Tampilan Utama Articulate Storyline  .......................................................... 17 

2.3 Tampilan Sebelum Lembar Kerja pada Articulate Storyline  ....................... 17 

2.4 Lembar Kerja Articulate Storyline  ............................................................... 18 

2.5 Icon yang menjadi ciri khas Articulate Storyline  ......................................... 18 

2.6 Pilihan Pengaturan Fitur Kuis Interaktif  ...................................................... 19 

2.7 Fitur Trigger pada Articulate Storyline  ........................................................ 19 

2.8 Template yang terdapat pada Articulate Storyline  ....................................... 20 

2.9 Bagian Struktur Tumbuhan  .......................................................................... 22 

2.10 Kerangka Berfikir  ...................................................................................... 29 

3.1 Alur Model Pengembangan ADDIE  ............................................................ 30 

3.2 Desain Awal Aplikasi Articulate Storyline  .................................................. 32 

3.3 Tampilan Menu Utama pada Media Pembelajaran Articulate Storyline  ..... 33 

3.4 Tampilan Petunjuk Penggunaan pada Media Pembelajaran Articulate  

Storyline  ....................................................................................................... 33 

3.5 Tampilan Materi Awal pada Media Pembelajaran Articulate Storyline  ...... 33 

4.1 Komentar dan Saran dari Ahli Materi  .......................................................... 70 

4.2 Komentar dan Saran dari Ahli Media  .......................................................... 72 

4.3 Komentar dan Saran dari Guru  .................................................................... 74 

 

 

 

 

 

 



xvi 
 

DAFTAR LAMPIRAN 

 

Lampiran                                                                                                  halaman 

1  : Surat Pengajuan Judul  .................................................................................. 82 

2  : Lembar Berita Acara  .................................................................................... 84 

3  : Surat Izin Penelitian  ..................................................................................... 86 

4  : Surat Keterangan Telah Melakukan Penelitian ............................................ 87 

5  : Hasil Wawancara  ......................................................................................... 88 

6  : Surat Pemanfaatan Produk  ........................................................................... 90 

7  : Surat Permohonan Validasi Ahli Materi  ...................................................... 91 

8  : Surat Permohonan Validasi Ahli Media  ...................................................... 92 

9  : Surat Permohonan Validasi Guru  ................................................................ 93 

10: Perangkat Pembelajaran  ............................................................................... 94 

11: Hasil Validasi Ahli Materi  ........................................................................... 138 

12: Hasil Validasi Ahli Media  ........................................................................... 141 

13: Hasil Angket Respon Guru  .......................................................................... 144 

14: Hasil Angket Respon Siswa  ......................................................................... 147 

15: Hasil Uji Terbatas Pre-Test  ......................................................................... 149 

16: Hasil Uji Terbatas Post-Test  ........................................................................ 152 

17: Hasil Uji Luas Pre-Test  ............................................................................... 155 

18: Hasil Uji Luas Post-Test  .............................................................................. 158 

19: Dokumentasi  ................................................................................................ 161 

20: Hasil Cek Plagiasi  ........................................................................................ 164 

21: Surat Bebas Plagiasi  ..................................................................................... 165 

 

 

 

 



 

1 
 

BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan merupakan bagian penting dalam kemajuan dari suatu 

negara, bangsa yang baik ialah dapat dilihat dari tingkat baik dan buruknya 

dari suatu pendidikan. Pendidikan merupakan salah satu yang sistematik, 

terencana, dan seumur hidup serta berkesinambungan untuk 

mengembangkan siswa menjadi individu yang dewasa seutuhnya dan 

berbudaya. Untuk mencapai perkembangan tersebut, prinsip pendidikan 

harus bertujuan untuk mengembangkan seluruh aspek potensi siswa, baik 

aspek kognitif, afektif dan psikomotorik (Nurmala et al, 2021).  Indonesia 

mempunyai tujuan pendidikan nasional sebagaimana tertuang dalam 

Undang-Undang Nomor 20 Tahun 2003, untuk mendidik masyarakat 

menjadi manusia berakhlak mulia, sehat, berilmu, beriman dan bertaqwa 

kepada Tuhan Yang Maha Esa, menjadi warga yang kreatif, demokratis, 

serta bertanggung jawab. Berdasarkan tujuan pendidikan nasional, 

Indonesia harus mampu menyelenggarakan pendidikan yang berkualitas 

dengan cara mengikuti perkembangan dunia pendidikan yang semakin 

modern, termasuk menyelesaikan permasalahan di era 21. 

Pada era 21 ditandai dengan era globalisasi yang membawa 

dampak penting terhadap berbagai aspek kehidupan, termasuk dalam 

bidang pendidikan. Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi yang 

begitu pesat menuntut manusia untuk senantiasa meningkatkan 

kompetensi, keterampilan, serta kemampuan berpikir kritis dan kreatif. 

Dalam konteks pendidikan, perubahan ini menyebabkan terjadinya 

pergeseran pola pembelajaran, dari yang sebelumnya berpusat pada guru 

menjadi berpusat pada siswa. Pergeseran ini mencerminkan tantangan baru 

bagi dunia pendidikan dalam mempersiapkan generasi yang mampu 

beradaptasi dengan perubahan pembelajaran abad 21. Oleh karena itu
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diperlukan strategi dan pendekatan pembelajaran yang sesuai dengan 

kebutuhan zaman serta mampu mengoptimalkan peran teknologi dalam 

proses belajar mengajar. 

Proses pembelajaran merupakan kegiatan antara guru dan siswa 

untuk mencapai tujuan pembelajaran. Berhasil atau tidaknya tercapainya 

tujuan pembelajaran ditentukan oleh guru. Oleh sebab itu, guru tidak 

hanya harus mampu mengajarkan proses belajar mengajar tetapi juga 

membimbing siswa untuk saling bertumbuh dalam aspek sikap, fisik, dan 

psikis. Dalam kegiatan belajar mengajar, guru harus mampu menciptakan 

suasana nyaman dalam proses pembelajaran supaya siswa tidak mudah 

bosan. Meninjau besarnya tanggung jawab yang dipikul oleh guru, mereka 

harus menyadari bahwa pekerjaan yang mereka jalankan merupakan garis 

terdepan yang secara langsung melaksanakan pendidikan dan berada di 

garda terdepan dalam keberhasilan pendidikan. 

Media merupakan alat komunikasi yang berfungsi untuk 

menyampaikan pesan secara kreatif dalam proses penyampaian materi 

kepada siswa (Putri, 2022). Penggunaan media yang tepat dapat 

menciptakan suasana belajar yang menyenangkan serta meningkatkan 

minat belajar, sehingga memberikan manfaat yang signifikan dalam 

mendukung efektivitas pembelajaran. 

Media pembelajaran adalah unsur penting dalam proses belajar 

mengajar. Media pembelajaran juga sumber belajar yang membantu guru 

dalam memperkaya pengetahuan siswa. Terdapat berbagai jenis media 

pembelajaran yang dapat digunakan guru sebagai bahan ajar untuk 

menyampaikan ilmu kepada siswa. Dengan menggunakan media 

pembelajaran, guru dapat meningkatkan minat siswa terhadap 

pembelajaran baru melalui materi yang mudah dipahami. Media 

pembelajaran yang menarik bagi siswa dapat menjadi dorongan bagi siswa 

dalam proses pembelajaran. Pada lembaga pendidikan formal, adanya 

kebutuhan terhadap pengelolaan alat bantu pembelajaran. Media 

pembelajaran juga dapat digunakan sebagai alat bantu dalam kegiatan 
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belajar mengajar. Sebagai seorang guru harus dapat memilih dan 

menggunakan media pembelajaran secara tepat untuk membantu dalam 

mencapai tujuan pembelajaran yang telah ditetapkan oleh sekolah. 

Media pembelajaran interaktif merupakan alat yang membantu 

guru dalam menyampaikan materi pembelajaran kepada siswa, yang 

penggunaannya memungkinkan terjadinya interaksi antara siswa dan 

media dengan saling berhubungan dan memungkinkan untuk terciptanya 

reaksi timbal balik. Berdasarkan pengertian media pembelajaran interaktif, 

media pembelajaran interaktif dapat membantu mengartikan materi 

pembelajaran yang bersifat tidak terdefinisi dengan cara saling 

mempengaruhi melalui interaksi dan reaksi, yaitu menjadikan isi yang 

abstrak menjadi konkrit bagi siswa dalam sebuah media pembelajaran. 

Media pembelajaran interaktif dapat membantu siswa dalam memahami 

materi pembelajaran, menciptakan pengalaman belajar yang menyerupai 

kehidupan nyata di sekitarnya. Media pembelajaran interaktif mempunyai 

potensi besar dalam mendorong siswa untuk aktif dalam menyikapi materi 

pembelajaran yang disampaikan oleh guru.  

Penggunaan media pembelajaran interaktif telah banyak 

dikembangkan dalam pembelajaran IPA di sekolah dasar. Misalnya, 

penelitian oleh Fitriani et al. (2022) mengembangkan media interaktif 

berbasis Articulate Storyline pada materi sistem tata surya dan dinyatakan 

sangat layak dan efektif untuk meningkatkan literasi sains siswa. 

Demikian pula, penelitian oleh Safira et al. (2021) menunjukkan bahwa 

media berbasis Articulate Storyline untuk siswa kelas V memperoleh 

tingkat kelayakan sangat tinggi dengan hasil uji coba kelompok kecil dan 

besar. 

Selain itu, Putri et al. (2021) mengembangkan media Videoscribe 

pada topik struktur dan fungsi bagian tumbuhan yang juga memperoleh 

respon sangat baik dari siswa dan guru. Sementara itu, Ardila et al. (2023) 

mengembangkan media scrapbook untuk materi struktur tumbuhan di 

kelas IV yang dinilai sangat valid dan layak. 
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Salah satu materi yang diajarkan di kelas IV adalah tentang 

struktur tumbuhan, yang merupakan bagian dari mata pelajaran Ilmu 

Pengetahuan (IPA). Pembelajaran IPA di sekolah dasar bertujuan untuk 

memberikan pengalaman belajar yang bermakna melalui kegiatan 

pengamatan, percobaan, dan eksplorasi terhadap lingkungan sekitar. 

Proses pembelajaran ini tidak hanya menekankan pada penguasaan materi, 

tetapi juga pada pengembangan sikap ilmiah seperti rasa ingin tahu, 

ketelitian, dan tanggung jawab. Konsep dan prinsip IPA yang diajarkan 

diharapkan dapat diterapkan dalam kehidupan sehari-hari agar siswa lebih 

mudah memahami materi dan mengaitkannya dengan pengalaman yang 

mereka miliki. Pada dasarnya, IPA merupakan ilmu yang mempelajari 

berbagai gejala alam melalui proses yang sistematis dan teruji, sehingga 

menghasilkan pengetahuan yang dapat dipertanggungjawabkan. 

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara yang dilakukan 

peneliti di SDN Mojoroto 4, diketahui bahwa proses pembelajaran masih 

didominasi oleh metode ceramah. Metode ini belum didukung oleh 

penggunaan media berbasis teknologi yang optimal, sehingga 

pembelajaran cenderung monoton dan kurang menarik bagi siswa. Kondisi 

tersebut berdampak pada rendahnya partisipasi siswa dalam proses belajar, 

di mana siswa terlihat kurang fokus dan suasana kelas menjadi cukup 

berisik selama pembelajaran berlangsung. Akibatnya, materi 

pembelajaran, khususnya pada topik struktur tumbuhan, sulit dipahami 

secara menyeluruh oleh siswa. Oleh karena itu, diperlukan suatu media 

pembelajaran yang interaktif dan menarik untuk membantu guru 

menyampaikan materi secara lebih efektif serta menciptakan suasana 

belajar yang kondusif dan menyenangkan. 

Cara yang dilakukan supaya siswa aktif dalam pembelajaran, 

mudah memahami materi, serta siswa dapat lebih tertarik dalam proses 

belajar mengajar. Maka peneliti bermaksud untuk menerapkan media 

pembelajaran pada materi struktur tumbuhan yaitu berupa media interaktif 

berbasis Articulate Storyline. 



    5 

     

Articulate Storyline adalah aplikasi perangkat lunak yang bertujuan 

untuk menunjang proses belajar mengajar. Aplikasi ini didasarkan pada 

poin presentasi seperti Microsoft PowerPoint. Articulate ini berbentuk e-

learning yang dapat menayangkan atau menampilkan sebuah presentasi 

storyline atau memiliki alur cerita yang dapat menggabungkan semua alat 

dan instrumen media dalam mendukung proses pembelajaran seperti 

penggunaan audio, visual, audiovisual. 

Selain dengan penggunaan media peneliti juga melakukan adanya 

soal pre-test dan post-test. Pre-test bertujuan untuk mengukur 

pengetahuan awal siswa sebelum penggunaan media pembelajaran. 

Sedangkan post-test bertujuan untuk mengetahui sejauh mana peningkatan 

pemahaman siswa terhadap materi yang telah disampaikan. Untuk 

mengetahui efektivitas metode pembelajaran, hasil belajar siswa serta 

pencapaian tujuan pembelajaran, peneliti membandingkan hasil pre-test 

dan post-test siswa. Penggunaan pre-test dan post-test sangat penting 

dalam penelitian karena dapat memberikan data yang objektif dan menjadi 

dasar menganalisis efektivitas dari media pembelajaran yang digunakan. 

Solusi untuk mengatasi permasalahan diatas ialah dengan 

mengembangkan media pembelajaran interaktif berbasis Articulate 

Storyline, khususnya pada materi struktur tumbuhan. Maka dari itu akan 

dilakukan penelitian yang berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran 

Interaktif Berbasis Articulate Storyline pada Materi IPA Struktur 

Tumbuhan Kelas IV SDN Mojoroto 4”. 

 

B. Identifikasi Masalah  

Identifikasi masalah merupakan bentuk menemukan permasalahan 

yang terbentuk dari variabel yang diteliti. Menurut latar belakang yang 

telah dipaparkan di atas, beberapa masalah telah ditemukan sebagai 

berikut: 

1. Guru belum mengoptimalkan media pembelajaran dalam kegiatan 

belajar mengajar. 
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2. Metode pembelajaran yang diterapkan masih menggunakan metode 

ceramah. 

3. Dalam proses pembelajaran siswa hanya mendengarkan guru 

sekaligus mencatat apa yang guru tulis di papan tulis. 

4. Siswa tidak pernah diberi kesempatan untuk tanya jawab. 

5. Pembelajaran dalam kelas hanya bersifat satu arah dari guru ke siswa 

6. Siswa tidak dibekali dengan buku, suplemen atau sumber-sumber 

yang lain, selain yang diberikan oleh guru. 

 

C. Pembatasan Masalah  

Berdasarkan identifikasi masalah, maka masalah dibatasi pada 

terbatasnya pengembangan media pembelajaran berbasis multimedia 

interaktif sebagai media untuk menyampaikan pelajaran pada mata 

pelajaran IPA dengan materi Struktur Tumbuhan pada kelas IV Sekolah 

Dasar dengan menggunakan metode RnD dan model ADDIE. 

 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan pembatasan masalah di atas maka masalah penelitian 

ini dapat diajukan beberapa rumusan masalah, sebagai berikut: 

1. Bagaimana kevalidan media pembelajaran interaktif berbasis 

Articulate Storyline pada materi IPA Struktur Tumbuhan kelas IV 

SDN Mojoroto 4? 

2. Bagaimana kepraktisan media pembelajaran interaktif berbasis 

Articulate Storyline pada materi IPA Struktur Tumbuhan kelas IV 

SDN Mojoroto 4? 

3. Bagaimana keefektifan media pembelajaran interaktif berbasis 

Articulate Storyline pada materi IPA Struktur Tumbuhan kelas IV 

SDN Mojoroto 4? 
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E. Tujuan Penelitian 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media 

pembelajaran berbasis multimedia interaktif untuk SD kelas IV pada 

materi IPA Struktur. Selain itu, penelitian ini juga memiliki tujuan lain. 

Berikut penjelasan secara rinci tujuan penelitian ini diantaranya: 

1. Mengetahui kevalidan media pembelajaran interaktif berbasis 

Articulate Storyline untuk SD kelas IV pada materi IPA Struktur 

Tumbuhan. 

2. Mengetahui kepraktisan media pembelajaran interaktif berbasis 

Articulate Storyline untuk SD kelas IV pada materi IPA Struktur 

Tumbuhan. 

3. Mengetahui keefektifan media pembelajaran interaktif berbasis 

Articulate Storyline untuk SD kelas IV pada materi IPA Struktur 

Tumbuhan. 

 

F. Manfaat Penelitian 

Berdasarkan tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian ini, maka 

hasil penelitian pengembangan ini diharapkan dapat memberikan manfaat 

kepada semua pihak yang terkait. Adapun manfaat yang diharapkan dari 

penelitian ini antara lain: 

1. Manfaat Teoritis 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan masukan 

dalam pengembangan media pembelajaran interaktif berbasis 

Articulate Storyline pada materi IPA Struktur Tumbuhan di kelas IV 

SD. 

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi Peneliti 

Memberikan tambahan pengetahuan wawasan dalam 

menghasilkan media pembelajaran yang menarik dan sesuai 

dengan kriteria bahan ajar. 
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b. Bagi Siswa 

Dengan adanya penggunaan media pembelajaran interaktif 

berbasis Articulate Storyline, siswa dapat lebih tertarik, berminat, 

dan bersemangat dalam mengikuti kegiatan pembelajaran. 

c. Bagi Guru 

Memberikan inovasi dalam proses belajar mengajar 

sehingga penyajian materi tidak monoton, dan menambah 

wawasan guru untuk mengembangkan media pembelajaran. 
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