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RINGKASAN

Resty Yulia Pramesti: Pengembangan Nearpod Sebagai Media Pembelajaran
Interaktif IPAS Materi Sistem Pencernaan Manusia Siswa Kelas V SD Negeri
Karangtengah 3

Kata kunci: media pembelajaran interaktif, nearpod. sistem pencernaan manusia

Latar belakang dari skripsi ini adalah hasil observasi, wawancara dan penyebaran
angket analisis kebutuhan guru dan siswa kelas V SD Negeri Karangtengah 3.
Pada proses pembelajaran mater1 sistem pencernaan manusia ditemukan beberapa
permasalahan.

Permasalahan yang terjadi selama pembelajaran yaitu kurangnya pemahaman
siswa mengenai materi sistem pencernaan manusia, sehingga penguasaan manteri
oleh siswa kurang maksimal. Penyebab dari permasalahan tersebut ialah guru
belum memanfaatkan media pembelajaran yang berhubungan dengan materi yang
dipelajari. Hal ini membuat siswa tidak tertarik dengan materi yang disampaikan
guru. Sehingga mempengaruhi hasil belajar siswa materi sistem pencernaan
manusia yang masih di bawah KKTP

Tujuan dari penelitian ini adalah mengetahui kevalidan, kepraktisan, dan
keefektifan pengembangan nearpod sebagai media pembelajaran interaktif untuk
meningkatkan pemahaman materi sistem pencernaan manusia siswa kelas V SD
Negeri Karangtengah 3.

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan (Research and Development
(R&D) yang mengacu pada model ADDIE. Tempat penelitian berada di SD
Negeri Karangtengah 3 dengan jumlah 20 siswa kelas V. Teknik pengumpulan
data dilakukan melalui wawancara, angket, dan tes. Teknik analisis data yang
digunakan sebagai berikut (1) Uji kevalidan dari penilaian validator ahli, (2) Uji
kepraktisan untuk mengetahui kepraktisan dari media nearpod, (3) Uji keefektifan
untuk mengethui keefektifan dari media nearpod.

Hasil penelitian ini menunjukkan produk pemblajaran dinyatakan sangat valid
dengan hasil validasi ahli materi menunjukkan persentase 85% dan validasi ahli
media menunjukkan persentase sebesar 94%. Kepraktisan produk dinilai sangat
praktis, dengan hasil angket respon guru sebesar 100% dan persentase respon
siswa adalah 91%. Keefektifan produk mencapai kategori sangat efektif, dengan
nilai uji coba terbatas sebesar 85% dan uji coba luas memperoleh skor persentase
100%. Berdasarkan hasil tersebut dapat disimpulkan bahwa media nearpod sangat
valid, praktis dan efektif digunakan pada pembelajaran IPAS materi sistem
pencernaan manusia.

1X



DAFTARISI

BAB 1 PENDAHULUAN ...ttt sve s saceassas s 1

A: LatarBelakang Masalah'.........ccunaunmannssunsnsissssasdl
Batasan Masalah ..o 6
Rumosan MasalaB. .. onommmmmsussiismisimmssasamgssss s 6
Tijuain Fenelilan oo s s s s e s 6

Manfaat Penelitian .........cooiiieiumieiiee e eenieee s e eae e s sas e nene s d

m o 0w

BAB HWEATTAN PUSTAKA ciivimnmmusmaiiianpiiusisasia i siratnsis 9
A. Kajian Hasil Penelitian Terdahulu..........cccocccvinisinicninvncsnsesanecers9
Bi: Eandagai Teoh ...conrarnnumm i sz

C. Kerangka BEIPiKi.............ovveeeressseeeeesrsseesssssessossssosesssseeessssesssesn 24

BAB III METODE PENELITIAN.......cooitiiiiicnciiiicce e sneiesnstsenens 25
A, Mode]l Pengembana .. unmummasiomomiimmisis i aisa i i 25
B.. Prosedur Pengembangan ... . xiaessisimismisssssims foyniassasivissinsatussnsns 26
C..  Desain PengerBafBaN . o.mmssosmesssssmostss ismschmsosamsss assssssiss uams 28
D. Tempat dan waktu pengembangan ............ccccvemcivinienecniienesinnnnans 35
E. Instrumen Penellthan ........ooooooveueeeeoeiiieeeiieeeesseeeeeaeaeeresenssseesasansennnas 36



F. Teknik Pengumpulan Data...........ccoooooeiiiiiiiiiniiiciicicniecncceeee 44
G kATl A B IAE, 1 o oosmssemmssowsssiess s 50 o5 KA SRS RS MRS as 5 S 45
H. Metode, Uji Coba, Dan Atau Validasi Produk .........c.cccoceiviiciiennn. 48

BAB IV . HASIL DAN PEMBAHASAN .o ausmssmimsomismsssimiision 51
A. Data Produk Hasil Pengembangan ............cccooeieiiinininiinniiencnnenanes 51
B Dot URGaha cmamimsonsemsmmmssammaonsessmmsamsisermommais 51
€ ATRBSE DRE v oo i s S e A s DD D
D. Revisi Produki......cc.ocoviiiiiiiiiiiiiiccie e 66
E.. KapanProduk AN omuomonasmsimisniomsomamsmsasmassss mamso 68

BAB V- EENUEUPR....comsmcommssssmimanomnmmssmorsxemmasomt e 80

X1



Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.

Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.

DAFTAR TABEL

1 Jadwal Penelitian.........ccoooecoeiiiiieniiieiciiis st ress e 35
2 Angket Validasi Media Pembelajaran Nearpod.............cccocouvcuiiininns 36
3 Angkel Validasi AhH Matery, <. .iaiinimaimmmssssmngyniasasiisissisgitsnonss 37
4 Angket Analisis Kebutuhan Gurt ..., 38
S Angket Analisis Kebirthan Siswa......cinnnniiaias 39
6 Angket Respon GUIU........cccoveueeviiciiinieciitcsecinsin e essasss e sneas 40
T Angket RESPON SISWA vissnuwrnsssiasssssssmsossssmmsissesskesssnsiassessonsissinsss 40
8 Kisi-RisiiS0al Post Test s imaiminmmiiasaimmasspiaieskasies 41
9 Persentase Tingkat Kevalidan Produk ..........occooviniiiiiniiiinininninns 45
10 K eprakasaf PROANK: ..o cusmrmnssomiviiisitrmio v vasieisse Fsasis 46
11 Kriteria Pencapaian Nilai SISWa ....c.coeiiiminmeiensnnessseinsemsipesssessssssaes 47
1 Hasil Pretest Siswa Uji Coba Terbatas ..........ccccvniiiniinnnciiininiinnsenas 57
2 Hasil Post Test Siswa Uji Coba Terbatas.........cccovmeiicncnescsunisnrssovenees 38

3 Hasil Pretest Siswa Uji €oba Lias ... 64

4 Hasil Post-Test Siswa Uji Coba Luas ........oooeieiiiiiiiiiiiccceeceeeeeenn 65
5 Revisi yang Dilakukan Pada Media Nearpod............cccoviviveeniuniinn. 67
6 Basil Aldiir Prodi . i s sy 69

X1l



DAFTAR GAMBAR

Gambar:2. 1 kerangka DErPikit....cusnuommusimomasmsssisinisimstito e siemssimiimnss

Gambar 3. 1 Tahap Pengembangan Model ADDIE (Sugiono, 2015)............c.c...
Gambar 3. 2 template desain video pada aplikasi canva ...........coocceuvuievenvcnnee.
Gambar 3. 3 desain teks video pada aplikasi canva...........cccuiivevieniviccnninsinens
Gambar 3. 4 desain judul video pada aplikasi canva..........coccvvvveivciiniiiieninnens
Gambar 3. 5 desain animasi judul Video ........ccccviiiiiiiiciiiiiccicciicns
Gambar 3. 6 desain gambar organ pencernaan ............ccouuviiiniiinmmeimissssisies
Gambar 3. 7 mengedit video pada aplikasi capeur ...........ccooueeveiiviiciviriiciaennnnans
Gambar 3. 8 menyimpan video pada galeri ........cccccccviiniiiiniiominio.
Gambar 3. 9 desain pilihan ukuran gambar pada aplikasi canva..........................
Gambar 3. 10 desain ukuran gambar .............ccoeeivciiiienicnnincct e
Gambar 3. 1] waim template desaifi ..cuumemneminnimsninisesisassmis s
Gambar 3. 12/ desaintel o avisiinrm e iairpss S e s ea s
Gambar 3. 13 desain font yang sesuai pada teks........ccocovvcinininiincnnnnnicnicnnenaes
Gambar 3. 14 desain gambar organ pencernaan ..........ocieeiveniuiniiensiiinesnseiies
Gambar 3. 15 desain gambar organ pencernaan ...........c.cceoeveeeceverceesieennisessessenes
Gambar 3. 17 menu fiil in the blank pada nearpod..............c.cccovvecviiviicneieniinnan
Gambar 3. 18 desain teks pada fiil in the blank .................ccooovvcciinniiiciniiicnenae
Gambar 3. 19 fungsi organ pencernaan pada game fiil in the blank......................

Gambar 3. 20 nama organ yang dibuat game.............c.ccccciiiniiiiinieiinnnniiinn

Gambar:4. 1 Hasil Validasi Mareni . ccmassomassssisimnisimsiiteotmomssasssisiiimnss
Gambar4. 2 Hasil ValidasiMedid ..o miansnmimmiassianmiasismiiimatomsmges
Gambar 4. 3 Angket Respon Siswa Uji Coba Terbatas ........ccocevevniiicnccnicnnenee
Gambar 4. 4 Angket Respon Guru Uji Coba Luas ...,
Gambar 4. 5 Angket Respon Siswa Uji Coba Luas .......cocccovenucviiieccnenicnicnncne.

Xiil

26
28
29
29
29
30
30
31
31
32
32
32

33
33
34
34
34
35

52
54
55
60



BABI
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Seiring berkembangnya ilmu pengetahuan dan teknologi, guru dituntut
untuk lebih kreatif dalam membuat alat atau instrumen yang digunakan untuk
menyampaikan materi, sehingga siswa lebih tertarik dalam pembelajaran.
Dalam proses pembelajaran, dibutuhkan penunjang yang menarik seperti media
pembelajaran. Media pembelajaran merupakan saluran komunikasi yang dapat
digunakan sebagai perantara antara guru dan siswa untuk dapat
membangkitkan motivasi siswa dalam proses pembelajaran (Mayasari et al.,
2021). Penggunaan media pembelajaran dapat membantu guru menyampaikan
informasi kepada siswa. Guru harus dapat memanfaatkan media pembelajaran
sebaik mungkin agar dapat memberikan pemahaman kepada siswa terhadap
materi yang dipelajari (Ikhsan, 2022). Bagi siswa, media pembelajaran dapat
digunakan sebagai sember belajar untuk memudahkan dalam memahami materi
pembelajaran.

Dalam proses pembelajaran, guru berperan penting untuk membuat
suasana belajar menjadi lebih menyenangkan. Supaya suasana pembelajaran
lebih menarik, guru dapat menggunakan media pembelajaran (Jumrawarsi &
Suhaili, 2021). Oleh sebab itu, guru perlu memiliki kemampuan untuk memilih
dan merancang media pembelajaran yang tepat. Namun, pada kenyataanmya
media pembelajaran yang ada di sekolah cenderung monoton, seperti gambar-
gambar dan poster, bahkan di beberapa sekolah ada yang tidak menggunakan
media pembelajaran. Hal ini dapat membuat siswa merasa jenuh dalam belajar
di kelas, karena guru hanya mengandalkan catatan-catatan di papan tulis,
kemudian siswa menulis catatan tersebut di buku tulis, setelah itu mengerjakan
tugas di buku paket. Hal tersebut terus berlangsung dalam setiap pembelajaran
sehingga pemahaman materi pada siswa menjadi kurang optimal (Suradhika et
al., 2020).



Permasalahan yang biasa ditemukan saat pembelajaran adalah pertama
siswa lebih suka diberikan contoh konkret daripada membaca teori-teori yang
ada di buku. Guru hanya menjelaskan teori tersebut secara lisan, tanpa
menggunakan media yang nyata (Lestari et al., 2023). Kedua, siswa kurang
termotivasi jika materi yang disampaikan hanya dituliskan di papan tulis,
kemudian siswa mencatat, dan bertanya jika ada yang tidak dipahami
(Suprapmanto & Zakiyah, 2024). Ketiga media pembelajaran yang belum
dimanfaatkan selama proses pembelajaran dapat mengakibatkan siswa sulit
mengembangkan pemahamannya terkait materi yang dipelajari (Safira et al.,
2020). Siswa lebih cenderung pasif dan bosan jika guru masih menjadi pusat
dalam kegiatan belajar (Mayasari et al., 2021).

Salah satu sistem pembelajaran di Sekolah Dasar ialah kurikulum
Merdeka yang menerapkan pembelajaran IPAS. Pembelajaran IPAS memuat
pembelajaran tentang sains dan sosial, yang meliputi kajian tentang alam,
teknologi, lingkungan, geografi, sejarah, dan kebudayaan (Rahman & Fuad,
2023). Mata pelajaran IPAS diuraikan dan dijelaskan dari berbagai sudut
pandang baik dari pandangan ilmu pengetahuan alam, ilmu pengetahuan sosial,
maupun humaniora, sehingga memberikan sebuah pengalaman bermakna bagi
siswa. Pembelajaran IPAS bertujuan untuk mengembangkan ilmu pengetahuan
dan pemahaman terhadap konsep-konsep IPAS yang bermanfaat dan dapat
diterapkan dalam kehidupan sehari-hari (Pratiwi et al., 2022). Guru harus
memiliki kreatifitas dalam memilih dan mengembangkan pembelajaran. Guru
harus memiliki wawasan yang luas dalam merancang pembelajaran sesuai
dengan konteks dan kebutuhan siswa yang diajar. Kemampuan guru dalam
memahami Karakteristik siswa dan merancang pembelajaran dapat memberi
pengaruh terhadap motivasi dan hasil belajar siswa agar dapat mencapai tujuan
pembelajaran (Jediut et al., 2021). Namun dalam pembelajaran IPAS guru
belum memanfaatkan media pembelajaran, yang dapat membuat siswa merasa
bahwa suasana pembelajaran menjadi kurang menyenangkan.

Berdasarkan hasil observasi yang telah dilakukan pada tanggal 15 April

2025 dengan cara wawancara guru dan siswa kelas 5 SD Negeri Karangtengah



3 serta melakukan tes terhadap materi yang dianggap sulit diketahui bahwa
gurut belum memanfaatkan media pembelajaran yang berhubungan dengan
materi yang dipelajari. Keadaan seperti ini membuat perkembangan
kemampuan siswa kurang optimal karena siswa hanya menunggu jawaban dari
internet tanpa memahami topik yang sebenarnya. Saat penulis memberikan
angket kepada guru, didapatkan bahwa hasil belajar siswa pada pembelajaran
IPAS materi sistem pencernaan manusia belum tercapai dengan masimal. Hal
tersebut disebabkan karena kurangnya alat atau sarana pembelajaran yang
interaktif yang dapat melibatkan siswa dalam penerapannya. Penulis juga
melakukan pre test untuk mengukur kemampuan siswa dalam materi sistem
pencernaan manusia. Hasil pre test terhadap 20 siswa kelas 5 menunjukkan 15
siswa mendapatkan nilai di bawah KKTP, yakni rata-rata mendapat nilai 60.

Dari penjelasan di atas, sangat penting untuk dapat menemukan solusi
dari masalah ini. Solusi yang tepat adalah dengan mengembangkan media
pembelajaran yang sesuai dengan materi pelajaran. Manfaat media
pembelajaran bagi siswa ialah untuk meningkatkan pemahaman materi yang
sedang dipelajari dan membuat interaksi antara guru dan siswa semakin
meningkat. Pada pemanfaatan media pembelajaran, guru perlu mengetahui
kriteria media pembelajaran yang baik dan tentu dapat digunakan oleh guru
dan siswa. Hal tersebut sangat penting untuk menarik perhatian siswa selama
pembelajaran berlangsung dengan menggunakan media pembelajaran yang
dapat membuat pembelajaran tidak membosankan. Hendaknya penggunaan
media pembelajaran dapat diupayakan sebagai penunjang pada proses
pemahaman materi, karena media pembelajaran mempunyai kedudukan yang
penting dalam memudahkan guru menjelaskan materi kepada siswa.

Pada tahap orientasi pengajaran, penggunaan media pembelajaran sangat
membantu dalam keefektifan proses penyampaian informasi dan isi pelajaran
pada saat itu (Husna & Supriyadi, 2023). Dalam menghadirkan pembelajaran
yang efektif untuk meningkatkan kualitas pendidikan, ada banyak inovasi yang
dapat digunakan, salah satunya dengan memanfaatkan media pembelajaran

yang dapat menjadikan pembelajaran lebih bermakna dan menyenangkan



(Saleh & Syahruddin, 2023). Oleh sebab itu, pemilihan media harus benar-
benar tepat supaya tujuan pembelajaran yang diharapkan dapat tercapai dengan
maksimal. Dengan memanfaatan media pembelajaran maka dapat menunjang
kreatifitas, efisiensi dan efektifitas guru dalam mengajar. Sehingga, guru harus
merencanakan secara matang ketika akan merancang pembelajaran di kelas,
dan menyadari pentingnya penggunaan media pembelajaran dalam proses
belajar mengajar. Guru juga perlu memahami bahwa tanpa adanya media
pembelajaran, maka proses pembelajaran menjadi tidak efektif dan
membosankan. Salah satu media yang dapat dimanfaatkan guru dalam kegiatan
belajar mengajar adalah media interakuf.

Media interaktif dapat membuat pembelajaran di kelas menjadi lebih
bervariasi, siswa menjadi lebih aktif, dan suasana kelas lebih kondusif
(Indartiwi et al., 2020). Media interaktif mampu membantu guru dalam
pemahaman konsep suatu mata pelajaran pada siswa, sehingga kemampuan
berpikir kritis siswa meningkat, mampu meningkatkan keaktifan siswa, mampu
merangsang motivasi, minat, dan rasa senang siswa dalam belajar, serta
mampu meningkatkan hasil belajar siswa. Penggunaan media interaktif harus
disesuaikan dengan materi pelajaran, kebutuhan siswa, gaya belajar siswa,
karakteristik siswa, mudah digunakan siswa dan mudah diaplikasikan di kelas
(Kurniawati & Nita, 2018). Selain itu, penelitian mengenai media interaktif
telah banyak dilakukan oleh beberapa peneliti, diantaranya penelitian yang
dilakukan oleh (Pramesti et al., 2023), yang telah mengembangkan media
nearpod sebagai media pembelajaran pada mata pelajaran IPAS di Sekolah
Dasar. Hasil belajar yang diperoleh menunjukkan adanya peningkatan.
Berdasarkan pernyataan tersebut maka media nearpod efektif digunakan
sebagai media pembelajaran mata pelajaran IPAS. Penelitian yang dilakukan
oleh (Oktaviani & Nurhamidah, 2023), yang mengembangkan media nearpod
pada mata pelajaran Bahasa Indonesia di Sekolah Menenengah Kejuruan. Hasil
belajar siswa dalam penggunaan media nearpod juga mengalami peningkatan,
Sehingga media nearpod dapat dikatakan efektif dan mampu meningkatkan

motivasi belajar siswa. Selain itu, penelitian yang dilakukan oleh (Septiyanti,



2023) dalam mengembangkan media nearpod pada mata pelajaran Ekonomi di
Madrasah Aliyah Negeri. Hasil penelitian menunjukkan bahwa media nearpod
sangat praktis dan layak digunakan untuk pembelajaran ekonomi dan hasil
belajar siswa berkembang sangat tinggi. Serta terdapat perbedaan hasil belajar
sebelumnya ketika menggunakan media pembelajaran interaktif berbasis
nearpod.

Berdasarkan beberapa penelitian diatas, penggunaan media mampu
membantu guru dalam memaparkan materi kepada siswa, sehingga guru harus
dapat memanfaatkan media supaya pembelajaran dapat berjalan efektif dan
siswa juga lebith mudah memahami materi yang disampaikan guru. Sebenarnya
ada banyak media pembelajaran yang cukup menarik dan mudah diaplikasikan
di kelas, namun belum sepenuhnya dimanfaatkan dengan baik. Satu dintaranya
yakni media nearpod yang merupakan media interaktif dengan beberapa fitur
menarik dan berbeda dari media online lainnya. Media nearpod yang
dikembangkan peneliti ini mencakup penggunaan video animasi sistem
pencernaan manusia, model organ pencernaan 3D, serta permainan edukatif
seperti matching pairs (mencocokkan gambar organ pencernaan dengan
fungsinya), fill in the blank (melengkapi kata yang kosong terkait organ
pencernaan), dan memory test (menemukan pasangan gambar yang sama).
Pengembangan media nearpod ini dilakukan, karena belum adanya media di
sekolah untuk pembelajaran materi sistem pencernaan manusia. Media nearpod
yang dikembangkan diharapkan mampu membangkitkan semangat siswa
dalam belajar dan materi yang disajikan guru dapat dengan mudah dipahami
oleh siswa. Penggunaan media ini juga menjawab permasalahan yang ada pada
pembelajaran IPAS. Seperti yang telah dijelaskan, penelitian akan terfokus
pada : “PENGEMBANGAN NEARPOD SEBAGAI MEDIA
PEMBELAJARAN  INTERAKTIF IPAS MATERI SISTEM
PENCERNAAN MANUSIA SISWA KELAS V SD NEGERI
KARANGTENGAH 3”



B. Batasan Masalah

Adapun batasan masalah yang diterapkan peneliti agar penelitian ini terfokus

dan terarah adalah sebagai berikut.

1

I~

Penelitian ini hanya berfokus pada pengembangan nearpod sebagai media
pembelajaran interaktif IPAS materi sistem pencernaan manusia.

Subjek penelitian dibatasi pada siswa kelas V SDN Karangtengah 3
semester genap tahun pelajaran 2025

Pada penelitian ini aspek yang dianalisis mencakup kevalidan, kepraktisan,

dan keefektifan media nearpod yang dikembangkan

C. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah diatas, maka dapat dirumuskan masalah

sebagai berikut:

1

Bagaimana kevalidan media nearpod yang dikembangkan sebagai media
pembelajaran pada materi sistem pencernaan manusia siswa kelas V SD
Negeri Karangtengah 37

Bagaimana kepraktisan media nearpod yang dikembangkan sebagai media
pembelajaran pada materi sistem pencernaan manusia siswa kelas V SD
Negeri Karangtengah 37

Bagaimana keefektifan media nearpod yang dikembangkan sebagai media
pembelajaran pada materi sistem pencernaan manusia siswa kelas V SD

Negeri Karangtengah 37

D. Tujuan Penelitian Pengembangan

Berdasarkan permasalahan yang telah diuraikan, maka tujuan dari

pengembangan ini adalah sebagai berikut:

1

9

Untuk mengetahui kevalidan media nearpod yang dikembangkan sebagai
media pembelajaran pada materi sistem pencernaan manusia siswa kelas V
SD Negeri Karangtengah 3.

Untuk mengetahui kepraktisan media nearpod yang dikembangkan sebagai
media pembelajaran pada materi sistem pencernaan manusia siswa kelas V

SD Negeri Karangtengah 3.



3 Untuk mengetahui keefektifan media nearpod yang dikembangkan sebagai
media pembelajaran pada materi sistem pencernaan manusia siswa kelas V

SD Negeri Karangtengah 3.

E. Manfaat Penelitian Pengembangan
Penelitian ini memiliki dua manfaat yaitu manfaat teoritis dan manfaat praktis.
1. Manfaat Teoretis
Secara teoritis, penelitian ini dapat menambah teori yang terkait dengan
dunia pendidikan, yaitu mengenai proses pembelajaran yang dilakukan
secara efektif dibutuhkan sebuah perantara atau pendukung untuk
menyampaikan informasi berupa media pembelajaran. Salah satu media
pembelajaran yang tepat untuk pembelajaran IPAS materi sistem
pencernaan manusia adalah media interaktif yang memiliki pilihan menu
menarik di dalamnya dan tidak hanya diterapkan di kelas saja, namun juga
dapat digunakan siswa belajar di rumah dengan fitur berbagi link di
dalamnya.
2. Manfaat Praktis
Hasil temuan penelitian diharapkan dapat memberikan manfaat bagi banyak
pihak, diantaranya:
a. Manfaat bagi guru SD
Nearpod dapat digunakan sebagai media pembelajaran untuk materi
sistem pencernaan manusia pada kelas V., meningkatkan kualitas
pembelajaran, menumbuhkan motivasi, kreatifitas, dan rasa pecaya diri
pada guru.
b. Manfaat bagi siswa SD
Pembelajaran menjadi lebih bervariasi, dan tidak membosankan, suasana
belajar menjadi lebih menyenangkan, serta pemahaman materi mengenai
sistem pencernaan manusia menjadi lebih mudah.

¢. Manfaat bagi Sekolah



Menambah sarana dan prasarana sekolah, untuk menunjang pembelajaran
yang lebih bermutu dan meningkatkan kualitas pendidikan di Sekolah
Dasar.

. Manfaat bagi Peneliti

Menambah wawasan dan informasi terkait media pembelajaran,
mempelajari secara mendalam terkait objek penelitian, memperoleh
pengalaman dalam menciptakan media sebagai sarana pembelajaran
efektif.

. Manfaat bagi Masyarakat

Menjadikan sumber bacaan, referensi, dan meningkatkan pengetahuan
pembaca terkait informasi pembelajaran yang efektif dengan

pemanfaatan media pembelajaran.
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