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Dengan adanya bahasa, seseorang dapat berinteraksi dengan mudah dengan orang 

lain. Tetapi jika tidak, akan sulit untuk menyampaikan keinginan dan harapannya. 

Oleh karena itu, penting bagi seseorang untuk menguasai kemampuan bahasa dan 

terus meningkatkannya (Silvia & Wirabrata, 2021)  



Kosakata merupakan komponen bahasa yang 

berkaitan dengan cara seseorang menggunakan kata. Sebagaimana yang 

diungkapkan oleh 

Anak-anak memiliki kebutuhan untuk 

mengungkapkan perasaan, pemikiran dan tujuan hidup mereka kepada orang lain. 

Oleh karena itu, sangat penting bagi kita sebagai orangtua dan pendidik untuk 

membantu anak-anak lebih memahami kosakata dan perbendaharaan kata. Dengan 

kata lain, mengajak anak berbicara tentang hal-hal yang menarik baginya dan 

mengeksplorasi kosakata baru. Sebagaimana yang diungkap oleh Buadanani & 

Suryana (2021)  

 

Terdapat konsekuensi negatif yang dapat menyertai anak apabila kemampuan 

berbahasa khususnya penguasaan kosakata kurang berkembang dengan baik dalam 

diri anak. Keterbatasan kosakata yang dimiliki akan mengakibatkan anak jadi 

kurang aktif dalam pembelajaran dan tidak dapat mengutarakan pendapat. Banyak 

anak akhirnya memilih untuk tidak berbicara dengan gurunya. 



 

 

Salah satu cara untuk mengatasi permasalahan rendahnya penguasaan 

kosakata anak adalah dengan mengembangkan media pembelajaran yang menarik 

dan interaktif. Penggunaan media pembelajaran berbasis permainan dapat 

meningkatkan keterlibatan anak dalam proses belajar, sehingga mereka lebih 

termotivasi untuk memahami dan menggunakan kosakata baru. M

Berbeda dengan metode pembelajaran konvensional yang 

cenderung pasif, permainan edukatif memungkinkan anak untuk belajar secara 

alami melalui aktivitas bermain. Oleh karena itu, pengembangan permainan 

edukatif seperti  diharapkan dapat menjadi solusi dalam 

meningkatkan kosakata anak usia 4-5 tahun dengan pendekatan yang lebih 

menyenangkan dan efektif. enggunaan media dalam proses pembelajaran juga 



dapat meningkatkan proses belajar anak sehingga dapat tercapai tujuan 

pembelajaran yang lebih baik. 

 

Visual Scrabble (Viscrab) adalah media pembelajaran yang dirancang untuk 

menciptakan pengalaman belajar kosakata yang interaktif dan menyenangkan. 

Visual Scrabble (Viscrab) berpusat pada konsep permainan kata dan gambar. Tidak 

hanya memberikan informasi biasa, Visual Scrabble (Viscrab) juga mendorong 

anak untuk berpartisipasi aktif dalam proses pembelajaran kosakata. Setiap sesi 

belajar menggunakan Visual Scrabble (Viscrab) akan menimbulkan pengalaman 

yang menantang dan mendorong kreativitas secara menyenangkan berkat desain 

yang memiliki bentuk, warna, gambar dan huruf yang menarik. 

Visual Scrabble (Viscrab) memiliki elemen permainan yang menumbuhkan 

rasa ingin tahu dan keinginan anak untuk belajar kosakata. Anak-anak dapat 

menikmati belajar dengan cara yang menyenangkan dan tidak membebani mereka. 

Hal ini sejalan dengan penjelasan (Buadanani & Suryana, 2021) bahwa b



Visual Scrabble (Viscrab) dalam pembelajaran 

diharapkan akan mampu menumbuhkan ketertarikan dan keaktifan anak dalam 

belajar kosakata-kosakata baru. 

Penelitian sebelumnya telah membuktikan bahwa permainan Scrabble dapat 

meningkatkan penguasaan kosakata pada anak, khususnya dalam pembelajaran 

bahasa inggris. Namun, penelitian ini menghadirkan inovasi baru dengan 

mengembangkan Visual Scrabble (Viscrab), yaitu modifikasi dari Scrabble yang 

lebih sesuai untuk anak usia 4-5 tahun. Permainan ini tidak hanya menggunakan 

huruf, tetapi juga menambahkan elemen visual seperti bentuk, warna, gambar dan 

huruf yang menarik agar lebih sesuai dengan tahap perkembangan anak usia 4-5 

tahun, Dengan demikian, penelitian ini menawarkan pendekatan baru dalam 

pembelajaran kosakata yang lebih interaktif dan menarik bagi anak-anak. 

B. Identifikasi Masalah 

konsekuensi negatif yang dapat menyertai 

anak apabila kemampuan berbahasa khususnya penguasaan kosakata kurang 

berkembang dengan baik dalam diri anak. Keterbatasan kosakata yang dimiliki 

akan mengakibatkan anak-anak kurang aktif dalam pembelajaran dan tidak dapat 

mengutarakan pendapat. Banyak anak akhirnya memilih untuk tidak berbicara 

dengan gurunya. 



 

C. Batasan Masalah 

Penulis membatasi masalah dalam penelitian ini. Penelitian ini hanya akan 

membahas tentang 

. 

D. Rumusan Masalah 

Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah Bagaimana menghasilkan 

permainan 

 

permainan . Diharapkan 

permainan ini akan mampu menarik perhatian anak dan mendorong mereka untuk 

berani 

 

 

 



E. Tujuan Penelitian 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan produk berupa permainan 

V  untuk  

F. Manfaat Penelitian 

Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat memberi manfaat sebagai berikut: 

1. Manfaat secara teoritis yaitu 

 

2. Manfaat secara praktis yaitu: 

a. Bagi anak, hasil penelitian ini diharapkan dapat membantu meningkatkan 

 

b. Bagi guru PAUD, hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan 

solusi untuk mengatasi masalah kurang meningkatnya kosakata

 

c. Bagi lembaga PAUD, hasil penelitian ini diharapkan dapat digunakan 

sebagai alternatif untuk meningkatkan kualitas pembelajaran di lembaga, 

terutama pembelajaran untuk meningkatkan

 

d. 

menerapkan pengetahuan yang telah dipelajari selama kuliah, terutama 

mengenai cara terbaik untuk meningkatkan 

hasil penelitian ini diharapkan dapat menjadi sumber referensi untuk 

penelitian yang akan datang, khususnya penelitian tentang peningkatan 

kosakata bagi anak berusia 4-5 tahun. 



DAFTAR PUSTAKA 

 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 



 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 



 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 


