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MOTTO

"Be the change you wish to see in the world,"”

(Mahatma Gandhi)

“Semua jatuh bangunmu hal yang biasa, angan dan pertanyaan waktu yang
menjawabnya, berikan tenggat waktu bersedihlah secukupnya, rayakan

perasaanmu sebagai manusia.

(Baskara Putra_Hindia)

“Tetapi boleh jadi kamu tidak menyenangi sesuatu, padahal itu baik bagimu, dan

boleh jadi kamu menyukai sesuatu, padahal itu tidak baik bagimu.”

(Al-Bagarah 216)

“Saat terasa berat-beratnya, kutahu kau pun berjuang juga. Hadapi semuanya
langsung dimuka, apapun yang terjadi tidak apa.”

(Baskara Putra_Hindia)
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ABSTRAK

Reza Amanda Harum, 2114060227 PGSD: Pengembangan Media Pembelajaran
Komik Pada Materi Wawancara Siswa Kelas V SD Negeri Pagung 2. Skripsi,
PGSD, FKIP UN PGRI Kediri, 2024

Kata kunci: media pembelajaran komik, materi Wawancara.

Latarbelakang dari skripsi ini adalah hasil observasi, wawancara dan
penyebaran need assessment yang dilaksanakan oleh peneliti kepada guru dan siswa
kelas V SDN Pagung 2. Proses pembelajaran pada materi wawancara mata
pelajaran Bahasa Indonesia ditemukan beberapa permasalahan.

Permasalahan yang terjadi selama pembelajaran yaitu kurangnya
pemahaman siswa mengenai materi wawancara, sehingga pemahaman dan
penguasaan materi oleh siswa kurang maksimal. Penyebab dari permasalah tersebut
ialah pembelajaran masih menggunakan metode ceramah dan hanya berfokus pada
LKS, selain itu tidak terdapat penggunaan media pembelajaran dalam kegiatan
pembelajaran. Hal ini membuat siswa tidak tertarik dengan materi yang
disampaikan guru.

Tujuan penelitian ini adalah mengetahui kevalidan, kepraktisan dan
keefektifan media pembelajaran komik untuk meningkatkan pemahaman materi
wawancara dan juga teknik melakukan wawancara yang baik dan benar pada siswa
kelas V SDN Pagung 2.

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan (Research &
Development) yang mengacu pada model pengembangan ADDIE. Tempat
penelitian berada di SDN Pagung 2 dengan jumlah 21 siswa kelas V. Data yang
diperoleh berupa dokumentasi dan skor. Teknik & analisis pengumpulan data yang
digunakan sebagai berikut. (1) Uji kevalidan dari penilaian validator ahli, (2) Uji
kepraktisan untuk mengetahui kepraktisan dari media komik, (3) Uji keefektifan
untuk mengetahui keefektifan dari media komik.

Hasil analisis data penelitian ini adalah (1) kevalidan memperoleh skor
ratarata dari ahli materi dan ahli media sebesar 91,25% dengan kriteria sangat valid,
(2) kepratisan memperoleh skor respon dari guru 96% dan respon siswa 100% pada
uji skala terbatas dan 97% pada uji skala luas sehingga dapat dikategorikan sangat
praktis. (3) keefektifan memperoleh skor ketuntasan klasikal sebesar 80% pada uji
terbatas dan pada skala luas memperoleh skor 93% dengan kriteria sangat efektif.
Berdasarkan hasil tersebut dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran komik
yang dikembangkan sangat valid, sangat praktis & sangat efektif, sehingga layak
digunakan untuk mengatasi permasalahan materi wawancara siswa kelas V SDN
Pagung 2.
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pendidikan bahasa Indonesia merupakan pembelajaran mengenai bahasa
Indonesia, yang meliputi tata bahasa, sastra, dan keterampilan berkomunikasi
dalam bahasa tersebut. Menurut Sebastian et al. (2019) Bahasa merupakan
sebuah alat yang digunakan manusia dalam berkomunikasi dan berinteraksi satu
sama lain, antara individu dengan individu, individu dengan kelompok, maupun
kelompok dengan kelompok. Jadi dapat disimpulkan bahwa pendidikan Bahasa
Indonesia  merupakan  pembelajaran mengenai  keterampilan  dalam

berkomunikasi dan berinteraksi sesuai tata bahasa yang baik.

Menurut Yusi Kamhar and Lestari (2019), Pembelajaran Bahasa
Indonesia mengarah dalam peningkatan kemampuan peserta didik melakukan
interaksi dan komunikasi dengan baik, benar, serta tepat secara tertulis maupun
lisan. Pembelajaran bahasa Indonesia juga dapat membangun dan meningkatkan
apresiasi terhadap hasil karya sastra. Materi Bahasa Indonesia merupakan
sebuah pembelajaran yang mempelajari kaidah berbahasa yang digunakan dalam
berinteraksi yang memuat keterampilan berbahasa pada kurikulum di sekolah
mencakup empat aspek, diantaranya: keterampilan menyimak, keterampilan
berbicara, keterampilan membaca, keterampilan menulis. Menurut Ali (2020),
Pembelajaran Bahasa Indonesia merupakan sebuah pembelajaran yang menuntut
optimalisasi bukan sekedar mengenai aspek materi, melainkan juga aspek

penggunaan metode serta teknik.



Dalam sebuah pembelajaran, perlu adanya metode, bahan ajar, sumber
belajar, dan media yang tepat untuk menunjang proses pemahaman materi oleh
peserta didik. Menurut pandangan Syahputra (2020), salah satu elemen yang
memiliki dampak signifikan terhadap prestasi belajar peserta didik yaitu peran
dari guru serta metode pengajaran yang diterapkan guru. Oleh sebab itu, penting
bagi guru untuk memahami teknik pengajaran yang efektif guna meningkatkan
pencapaian belajar siswa. Beberapa masalah yang mungkin dihadapi oleh guru
melibatkan pemilihan metode pembelajaran yang tidak sesuai, kurangnya daya
tarik media pembelajaran, kualitas bahan ajar yang rendah, serta keterbatasan

sumber belajar.

Pembelajaran materi wawancara di sekolah dasar merupakan salah satu
materi dari mata pelajaran Bahasa Indonesia. Wawancara adalah kegiatan yang
dilakukan guna mendapatkan dan mengumpulkan informasi dengan cara
memberikan pertanyaan kepada narasumber. Materi wawancara merupakan
materi yang membahas mengenai cara dan metode dalam melakukan wawancara
yang benar, baik dari segi pemilihan pertanyaan, penggunaan bahasa, dan lain
sebagainya. Menurut Sulistiyowati (2018), melakukan wawancara dapat di
lakukan dengan bertatap muka langsung atau secara tidak langsung, dengan
tujuan yang sama yaitu mencari data yang akan dijadikan sebagai bahan untuk

menyusun berita.

Berdasarkan hasil observasi yang telah dilakukan di Sekolah Dasar
Negeri Pagung 2, ditemukan permasalahan pada pembelajaran materi

wawancara pada siswa kelas V. Secara keseluruhan, guru mengajar dengan



menggunakan metode yang tepat dan penguasaan kelas yang baik. Hal tersebut
dibuktikan dengan peserta didik yang fokus menyimak materi yang disampaikan
oleh guru. Kesalahan yang terjadi di lapangan adalah guru tidak menggunakan
media pelajaran. Hal tersebut menyebabkan peserta didik kurang memiliki
gambaran luas tentang isi materi wawancara. Pemilihan media pembelajaran
yang sesuai dapat memberikan dampak positif pada proses pembelajaran, di
mana media pembelajaran mencakup segala bentuk alat atau materi yang
digunakan dalam menyampaikan pembelajaran. (Prananda, Wardana, and

Yuliadarmianti 2020)

Dengan tidak adanya media pembelajaran, peserta didik minim
gambaran contoh penerapan wawancara yang baik. Pada pembelajaran materi
Wawancara di SDN Pagung 2, peserta didik masih menanyakan ulang materi
yang berkaitan dengan teknik melakuakan .wawancara, sehingga mereka

kesulitan dalam mengerjakan soal yang diberikan oleh guru.

Selain melakukan observasi, peneliti juga melakukan wawancara dengan
guru kelas V SD. Dari hasil wawancara diperoleh data bahwa guru tidak dapat
menerapkan media pembelajaran yang menarik karena terbatasnya fasilitas
untuk penerapan media pembelajaran interaktif. Guru hanya berpedoman pada

buku guru, buku siswa, dan LKS.

Media pembelajaran memiliki dampak yang besar dalam proses belajar
diantaranya dapat memudahkan guru dalam menjelaskan pelajaran,
membantu peserta didik menguasai materi yang diajarkan, proses belajar
lebih menarik, dan memberikan suasana belajar yang lebih asik. (Lazuardi
and Murti 2018)



Dengan tidak adanya media pembelajaran yang digunakan, pemaparan
materi oleh guru memerlukan waktu yang lama. Pembelajaran yang efektif
adalah pembelajaran yang dapat memenuhi tujuan pembelajaran yang telah
ditetapkan. Untuk mencapai tujuan dari pembelajaran diperlukan adanya bahan
ajar, sumber belajar, media pembelajaran, dan penguasaan kelas beserta materi

oleh guru.

Berdasarkan hasil belajar peserta didik, dari 21 peserta didik hanya
terdapat 38% anak yang tuntas dan 62% lainnya tidak tuntas. Hal tersebut
dikarenakan tidak adanya media yang membangun imajinasi peserta didik, tanpa
adanya media pembelajaran sangat boros penggunaan waktu. Guru perlu
menjelaskan secara rinci mengenai materi wawancara. Peserta didik masih
kebingungan menentukan tema, dan mereka hanya meniru contoh tema dari
guru. Dampaknya adalah siswa hanya memiliki gambaran satu tema saja. Selain
itu mereka juga kebingungan menentukan pertanyaan yang diajukan kepada
narasumber. Dari permasalahan tersebut, peneliti menemukan solusi berupa
media pembelajaran yang menarik dan efektif dalam menyampaikan materi
wawancara dengan lebih mudah. Media pembelajaran yang efektif pada materi
wawancara ini adalah media pembelajaran yang dapat memberikan gambaran

yang lebih luas terhadap kegiatan wawancara.

Media komik adalah salah satu media yang tepat untuk mengatasi
permasalahan tersebut, mengingat komik adalah cerita bergambar yang berisi
percakapan tertulis dari dua tokoh atau lebih. Menurut Siregar (2018) Komik

adalah karya seni berbentuk panel-panel yang berisikan gambar tidak bergerak



yang disusun menjadi alur cerita, di dalam sebuah komik terdapat dialog antar

tokoh yang disampaikan melalui balon-balon kata.

Media komik merupakan cerita bergambar yang disertai dengan alur
cerita yang dibuat semenarik mungkin. Dengan komik, Kkita bisa menyusun
sebuah cerita sesuai yang kita inginkan. Media komik efektif untuk menunjang
proses pemahaman peserta didik terhadap materi wawancara karena percakapan
dalam komik bisa didesain untuk memberikan cerita percakapan antara
pewawancara dengan narasumber. Dengan gambar yang disajikan mereka dapat
menentukan isi dari pertanyaan yang diajukan kepada narasumber sesuai
kreatifitas peserta didik. Menurut Suparmi (2018) Penggunaan komik di sekolah
perlu dilakukan supaya peserta didik tidak merasa bosan pada saat kegiatan
pembelajaran sehingga dapat meningkatkan hasil belajar. Dengan adanya media
komik siswa akan lebih mudah dalam memahami materi pelajaran, karena komik
tersebut telah disusun sesuai tujuan pembelajaran sehingga memudahkan

pemahaman oleh peserta didik.

Tujuan dari penelitian ini adalah mencari solusi untuk mengatasi
kesulitan siswa dalam memahami materi wawancara. Sementara itu, manfaat
dari penelitian ini adalah eksplorasi pengembangan media yang tepat untuk
materi wawancara mata pelajaran Bahasa Indonesia kelas 5 SD. Dari
permasalahan yang ditemukan di lapangan, judul dari penelitian ini adalah
“Pengembangan Media Pembelajaran Komik Pada Materi Wawancara Siswa

Kelas V SD Negeri Pagung 2”.



B. Identifikasi Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang di atas, dapat diidentifikasi sebagai berikut:

1. Guru tidak menggunakan media pembelajaran dalam proses pembelajaran.
2. Terbatasnya fasilitas dari sekolah untuk penerapan media interaktif.

3. Guru hanya berpedoman pada buku guru, buku siswa, dan LKS.

4. Sebanyak 62% peserta didik tidak tuntas dalam mengerjakan soal evaluasi

terkait materi “Wawancara”

C. Rumusan Masalah

1. Bagaimana kevalidan penerapan media pembelajaran komik pada materi
wawancara siswa kelas VV SD Negeri Pagung 2?

2. Bagaimana kepraktisan penerapan media pembelajaran komik pada materi
wawancara siswa kelas VV SD Negeri Pagung 2?

3. Bagaimana keefektivan penerapan media pembelajaran komik pada materi

wawancara siswa kelas VV SD Negeri Pagung 2?

D. Tujuan Pengembangan

1. Menghasilkan media pembelajaran yang valid berupa Komik pada materi
Wawancara untuk kelas V sekolah dasar.

2. Menghasilkan media komik yang memiliki kelayakan dalam materi
Wawancara untuk kelas V sekolah dasar.

3. Menghasilkan media yang efektif pada materi Wawancara untuk kelas V

sekolah dasar.



E. Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan penelitian pengembangan terdiri dari llima bab, yaitu :

BAB | PENDAHULUAN tersusun atas :

A. Latar Belakang Masalah

B. Identifikasi Masalah

C. Rumusan Masalah

D. Tujuan Pengembangan

E. Sistematika Penulisan

BAB Il LANDASAN TEORI berisi tentang kajian teori yang terdiri atas :

A. Media Pembelajaran

B. Media Smartbox

C. Majas Personifikasi

D. Kajian Penelitian Terdahulu

E. Kerangka Berpikir

BAB IIl METODE PENGEMBANGAN berisi tentang :

A. Model Pengembangan

B. Prosedur Pengembangan

C. Lokasi dan Subyek Penelitian



D. Uji coba model/produk

E. Validasi Model/Produk

F. Instrumen Pengumpulan Data

G. Teknik Analisis Data

BAB IV DESKRIPSI, INTERPRETASI DAN PEMBAHASAN berisi tentang:

A. Data Produk Hasil Pengembangan

B. Pengujian Model Terbatas

C. Pengujian Model Perluasan

D. Validasi Model

E. Pembahasan Hasil Penelitian

BAB V PENUTUP berisi tentang :

A. Simpulan

B. Implikasi

C. Saran
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