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MOTTO

“Allah tidak akan membebani seseorang melainkan sesuai dengan
kesanggupannya Dia mendapat (pahala) dari (kebijakan) yangdikerjakannya dan
mendapat (siksa) dari (kejahatan) yang diperbuatnya”.

(Q.S Al-Baqgarah 2:286)

“No matter what happensin life, be good to people. Beinggood to people is

wonderful legacy to leave behind “

(Taylor Swift)

“Orang tua di rumah menanti kepulanganmu dengan hasil yang membanggakan,
jangan kecewakan mereka. Simpan keluhmu sebab letihmu tak sebandingdengan

perjuangan mereka menghidupimu”.

“Aku membahayakan nyawa ibuku untuk lahir kedunia, jadi tidak mungkin aku

tidak ada artinya”.
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ABSTRAK

Naviaya Fatikha Rizqi Cahya Putri: Pengembangan Media Pembelajaran Magic
Box SULAMI (Struktur Lapisan Bumi) Berbasis PBL Pada Pembelajaran IPAS
Untuk Siswa Kelas V SDN Dukuhpundong 1.

Kata Kunci:Media Pembelajaran Visual, Problem Based Leaming (PBL), Struktur
Lapisan Bumi

Penelitian ini dilatar belakangi melalui pengamatan di SDN
Dukuhpundong 1 Jombang. Terdapat permasalahan bahwa media pembelajaran
yang digunakan guru belum maksimal, sumber belajar yang digunakan guru masih
terbatas seperti buku dan metode yang digunakan guru masih dominan ceramah
(konvensional). Sehingga hasil belajar siswa masih dibawah KKM. Sehingga perlu
dikembangkan pembelajaran untuk menunjang proses belajar mengajar dengan
harapan hasil belajar meningkat.

Dalam pengembangan ini peneliti menggunakan metode Research and
Development dengan pendekatan ADDIE. Menurut Safira et., al (2021). Model.
pengembangan ADDIE memiliki 5 tahapan yaitu analisis, perancangan,
pengembaangan, implementasi dan evaluasi. Subjek dalam penelitian
pengembangan ini adalah siswa kelas VV SDN Dukuhpundong 1 Jombang.

Tujuan penelitian ini adalah (1) Untuk mengetahui kevalidan media
pembelajaran Magic Box SULAMI berbasis PBL pada pembelajaran IPAS untuk
siswa kelas V SDN Dukuhpundong 1 Jombang. (2) Untuk mengetahui kepraktisan
media pembelajaran Magic Box SULAMI berbasis PBL pada pembelajaran IPAS
untuk siswa kelas V SDN Dukuhpundong 1. (3) Untuk mengetahui keefektifan
media pembelajaran Magic Box SULAMI berbasis PBL pada pembelajaran IPAS
untuk siswa kelas VV SDN Dukuhpundong 1 Jombang,

Hasil penelitian pada media Magic Box SULAMI berbasis PBL pada mata
pelajaran IPAS kelas V SDN Dukuhpundong 1 Jombang sangat layak digunakan
dalam proses pembelelajaran di kelas. Produk ini sudah melalui tahap uji validasi
ahli media dan ahli materi, angket respon guru, angket respon siswa, pre-test dan
post-test. Uji validasi ahli media memperoleh skor 94% dengan kriteria sangat
valid dan uji validasi ahli materi memperoleh 88% dengan rata-rata 91% kriteria
sangat valid. Respon guru memperoleh skor 92% kriteria sangat praktis dan respon
siswa memperoleh hasil 94% dengan kriteria sangat praktis. Uji coba terbatas
keefektifan media pembelajaran dengan skor 100% Kriteria sangat efektif
kemudian uji coba luas mendapatkan skor 85% Kkriteria sangat efektif. Sehingga
dapat dinyatakan bahwa penggunaan media Magic Box SULAMI berbasis PBL
pada mata pelajaran IPAS materi struktur lapisan bumi sangat layak digunakan
dalam pembelajaran kelas V SDN Dukuhpundong 1 Jombang.
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Secara ilmiah pendidikan memiliki arti yaitu mendidik yang dilakukan
oleh seorang guru kepada peserta didik, dengan memberikan arahan, contoh
serta tauladan dalam suatu pembelajaran, pengarahan, dan meningkatkan
pengetahuan serta akhlak setiap individu. Menurut (Ujud et al., 2023).
Pendidikan merupakan sarana untuk mengembangkan potensi yang ada pada
diri setiap manusia. Semua orang pasti memerlukan pendidikan di dalam
hidupnya guna mengembangkan potensi yang ada pada dirinya dengan
kehadiran pendidikan diharapkan mampu melahirkann suatu pemuda dan
pemudi yang cerdas dan berakhlak yang artinya menjadi generasi penerus
bangsa yang memanfaatkan kemajuan yang ada dengan sangat baik.

Sekolah dalam arti sempit yaitu tempat untuk seseorang menimba ilmu
sistem itu berlaku untuk orang yang berstatus sebagai siswa di sekolah, atau
peserta didik pada suatu Universitas (Lembaga Pendidikan formal). Bapak
penididikan Ki Hajar Dewantara dengan pedomannya yaitu, “Ing Ngarso Sung
Tulodo” (di depan memberikan contoh), “Ing Madyo Mangun Karso” (di
tengah membangundan memberi semangat), Tut Wuri Handayani (di belakang
memberi dorongan dan arahan). (Febrianti, 2021) Pendidikandiartikansebagai
suatu kebutuhan hidup untuk manusiauntuk bertahan hidup melalui kegiatan
pembimbingan atau pelatihan. Sehingga dalam sebuah kegiatan belajar dan
mengajar terjadi interaksi antara guru dan siswa dengan baik guna
mempersiapkan generasi yangmampu bersaing di abad 21 ini.

Sejatinya pendidikan bisa di dapat dimana saja baik melalui pendidikan
formal maupun informal. Pendidikan formal bisa di dapat melalui sekolah
sedangkan Pendidikan informal bisa di dapat melalui jalur Pendidikan
keluarga dan lingkungan yang terbentuk dari hasil belajar mandiri. Sekolah
merupakan salah satu usahayang dapat dilakukan dalam pembentukankarakter

seorang anak. Sekolah memiliki peran sebagai pencetak peserta didik yang



2

bertanggung jawab, kreati, cerdas dalam membentuk karakter siswa (Sonietall,
2022).

lImu Pengetahuan Alam (IPA) merupakan suatu disiplin ilmu yang
bertujuanmencerdaskan dan memahamkan tentang alam dan seisinya. Materi
IPA mengajarkansebuah objek pembelajaran secara langsung dengan suatu
objek di lingkungan sekitar(Fahmi et al., 2021). Dengan pembelajaran lImu
Pengetahuan Alam, dapat menjadikan fondasi bagi anak dalam membentuk
atau mengembangan karakter serta kecerdasan sosialnya. Jadi llmu
Pengetahuan Alam memiliki tujuan guna untuk membentuk karakter anak,
sehingga harus di ajarkan mulai dengan jenjang SD, SMPdan SMA.

Pembelajaran IPA di SD menekankan sebuah pengalaman secara
langsung melalui pengembangan proses dan sikap ilmiah. Dengan tujuan untuk
mengimplementasikan pembelajaran IPA tersebut, maka konsep dan prinsip
IPA diterapkan pada kehidupan sehari-hari agar peserta didik mudah
memahami konsep yang telah dipelajari dan mampu menerapkan konsep yang
dimilikinya pada aspek lain (Safira et al., 2021). Maka dari itu dengan adanya
pembelajaran IPA pada anak SD diharapkan mampu menciptakan siswa yang
cerdas, berkarakter dan bertangguig jawab untuk masa mendatang.

Media pembelajaran merupakan suatu benda yang di dalamnya terdapat
maksud atau makna yang tersirat dalam menyampaikan pesan atau materi yang
akan diajarkan sehingga dapat merangsang serta menarik fokus siswa terhadap
materi yangakan di sampaikan agar sehingga mencapai tujuan pembelajaran.
Media pembelajaran harus dirancang menarik dan sesuai agar minat siswa
sehingga siswa semangat dalampembelajaran. Oleh karena itu dalam membuat
media pembelajaran harus bervariasi serta memikirkan efektifitas sehingga
tujuan pembelajaran dapat dicapai oleh siswa. Media pembelajaran yang
bervariasi pasti diterapkan dengan suatu tampilan yang berbeda dengan media
sebelumnya maupun dari media yang sudah ada. Dan memilikistep-step yang
membuat siswa tertarik dalammenggunakannya (Ardhani etal., 2021).

Peran media pembelajaran menjadi sangat penting dalam menunjang
sebuah proses belajar mengajar karena digunakan perantara guru dalam

menyampaikan suatumateri pada saat pembelajaran berlangsung. Contohnya
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yaitu media visual. Oleh karena itu sangat pentingbagi seorangpendidik untuk
memilih, mengembangakan sertamenerapkan suatu media pembelajaran dalam
menunjang keberhasilan tercapainya tujuan pembelajaran yang sudah ada
(Nurfadhillah etal., 2021)

Setiap proses belajar mengajar sebagai pendidik harus bisa memilih
metode pembelajaran yang sesuai agar suatu tujuan pembelajaran tercapai
dengan baik dan maksimal. Guru juga harus mampu memilih dan menerapkan
model pembelajaran yang dapat merangsang keingintahuan siswa sehingga
siswa lebih bersemangat untuk belajar pada mata pelajaran [IPAS.
Menerapkan model-model pembelajaran yang tepat dapat digunakan guru
salah satunya yaitu Problem Based Learning (PBL).Problem Based Leaming
(PBL) merupakan model pembelajaran yang dalam proses pembelajarannya
peserta didik dihadapkan pada suatu permasalahan dunia nyata dan dilakukan
saat pembelajaran dimulai sebagai stimulus sehingga dapat memicu peserta
didik untuk belajar dan bekerja keras dalam memecahkan suatu permasalahan
(Resti et al., 2021). Jadi dalam PBL, siswa dihadapkan pada suatu masalah
yang relevan dan menantang, yang kemudian mendorong mereka untuk belajar
dan mengeksplorasi konsep-konsep ilmiah yang ada untuk menyelesaikan
masalah tersebut. PBL di tingkat SD dirancang agar sesuai dengan kemampuan
kognitif siswa yang lebih muda, sambil tetap mendorong rasa ingin tahu dan
keterampilan pemecahan masalah.

Pembelajaran IPAS di SD dengan materi Struktur Lapisan Bumi harus
dibuat menarik, interaktif serta sesuai karakteristik dari setiap siswa SD supaya
konsep dapat dimengerti melalui aktivitas yang nyata dan menyenangkan pada
pembelajaran IPA dengan tujuan utama ini adalah agar siswa memahami
bagaimana bumi terbentuk dan apayang ada di dalamnya. Pada materi struktur
lapisan bumi siswa dikenalkan dengan konsep bahwa bumi terdiri dari
beberapa lapisan, yang memiliki perbedaan sifat dan fungsi. Siswa belajar
tentang lapisan-lapisan bumi dari yang paling luar hingga yang paling dalam.
Dengan memahami struktur lapisan bumi, siswa diharapkan dapat mengaitkan

fenomena alam dengan sifat masing-masing lapisan bumi.
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Hasil dari penelitan di SD Negeri Dukuhpundong 1 Kota Jombang
dengan observasi yang dilakukan. Peneliti menemukan masalah bahwa dalam
pembelajaran IPAS pada materi Struktur Lapisan Bumi guru belum memakai

media yang efektif dan sesuai dengan karakteristik peserta didik yang
menyebabkan rendahnya pemahamanpeserta didik terkait materi pembelajaran
IPAS. Dari hasil analisis kebutuhan, angket serta wawancara dengan guru kelas
V di SD Negeri Dukuhpundong 1 Kota Jombang. Hampir 50% nilai siswa
diangka kurangdari 75, faktor tersebut terjadi karenaguru belum mempunyai
media saat mengajar. Media yang dipakai guru untuk mengajar masih berupa
buku paketdan LKSsehingga ceramah menjadi salah satu metodeyangdipakai
guru. Akibatnya minat belajar sebagian peserta didik terhadap materi
pembelajaran masih sangat rendah karena ketidak pahaman materi. Maka
diperlukan adanyainovasi baru yang bisa membuat siswa lebih memahami
materibaik itu dariinovasi guru maupun inovasi dari sumber belajar itu sendiri.
Peneliti menarik kesimpulan bahwa guru sangat mengharapkan adanya
media pembelajaran yangberbeda. Ditemukan beberapa masalah bahwa pada
pembelajaran di kelas yang belum aktif dan masih terkesan membosankan
disebabkan karena guru masih belum menggunakan media pembelajaranyang
efektif. Sehingga pembelajaran IPAS di sekolah tersebut masih menggunakan
media konvensional seperti bahan ajar, buku paket dan LKS sehingga hasil
belajar peserta didik dalam pembelajaran IPAS masih belum maksimal dalam
mencapai tujuan pembelajaran. Dari hasil penelitian membuktikan jika guru
membutuhkan media pembelajaran yang nyata (konkret) guna membantu
proses belajar mengajar dalam penyampaian materi.dapat dilihat jika perlunya
melakukan pengembangan suatu media pembelajaran yang tentunya belum
pernah dipakai dan dikembangkan sebelumnya di SDN Dukuhpundong 1
khususnyadi kelas tersebut dan yang penting media yang dikembangkan itu
dapatdimanfaatkan sebagai alatbantu guru untuk mengajar selain buku paket.
Berdasarkan hasil penelitian yang sudah dilakukan peneliti telah
merancang media pembelajaran untuk menarik peserta didik untuk belajar
IPAS. Pengembangan untuk menciptakan media pembelajaran konkretini

diharapkan agar siswa nantinya bisa mengubah pemikirannya terhadap
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pembelajaran ini. Media konkret ini dibuat dari benda-benda nyata yang
banyak dikenal oleh peserta didik dan mudah didapatkan. Media ini mudah
digunakan oleh guru dan peserta didik karena media ini sering dijumpai di
lingkungan sekitarnya (Rahayu et al., 2022). Media konkret mampu
mengaktifkan siswa, siswa tidak hanya duduk mendengarkan dan melihat
secara pasif, tetapi mampu terlibat aktif dalam pembelajaran, seperti
melakukan percobaan bersama dengan kelompok yang menggunakan media
konkret, yang didalamnya mampu menciptakan suasana belajar yang
menyenangkan dan membuat siswa lebih bersemangat dalam belajar (Suci et
al., 2022).

Inovasi baru yang dapat digunakan dalam membantu guru mengajar
adalah dengan membuat Media Magic Box SULAMI. Media Magic Box
SULAMI ini merupakan media visual yang memiliki bentuk seperti box dan
pada saat dibuka, sisi dari bagian setiap box tersebut akan memunculkan tulisan
berupa materi dalam pembelajaran kemudai saat dibuka media akan melebar
memperlihatkan semua sisi dalam dengan materi dan game yang berbeda-beda.
Dalam Magic Box SULAMI ini tersusun dengan rapi sehingga terlihat sangat
bagus dan indah dihiasi komponen berupa gambar, tulisan hiasan, box kecil,
dan lainnya yang didalamnya termuat materi tentang Struktur Lapisan Bumi
(Adawiyahetal., 2022).

Oleh karena itu dalam penggunaan media konkret perlu didukungdengan
pendapat Handriani, (2021) Media konkrit adalah media pembelajaran yang
berasal dari benda-benda nyata yang sering dijumpai di lingkungan sekitamya
serta media yang berupa objek sebenamya dari materi yang dipelajari yang
digunakan untuk menyalurkan pesan kepada peserta didik. Media
pembelajaran konkret dapat membantumemberikan sebuah arti pada benda-
benda yang awalnya digambarkan abstrak atau dengan konkret saja menjadi
nyata dan bisa di sentuh secara langsung. Pembelajaran menggunakan media
konkret diharapkan dapat memberi bantuan dalam proses belajar mengajar
materi yang diajarkan agar tercapainyatujuan pembelajaran.

Inovasi baru dengan menmbuat media Magic Box SULAMI ini

diharapkan dapat membantu guru maupun siswa dalam meningkatkan
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pembelajaran agar tercapainya suatu target tujuan pembelajaran dengan tepat.
Adanya media Magic Box SULAMI mampu memberikan pengalaman
langsung saatbelajar mengajar IPAS di kelas V SDN Dukuhpundong 1 dengan
memahami serta mengingat informasi secara interktif dengtan mudah dan lebih
menyenangkan.

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran
Magic Box SULAMI, yang diharapkan mampu untuk meningkatkan
penyampaian pelajaran IPAS. Selain itu, Media pembelajaran Magic Box
SULAMI belum dipakai dalam proses pembelajaran di kelas IPAS di kelas V
SDN Dukuhpundong 1. Oleh karena itu pengembangan pengembangan media
pembelajaran konkret pada materi Struktur lapisan bumi dalam mata pelajaran
IPAS menjadi sangat penting. Dari hasil masalah yang ditemukan tersebut
maka peneliti melakukan pengembangan media pembelajaran dengan
penelitian yang berjudul “PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN
MAGIC BOX SULAMI (Stuktur Lapisan Bumi) BERBASIS PBL PADA
MATA PELAJARAN IPAS UNTUK SISWA KELAS V SDN
DUKUHPUNDONG 1”.

B. Pembatas Masalah

Bersumber dari hasil identifikasi masalah di atas, ditemukan suatu masalah
yang cukup luas sehingga perlu adanya pembatasan masalah. Melalui
permasalahan tersebut, peneliti lebih memfokuskan masalah terkait dengan
kurangnya penyediaan media pembelajaran IPAS yang memadai di sekolah
sehingga perlu dikembangakan media pembelajaran konkret dengan
perkembangan tekhnologi yang baru dan mudah digunakan dengan judul
“PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MAGIC BOX SULAMI
(Stuktur Lapisan Bumi) BERBASIS PBL PADA PEMBELAJARAN IPAS
UNTUK SISWA KELASV SDN DUKUHPUNDONG 1”



C. Rumusan Masalah

Bersumber dari pembatasan masalah diatas, dapat diidentifikasi beberapa

masalah sebagai berikut :

1.

Bagaimana tingkat kevalidan Media Magic Box SULAMI (Stuktur
Lapisan Bumi) berbasis PBL pada pembelajaran IPAS untuk siswa
kelas V SDN Dukuhpundong 1?

Bagaimana tingkat kepraktisan Media Magic Box SULAMI (Stuktur
Lapisan Bumi) berbasis PBL pada pembelajaran IPASuntuk siswa kelas
V SDN Dukuhpundong 1?

Bagaimana tingkat keefektifan Media Magic Box SULAMI (Stuktur
Lapisan Bumi) berbasis PBL pada pembelajaran IPASuntuk siswa kelas
V SDN Dukuhpundong 1?

D. Tujuan Penelitian

Beralaskan dari rumusan masalah di atas, adapun suatu tujuan

pengembangan bahan dalam penelitian ini yaitu:
1. Untuk mengetahui tingkat kevalidan Media Magic Box SULAMI

(Stuktur Lapisan Bumi) berbasis PBL pada mata pelajaran IPAS untuk
siswa kelas V SDN Dukuhpundong 1
Untuk mengetahui tingkat kepraktisan Media Magic Box SULAMI
(Stuktur Lapisan Bumi) berbasis PBL pada mata pelajaran IPAS untuk
siswa kelas V SDN Dukuhpundong 1
Untuk mengetahui tingkat keefektifan Media Magic Box SULAMI
(Stuktur Lapisan Bumi) berbasis PBL pada mata pelajaran IPAS untuk
siswa kelas V SDN Dukuhpundong 1

E. ManfaatPenelitian

Berdasarkan tujuan penelitian yang hendak dicapai, maka penelitian ini

diharapkan mempunyai manfaat dalam pendidikan baik secara langsung

maupun tidak langsung. Adapun manfaat penelitian ini adalah sebagai berikut:



1. ManfaatTeoritis
Dalam penelitian ini di harapkan menambah wawasan serta
pengetahuan baru bagi siswa dan guru di SD Negeri Dukuhpundong 1
mengenai mengenai penerapan tentang media pembelajaran dalam proses

belajar mengajar di dalam kelas.

2. Kegunaan Secara Praktis
a. Bagi Guru
Hasil penelitian ini berguna untuk memberikan contoh inovasi
baru bagi guru dalam pengembangan media baru yang belum
digunakan, sehingga dalam pembelajaran di kelas lebih bervariasi
dalam berkembangnya sebuah pembelajaran dengan gaya baru
menggunkan media pembelajaran dalam membantu guru
menyapaikan materi di kelas serta dalam meningkatkan pemahaman
siswa ketika proses belajar sehingga siswa tidak jenuh belajar serta
menjadi lebih aktif ketika proses belajar mengajar lebih langsung.
b. Bagi Siswa
Dapat menambah sumber belajar bagi selain buku melainkan
dapat dari media pembelajaran ketika sedang berlangsung proses
belajar mengajar. Dapat mempercepat pemahaman siswa dan
mejadikan siswa lebih baik dalam proses pembelajaran yang
menyenangkan dengan adanya mediabaru yang lebih bervariasi.
c. Bagi Sekolah
Dengan adanya penelitian ini, manfaat untuk sekolah adalah
dapat, mengetahui media pembelajaranapayangtepat digunakan dalam
proses belajar mengajar materi IPAS. Meningkatnya kualitas
pembelajaran dengan cara meninggunakan media pembelajaran ketika
proses belajar mengajar sedang berlangsung. Memberikan hal posistif
terhadap kemajuan sekolah serta meningkatnya mutu Pendidikan di

sekolah dan membantu dalam proses akreditasi sekolah.



Bagi Peneliti

Hasil dari penelitian ini mempunyai manfaat bagi peneliti yaitu
diharapkan kedepannya akan bisa bermanfaat sebagai bekal ilmu dan
wawasan baru. Agar dimana akan tiba waktunya terjun langsung
sebagai pendidik di dunia Pendidikan, peneliti bisa menerapkan dalam
kegiatan belajar mengajar.
Bagi Pembaca

Penelitian dapat dijadikan suatu acuan untuk pengembangan
media secara berkelanjutan agar memperoleh media yang lebih baik

lagi dari sebelumnya.
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