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MOTTO 

 

"Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai dengan kesanggupannya Dia 

mendapat (pahala) dari (kebijakan) yang dikerjakannya dan mendapat (siksa) dari 

(kejahatan) yang diperbuatnya" 

 

(Q.S AI-Baqarah:286) 

 

"god have perfect timing, never early, never late. It takes a little patience and it takes 

a lot of faith, but it's a worth the wait" 

 

"Orang lain gak akan paham struggle dan masa sulitnya kita, yang mereka ingin tahu 

hanya bagian success stories nya aja. Jadi berjuanglah untuk diri sendiri meskipun 

gak akan ada yang tepuk tangan. Kelak diri kita di masa depan akan sangat bangga 

dengan apa yang kita perjuangkan hari ini. 

 

 

Jadi tetap berjuang ya 
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Abstrak  

 

BELINDA REVI JUNIAN, 2114060286 PGSD : Pengembangan Multimedia 

Interaktif “NILA” Untuk Meningkatkan Penguasaan Nilai-nilai Pancasila. Skripsi, 

PGSD, FKIP, UN Pgri Kediri, 2025.  

 

Kata kunci : Media Pembelajaran, Canva, Powtoon, webeducaplay, Nilai-nilai  

 Pancasila 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh hasil observasi dan wawancara dengan guru 

kelas II SDN Jegreg yang menunjukkan bahwa Pertama, Guru belum menggunakan media 

pembelajaran saat menjelaskan materi. Kedua, guru hanya menggunakan buku guru dan siswa 

sebagai pegangan dalam mengajar. Permasalahan yang dialami yaitu peserta didik 

mengalami kesulitan dalam memahami materi, khususnya pada pembelajaran 

Pendidikan Pancasila mengenai Nilai-nilai Pancasila. Dari 25 peserta didik, hanya 8 

yang mencapai Kriteria Ketuntasan Tujuan Pembelajaran (KKTP) sebesar 75, 

sedangkan 17 lainnya belum mencapai nilai tersebut. Penyebab dari permasalahan 

tersebut ialah minimnya penggunaan media pembelajaran yang interaktif dan menarik 

Rumusan masalah pada penelitian ini mencangkup bagaimana kevalidan, 

kepraktisan, keefektifan multimedia interaktif “NILA” pada materi Nilai-nilai 

Pancasila kelas II SDN Jegreg. Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui tingkat 

kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan multimedia interaktif “NILA” pada materi 

Nilai-nilai Pancasila kelas II SDN Jegreg. 

Metode yang digunakan pada penelitian ini adalah R&D (Research and 

Development) dengan model ADDIE yang terdiri dari tahapan (1) Analyze, (2) Design, 

(3) Development, (4) Implementation, dan (5) Evaluation. Prosedur dalam penelitian 

ini meliputi (1) melakukan analisis kinerja dan analisis kebutuhan, (2) merancang 

desain media pembelajaran, (3) mengembangkan media, (4) mengimplementasi 

media, dan (5) evaluasi akhir media. Intrumen pengumpulan data menggunakan angket 

dan tes. Teknik analisis data yang digunakan berupa skala likert. Kevalidan diperoleh 

dari angket ahli konstruksi media dan ahli materi dalam media. Kepraktisan diperoleh 

dari angket respon guru dan peserta didik terhadap media pembelajaran. Keefektifan 

diperoleh dari hasil post test yang dibandingkan dengan KKTP kemudian dicari 

ketuntasan klasikal. 

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa: (1) Kevalidan diperoleh dari hasil 

penilaian validator materi sebesar 87,5 dan validator media sebesar 94%, keduanya 

termasuk dalam kategori sangat valid; (2) Kepraktisan berdasarkan angket respon guru 

sebesar 92,5%, respon peserta didik pada uji coba terbatas sebesar 97,5%, dan pada uji 

coba luas sebesar 98%, semuanya masuk dalam kategori sangat praktis; (3) 

Keefektifan diperoleh dari hasil uji coba terbatas sebesar 100% dengan kategori 

efektif, dan uji coba luas sebesar 100% dengan kategori sangat efektif 
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BAB I  

 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Pada pembelajaran kurikulum merdeka Pendidikan Pancasila 

merupakan mata Pelajaran yang wajib diajarkan di seluruh jenjang pendidikan 

terutama pada jenjang sekolah dasar, yang menjadi gerbang utama pendidikan. 

Salah satu pendidikan yang berperan penting dalam penanaman moral dan 

karakteristik bangsa adalah Pendidikan Pancasila. Hakikat dari Pendidikan 

Pancasila untuk jenjang sekolah dasar yakni proses untuk membentuk peserta 

didik sebagai warga negara yang memiliki peran, tanggungjawab sebagai 

warga negara dan secara khusus peran Pendidikan Pancasila adalah proses 

penyiapan warga negara tersebut (Mulyoto et al., 2020). Sedangkan menurut 

Winarno, (2019) secara Secara terminologis Pendidikan pancasila merupakan 

Bidang studi yang mempelajari tentang peranan warga negara dalam  

Kehidupan bernegara yang sesuai dengan dengan ketentuan Pancasila dan 

UUD 1945 agar menjadi warga negara yang dapat diandalkan oleh bangsa dan 

negara. Tujuan pembelajaran pendidikan pancasila adalah membantu peserta 

didik untuk mengenal dan memahami nilai-nilai Pancasila yang ada di 

indonesia.  

Menurut Keputusan KBSKAP Kemendikbud No. 033/ H/ KR/ 2022 

dalam Afifah, dkk.(2023:63) menerangkan tujuan dari mata pelajaran 

Pendidikan pancasila sesuai dengan profil Pelajar Pancasila sebagai berikut: 

1. berakhlak mulia dengan didasari keimanan dan ketakwaan kepada Tuhan 

Yang Maha Esa melalui sikap mencintai sesama manusia, mencintai negara 

dan lingkungannya untuk mewujudkan persatuan dan keadilan sosial; 

2. memahami makna dan nilai-nilai Pancasila, serta proses perumusannya 

sebagai dasar negara, ideologi, dan pandangan hidup bangsa, serta 
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mempraktikkan nilai-nilai Pancasila dalam kehidupan sehari-hari; 

3. menganalisis konstitusi dan norma yang berlaku, serta menyelaraskan hak 

dan kewajibannya dalam kehidupan bermasyarakat, berbangsa dan 

bernegara di tengah-tengah masyarakat global; 

4. memahami jati dirinya sebagai bagian dari bangsa Indonesia yang 

berbineka, serta mampu bersikap adil dan tidak membeda-bedakan jenis 

kelamin, SARA (Suku Agama, Ras, Antargolongan), status sosial-ekonomi, 

dan penyandang disabilitas; dan 

5. menganalisis karakteristik bangsa Indonesia dan kearifan lokal masyarakat 

sekitarnya, dengan kesadaran dan komitmen untuk menjaga lingkungan, 

mempertahankan keutuhan wilayah NKRI, serta berperan aktif dalam 

kancah global. 

Untuk mencapai tujuan pembelajaran di jenjang sekolah dasar, 

menurut BSKAP No.032/H/KR/2024 terdapat capaian pembelajaran mata 

pelajaran pendidikan pancasila pada fase A sebagai berikut. 

Peserta didik mengenal bendera Negara, lagu kebangsaan, simbol Dan 

sila-sila Pancasila dalam Lambang negara Garuda Pancasila, dan 

menerapkan nilai-nilai Pancasila di lingkungan Keluarga; mengenal 

para perumus Pancasila.  

 

Salah satu Capaian pembelajaran pada fase A mata pelajaran 

Pendidikan Pancasila kelas II adalah peserta didik mampu menerapkan nilai-

nilai Pancasila. Untuk mencapai capaian pembelajaran tersebut, diperlukan 

indikator pencapaian tujuan pembelajaran sebagai berikut: (1) peserta didik 

menyebutkan nilai-nilai pancasila, 2) peserta didik mampu memberi contoh 

nilai-nilai pancasila sila ke-1 di lingkungan keluarga, 3) peserta didik mampu 

memberi contoh nilai-nilai pancasila sila ke-2 di lingkungan keluarga, 4) 

peserta didik mampu memberi contoh nilai-nilai pancasila sila ke-3 di 

lingkungan keluarga, 5) peserta didik mampu memberi contoh nilai-nilai 

pancasila sila ke-4 di lingkungan keluarga, dan 6) peserta didik mampu 

memberi contoh nilai-nilai pancasila sila ke-5 di lingkungan keluarga. Dengan 

adanya indikator pencapaian tujuan pembelajaran tersebut diharapkan peserta 

didik dapat mengetahui nilai-nilai Pancasila. 

Berdasarkan hasil observasi di kelas II SDN Jegreg kecamatan 

Lengkong, ditemukan bahwa berbagai, permasalahan yang memengaruhi 

ketercapaian harapan tersebut. Pertama, Guru belum menggunakan media 
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pembelajaran saat menjelaskan materi. Kedua, guru hanya menggunakan buku 

guru dan siswa sebagai pegangan dalam mengajar. Hal tersebut berdampak 

pada siswa yang menjadi tidak aktif dalam pembelajaran materi nilai-nilai 

pancasila karena proses pembelajaran membosankan dan tidak menarik 

sehingga minat belajar siswa menjadi rendah terhadap materi nilai-nilai 

pancasila.  

Berdasarkan hasil wawancara dengan guru kelas II SDN Jegreg 

diketahui bahwa, kemampuan siswa tentang materi nilai-nilai Pancasila pada 

peserta didik kelas II masih rendah. Hal tersebut dibuktikan dengan hasil belajar 

siswa kelas II SDN Jegreg yang masih rendah. Dari total 25 siswa, 17 diantaranya 

masih memperoleh nilai di bawah KKTP 75 pada materi nilai-nilai pancasila. Hal 

ini disebabkan oleh proses pembelajaran yang dilakukan guru tanpa menggunakan 

media pembelajaran.  

Salah satu solusi untuk mengatasi masalah di atas, dikembangkan 

multimedia interaktif “NILA” istilah dari “NILA” ialah nilai-nilai Pancasila. 

dengan memanfaatkan Canva dengan berbantuan  Powtoon dan web 

educaplay. Menurut Wibawanti dalam Primasatya (2023:4) mutimedia 

interaktif merupakan media yang menggabungkan tipe file teks, suara, gambar, 

animasi, audio, dan video. Multimedia interaktif ini dikembangkan dengan 

Canva berbantuan  Powtoon dan web educaplay. Menurut Wulandari & 

Mudinillah (2022) Dengan Penggunaan Canva memperkaya kegiatan 

pembelajaran dikelas dengan menjadikan komunikasi lebih efektif dan 

memudahkan penyampaian informasi visual secara menarik dan 

menyenangkan. Menurut Rischa (2019) Powtoon merupakan aplikasi yang 

dapat dikreasikan untuk memproduksi video yang berisi gambar bergerak, 

musik atau suara digunakan untuk membuat presentasi animasi dengan 

memanipulasi gambar. Selain itu didalam pengembangan Multimedia 

Interaktif ini terdapat Quiz Untuk menarik perhatian peserta didik dengan 

menggunakan web educaplay. Menurut Sari dan Yuliani (2019), Educaplay 

merupakan salah satu alat yang efektif  untuk mengintegrasikan teknologi 

dalam proses pembelajaran, dengan tujuan untuk membuat Quiz lebih menarik 
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dan mudah dipahami oleh peserta didik. Melalui media ini Siswa dapat 

memahami isi dari Multimedia interaktif tentang nilai-nilai pancasila. Dengan 

demikian akan memudahkan pendidik dalam menuntun pemahaman peserta 

didik untuk mengenal lebih jauh tentang nilai-nilai Pancasila. 

Kelebihan pengembangan multimedia interaktif menggunakan Canva 

dengan berbantuan powtoon dan web educaplay menurut maulinda (2024) 

sebagai berikut. 

a) mampu menggabungkan antara teks, gambar, audio, musik, animasi 

gambar atau video dalam satu kesatuan yang saling mendukung 

untuk mencapai tujuan pembelajaran; 

b) sistem pembelajaran lebih inovatif dan interaktif;  

c) pendidik akan membuat terobosan pembelajaran yang kreatif, 

inovatif; 

d) mampu memvisualisasikan materi yang selama ini sulit untuk 

diterangkan hanya sekedar penjelasan; dan 

e) melatih peserta didik lebih mandiri dalam mendapatkan 

pengetahuan. 

 

Berdasarkan uraian di atas, dipilihlah judul penelitian 

“PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF “NILA” UNTUK 

MENINGKATKAN PENGUASAAN NILAI-NILAI PANCASILA 

SISWA KELAS II SDN JEGREG” 

 

B. Batasan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas, masalah pada penelitian ini dibatasi 

sebagai berikut. 

1. Kevalidan multimedia interaktif “Nila” untuk meningkatkan penguasaan 

nilai-nilai Pancasila siswa kelas II SDN Jegreg. 

2. kepraktisan multimedia interaktif “Nila” untuk meningkatkan penguasaan 

nilai-nilai Pancasila siswa kelas II SDN Jegreg. 

3. Respon guru dan siswa terhadap multimedia interaktif “Nila” untuk 

meningkatkan penguasaan nilai-nilai Pancasila siswa kelas II SDN Jegreg . 

 

C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan pembatasan masalah tersebut tujuan penelitian ini sebagai 
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berikut.  

1. Bagaimana kevalidan multimedia interaktif “Nila” untuk meningkatkan 

penguasaan nilai-nilai Pancasila siswa kelas II SDN Jegreg?  

2. Bagaimana kepraktisan multimedia interaktif “Nila” untuk meningkatkan 

penguasaan nilai-nilai Pancasila siswa kelas II SDN Jegreg?  

3. Bagaimana keefektifan multimedia interaktif “Nila” untuk meningkatkan 

penguasaan nilai-nilai Pancasila siswa kelas II SDN Jegreg?  

 

D. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah di atas, adapun tujuan yang ingin 

dicapai pada penelitian ini. 

1. untuk mengetahui kevalidan multimedia interaktif “Nila” untuk 

meningkatkan penguasaan nilai-nilai Pancasila siswa kelas II SDN Jegreg;  

2. untuk mengetahui kepraktisan multimedia interaktif “Nila” untuk 

meningkatkan penguasaan nilai-nilai Pancasila siswa kelas II SDN Jegreg;  

3. untuk mengetahui keefektifan multimedia interaktif “Nila” untuk 

meningkatkan penguasaan nilai-nilai Pancasila siswa kelas II SDN Jegreg.  

 

E. Manfaat Penelitian 

Hasil penelitian ini diharapkan memiliki manfaat teoritis dan praktis 

(bagi sekolah, bagi guru, dan bagi perpustakaan UNP Kediri). 

1. Manfaat Teoritis 

Secara umum penelitian ini mampu memberikan tambahan pengetahuan 

serta meningkatkan hasil belajar peserta didik pada materi nilai-nilai 

Pancasila budaya untuk peserta didik kelas II di SDN Jegreg. 

2. Manfaat praktis 

a. Bagi sekolah, 

Mendorong sekolah supaya lebih memperhatikan dan menyediakan 

sarana dan prasarana untuk pelaksanaan pembelajaran pendidikan 

pancasila dengan  lebih baik. 

b. Bagi guru, 
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Hasil penelitian ini diharapan dapat memberikan manfaat kepada guru 

agar dapat mengembangkan media pembelajaran sesuai dengan  materi 

nilai-nilai pancasila. Selain itu, Untuk menambah pengetahuan serta 

wawasan, sehingga meningkatkan keprofesional guru di sekolah dasar 

dalam proses mengajar. 

c. perpustakaan UNP Kediri. 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat kepada 

perpustakaan UNP Kediri untuk menambah referensi penelitian. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


