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Lampiran 1  Lembar Pengajuan Judul 

 

 

  



90 

 

  



91 

 

Lampiran 2  Surat Izin Penelitian 
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Lampiran 3  Surat Keterangan Melakukan Penelitian 
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Lampiran 4  Angket Validasi Ahli Materi 
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Lampiran 5  Angket Validasi Ahli Media  
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Lampiran 6  Angket Respon Guru 

No Aspek Indikator 
Penilaian  

4 3 2 1 

1 Kelayakan Isi 1. Kesesuaian materi yang 

disajikan dalam media dengan 

kompetensi dasar dan 

indikator pembelajaran 

    

  2.  Kesesuaian materi yang 

disajikan dalam media dengan 

kebutuhan siswa 

    

  3.  Kesesuaian materi yang 

disajikan dalam media dengan 

bahan ajar 

    

  4.  Kesesuaian materi yang 

disajikan dalam media dengan 

karakteristik siswa 

    

2. Kebahasaan 5.  Kejelasan informasi dalam 

media 

    

6.  Bahasa yang digunakan dalam 

media 

    

3. Materi 7.   Kemudahan dalam memahami 

konsep 

    

8.   Motivasi belajar siswa setelah 

mengikuti pembelajaran 

dengan menggunakan media 

    

9.   Kejelasan topik pembelajaran     

10. Cakupan materi yang terdapat 

dalam media 

    

4. Media 11.  Penggunaan tulisan jelas 

pada multimedia interaktif 

    

12.  Ketepatan layout dan tata 

letak yang dimiliki media 

    

13.  Ketersediaan ilustrasi, 

grafis, gambar, dan foto 

yang menarik 

    

14.  Tampilan yang dimilliki 

media menarik 

    

15. Multimedia interaktif aman 

dan nyaman digunakan 

  28 24 

Total Skor 52 

Skor Maksimal 60 

Persentase Skor 86,7% 



100 

 

No Aspek Indikator 
Penilaian  

4 3 2 1 

1 Kelayakan Isi 1. Kesesuaian materi yang 

disajikan dalam media dengan 

kompetensi dasar dan 

indikator pembelajaran 

   

  

  2.  Kesesuaian materi yang 

disajikan dalam media dengan 

kebutuhan siswa 
   

  

  3.  Kesesuaian materi yang 

disajikan dalam media dengan 

bahan ajar 

 

 

  

  4.  Kesesuaian materi yang 

disajikan dalam media dengan 

karakteristik siswa 
   

  

2. Kebahasaan 5.  Kejelasan informasi dalam 

media 
   

  

6.  Bahasa yang digunakan dalam 

media 
   

  

3. Materi 7.   Kemudahan dalam memahami 

konsep 
   

  

8.   Motivasi belajar siswa setelah 

mengikuti pembelajaran 

dengan menggunakan media 
   

  

9.   Kejelasan topik pembelajaran      

10. Cakupan materi yang terdapat 

dalam media 
   

  

4. Media 11.  Penggunaan tulisan jelas 

pada multimedia interaktif 
   

  

12.  Ketepatan layout dan tata 

letak yang dimiliki media 
   

  

13.  Ketersediaan ilustrasi, 

grafis, gambar, dan foto 

yang menarik 
   

  

14.  Tampilan yang dimilliki 

media menarik 
 

 

  

15. Multimedia interaktif aman 

dan nyaman digunakan    
  

Total Skor 54 

Skor Maksimal 60 

Persentase Skor 90% 
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Lampiran 7  Angket Respon Siswa 

No Indikator 

Penilaian Siswa 

yang 

memilih 
Ya Tidak 

A Media pembelajaran     

1 Multimedia interaktif memudahkan siswa 

memahami konsep 

  7 

2 Kemenarikan dalam pembelajaran 

dengan bantuan Multimedia interaktif 

  8 

3 Multimedia interaktif sesuai dengan 

karakteristik siswa 

  7 

B Materi     

4 Materi sesuai dengan capaian pembelajaran   10 

5 Materi sesuai dengan indikator pencapaian   10 

6 Bahasa yang digunakan dalam media 

mudah dimengerti 

  8 

7 Kesesuaian latihan soal dalam media 

dengan materi yang disajikan  

  8 

8 Muatan materi dalam multimedia interaktif 

jelas 

  7 

C Manfaat     

9 Multimedia interaktif sesuai dengan tingkat 

perkembangan kognitif siswa 

  8 

10 Multimedia interaktif dapat memotivasi 

siswa dalam kegiatan pembelajaran 

  9 

Jumlah Skor  82 

Skor maksimal  100 

Persentase 82% 
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No Indikator 

Penilaian Siswa 

yang 

memilih 
Ya Tidak 

A Media pembelajaran     

1 Multimedia interaktif memudahkan siswa 

memahami konsep 

  
18 

2 Kemenarikan dalam pembelajaran 

dengan bantuan Multimedia interaktif 

  
17 

3 Multimedia interaktif sesuai dengan 

karakteristik siswa 

  
17 

B Materi      

4 Materi sesuai dengan capaian pembelajaran   18 

5 Materi sesuai dengan indikator pencapaian   19 

6 Bahasa yang digunakan dalam media 

mudah dimengerti 

  
16 

7 Kesesuaian latihan soal dalam media 

dengan materi yang disajikan  

  
15 

8 Muatan materi dalam multimedia interaktif 

jelas 

  
17 

C Manfaat      

9 Multimedia interaktif sesuai dengan tingkat 

perkembangan kognitif siswa 

  
16 

10 Multimedia interaktif dapat memotivasi 

siswa dalam kegiatan pembelajaran 

  
15 

Jumlah Skor  168 

Skor maksimal  180 

Persentase 93,3% 
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Lampiran 8  Perangkat Pembelajaran 

 

MODUL AJAR  

 

A. INFORMASI UMUM 

     Nama Penyusun  : NUR LAILATUL CANDRA 

     Instansi  : SDN NGRINGIN 1 NGANJUK 

     Mata Pelajaran : Matematika 

     Topik : Luas Persegi Dan Persegi Panjang 

 

Jenjang Sekolah  : Sekolah Dasar (SD)  

Semester  :  II (genap)  

Fase / Kelas  : B / 4 (empat)  

Alokasi waktu : 2 JP 

Tahun Penyusunan  : 2024/ 2025 

Model Pembelajaran : Model pembelajaran berbasis masalah (Problem-

Based Learning) PBL 

Metode Pembelajaran  : Metode diskusi, terintegrasi dengan kerja 

kelompok dan penugasan 

Pendekatan Pembelajaran : Scientific Learning 

Moda Pembelajaran : Tatap muka / luring 

Target peserta didik : Peserta didik regular dengan jumlah sebanyak 

30 peserta didik 

Karakteristik peserta didik : Umum 

Jumlah peserta didik : 30 peserta didik 

 Bernalar kritis : memperoleh dan 

memprosesinformasi dan gagasan 

 Mandiri: bertanggung jawab atas proses dan 

hasil belajarnya 

Profil Pelajar Pancasila :  Bergotong royong 

 Mandiri 
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 Bernalar kritis 

 Kreatif 

Sarana-Prasarana : 1. Media 

     a. Multimedia interaktif  

     b. Gambar 

     c. Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) 

    2. Alat dan bahan 

     a. Laptop 

     b. Slide projector 

     c. Kertas manila 

     d. Kertas warna warni 

     e. Pensil warna 

B. KOMPONEN INTI 

 1. Capaian Pembelajaran (CP) 

  Pada akhir Fase B, peserta didik dapat menyelesaikan masalah berkaitan 

dengan keliling dan luas daerah persegi, persegi panjang, dan segitiga. 

Mereka dapat menyusun dan mengurai berbagai keliling dan luas daerah 

persegi, persegi panjang, dan segitiga dengan lebih dari satu cara jika 

memungkinkan.  

 2. Tujuan Pembelajaran 

  Tujuan pembelajaran pada materi bangun datar dapat dirumuskan sebagai 

berikut: 

  1. Dengan mengamati multimedia interaktif peserta didik dapat 

menentukan benda disekitar yang berbentuk persegi, persegi panjang, 

dan segitiga. 

  2. Melalui pengerjaan soal penyelesaian masalan dalam kehidupan sehari-

hari yang berkaitan dengan persegi, persegi panjang, dan segitiga, siswa 

dapat menemukan keliling dan luasnya.   
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 3. Materi Pokok 

  1. Mengenal bentuk keliling dan luas daerah persegi, persegi panjang, dan 

segitiga 

  2.  Menentukan keliling dan luas daerah persegi, persegi panjang, dan 

segitiga 

  3. Menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan keliling dan luas daerah 

persegi, persegi panjang, dan segitiga 

 

 4.  Pemahaman Bermakna 

  Siswa dapat menyelesaikan masalah berkaitan dengan keliling dan luas 

daerah persegi, persegi panjang, dan segitiga. 

 

 5. Model Pembelajaran 

Sintak atau langkah-langkah model pembelajaran berbasis masalah (PBL) 

adalah: 

1. Orientasi siswa pada masalah  

2. Mengorganisasi siswa untuk belajar  

3. Membimbing penyelidikan individual maupun kelompok  

4. Mengembangkan dan menyajikan hasil  

5. Menganalisis dan mengevaluasi proses pemecahan masalah 

 

 6. Pertanyaan Pematik/ Apersepsi 

  1. Coba anak anak sebutkan benda benda di dalam kelas ini yang 

berbentuk persegi, persegi panjang dan segitiga? 

  2. Bisakah anak anak menghitung luas persegi dan keliling persegi 

panjang? 

 

 7. Kegiatan Pembelajaran 

  Langkah kegiatan pembelajaran ditulis secara berurutan sesuai dengan 

durasi waktu yang direncanakan, meliputi tiga tahap, yakni kegiatan awal, 

inti, dan penutup:  
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  A. Kegiatan Awal (10 Menit) 

   1. Guru melakukan pembukaan dengan salam dan mengajak siswa 

untuk berdoa bersama.  

   2. Guru memeriksa kehadiran dan menanyakan kabar siswa. 

   3. Guru melakukan apersepsi dan motivasi.  

   Apersepsi 

   a. Guru menghubungkan materi yang akan dipelajari dengan 

pengalaman siswa dengan materi sebelumnya. 

   b. Guru menyajikan gambar berbentuk persegi, persegi panjang dan 

segitiga yang ada disekitar. 

   c. Guru bertanya kepada peserta didik: 

    a) Setelah kalian amati coba sebutkan berbentuk persegi, persegi 

panjang dan segitiga apa saja yang ada disekolah?. 

   d. Siswa diberikan kesempatan untuk menjawab pertanyaan tersebut. 

   e. Guru mengkonfirmasi jawaban peserta didik. 

   Motivasi 

   1) Guru memotivasi peserta didik agar bersemangat mengikuti 

pembelajaran. 

   2) Siswa mendapat informasi dari guru manfaat pembelajaran yang 

akan dilakukan. 

   3) Guru menyampaikan elemen dan tujuan pembelajaran. 

 B. Kegiatan Inti (45 Menit) 

  Fase 1: Orientasi peserta didik pada masalah 

  a. Siswa mengamati multimedia interaktif, yang ditampilkan guru. 

  b. Guru menunjukkan gambar berbentuk persegi, persegi panjang dan 

segitiga dengan multimedia interaktif. 

  c. Siswa disajikan pertanyaan sesuai gambar, siswa diarahkan untuk 

membangun pertanyaan dari urutan gambar tersebut. 

  d. Jika siswa mempunyai pertanyaan lain atau definisi terkait materi 

dipersilahkan. 
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  Fase 2: Mengorganisasikan peserta didik untuk belajar 

  a. Guru membagi siswa menjadi 2 kelompok 

  b. Siswa bergabung dengan kelompoknya sendiri  

  c. Kemudian siswa dengan dibimbing guru mulai berdiskusi tentang 

menghitung keliling luas persegi, persegi panjang dan segitiga. 

  d. Siswa difasilitasi oleh guru membuat kesepakatan dalam diskusi 

kelompok. 

  e. Siswa diberikan, serta dimotivasi materi ini mudah dan jangan lupa 

untuk tetap tekun dan giat dalam belajar. 

  Fase 3: Membimbing penyelidikan individu maupun kelompok 

  a. Siswa bersama kelompoknya mulai melakukan langkah-langkah 

sesuai LKPD yang disajikan 

    LKPD  

    1)  Sebuah lukisan beserta bingkainya berbentuk persegi dengan 

panjang sisi 30 cm. Berapakah luas lukisan beserta bingkainya 

tersebut? 

     Penyelesaian: 

     Panjang sisi (s) = 30 cm 

     Luas   = s x s 

        = 30 cm x 30 cm 

        = 900 cm2 

     Jadi, luas lukisan beserta bingkainya tersebut adalah 900 cm2 

    2) Bayu berenang di kolam renang yang permukaannya berbentuk 

persegi panjang dengan panjang 15 m dan lebar 9 m. Berapakah 

keliling permukaan kolam renang tersebut? 

     Penyelesaian: 



108 

 

     Panjang (p) = 15 m, lebar (l) = 9 m 

     Keliling  = 2 x (p + l) 

       = 2 x (15 + 9) 

       = 2 x 24 

       = 48 m 

     Jadi, keliling kolam renang tersebut adalah 48 m. 

   b. Siswa diberikan waktu untuk bertanya jika terdapat hal-hal yang 

belum mengerti dalam LKPD. 

   c. Dengan bimbingan guru, siswa berdiskusi dengan kelompoknya 

dalam memecahkan masalah yang disajikan, selangkah demi langkah 

sesuai dengan panduan LKPD. 

 

   Fase 4: Mengembangkan dan menyajikan hasil karya 

   a. Setelah menganalisis, siswa berdiskusi dengan kelompoknya untuk 

menjelaskan keliling luas persegi, persegi panjang dan segitiga yang 

ditemukan dari langkah-langkah dalam LKPD. 

   b. Siswa berdiskusi dengan kelompok dan dengan bimbingan guru 

untuk mengisi LKPD.  

   c. Guru mengingatkan jangan lupa untuk menulis kesimpulan di dalam 

LKPD dari hasil diskusi kelompok masing-masing. 

   Fase 5: Menganalisis dan mengevaluasi proses pemecahan masalah 

   a.  Siswa mempresentasikan hasil isian LKPD. 

   b.  Guru memberikan motivasi agar kelompok lain memberi tanggapan. 

   c. Siswa diberi dorongan dari guru untuk membuat kesimpulan 

bersama. 

 C. Kegiatan Penutup (10 menit) 

  1. Siswa diajak untuk merefleksi ketercapaian kemampuannya selama 

pembelajaran. 

  2. Siswa dibimbing membuat simpulan pembelajaran. 
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  3. Siswa mengerjakan tes formatif 1. 

  4. Guru menyimpulkan hasil LKPD 1 dan tes formatif 1. 

  5. Guru memberikan remidial dan pengayaan. 

  6. Guru mengajak siswa mengakhiri pembelajaran dengan berdo'a. 

 

8. Asesmen/ Penilaian  

 1. Penilaian Sikap :  Observasi dan rubrik penilaian sikap 

 2. Penilaian Pengetahuan  :  Tes tulis (pilihan ganda/ uraian) dan penugasan 

 3. Penilaian Keterampilan  :  Rubrik Penilaian Unjuk Kerja 

 

9. Pengayaan dan Remedial 

 - Pengayaan Diberikan kepada peserta didik yang dapat menuntaskan tugas 

dan asesmen formatif dengan nilai di atas KKM atau pada kategori paham 

utuh.  

 - Remedial Diberikan kepada peserta didik yang tidak dapat menuntaskan 

tugas dan asesmen formatif dengan nilai di atas KKM atau kategori paham 

sebagian dan tidak paham. 

 

 

10. Refleksi Siswa dan Guru 

 a. Siswa  

No Aspek refleksi Hasil refleksi  

1 Apakah menurutmu pembelajaran hari 

ini cukup menarik? 

 

2 Apakah media pembelajaran yang 

diberikan guru mempermudah kamu 

dalam memahami pembelajaran? 

 

3 Apakah kamu mengalami kesulitan 

dalam menggunakan media? 
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b.guru  

No Aspek refleksi Hasil refleksi 

1 Apakah semua peserta didik dapat 

membuat rumus persegi, persegi 

panjang dan segitiga dengan benar? 

 

2 Apakah semua peserta didik dapat 

menghitung persegi, persegi panjang 

dan segitiga dengan benar? 

 

3 Adakah peserta didik yang kurang aktif 

dalam pembelajaran? 

 

4 Hal apa yang perlu diperbaiki untuk 

pembelajaran selanjutnya? 

 

5 Hal apa yang menjadi catatan 

keberhasilan pembelajaran hari ini? 

 

 

 

C. Lampiran 

 Bahan ajar/ materi ajar 

 Media pembelajaran 

 Lembar kerja peserta didik 

 Instrument dan rubrik penilaian 

 Daftar rujukan 

 Nuharini, Dewi. 2016. Mari Belajar Matematika Pendidikan Matematika 

Untuk SD/MI Kelas IV. Solo: CV. Usaha Makmur (hal.99-110) 

 

 Mengetahui,    Nganjuk,  

 Guru kelas,    Peneliti 

 

 

 

 _________________ _________________ 
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INSTRUMEN PENILAIAN 

 

Fase/ Kelas    : B/ IV (Empat) 

Mata pelajaran   : Matematika 

Topik     : Luas Persegi Dan Persegi Panjang  

 

1. Penilaian Sikap 

Rubrik Penilaian Sikap Spiritual dan Sosial 

Kriteria 
Nilai 

Sangat Baik Perlu Bimbingan 

Berdoa 

sebelum/ 

sesudah belajar 

Jika peserta didik: 

1.  Selalu berdoa sebelum 

pembelajaran dimulai 

2.  Selalu berdoa sesudah 

pembelajaran berakhir 

Jika peserta didik: 

1. Tidak pernah berdoa sebelum 

pembelajaran dimulai 

2. Tidak pernah berdoa sesudah 

pembelajaran berakhir 

Disiplin 

Jika peserta didik: 

1. Selalu masuk kelas tepat waktu 

2. Selalu mengumpulkan tugas tepat 

waktu 

3. Selalu mengikuti pembelajaran 

tepat waktu 

Jika peserta didik: 

1. Tidak pernah masuk kelas tepat 

waktu 

2. Tidak pernah mengumpulkan 

tugas tepat waktu 

3. Tidak pernah mengikuti 

pembelajaran tepat waktu 

Percaya diri 

Jika peserta didik : 

1. Sering aktif bertanya dalam 

pembelajaran di kelas 

2. Sering menanggapi pertanyaan 

dari guru atau teman 

3. Sering menjawab pertanyaan dari 

guru atau teman 

Jika peserta didik : 

1. Tidak pernah bertanya dalam 

pembelajaran di kelas 

2. Tidak pernah menanggapi 

pertanyaan dari guru atau 

teman 

3. Tidak pernah menjawab 

pertanyaan dari guru atau 

teman 

Tanggung 

jawab 

Jika peserta didik : 

1. Selalu menyelesaikan tugasnya 

2. Selalu mengumpulkan tugas 

sesuai petunjuk 

Jika peserta didik : 

1. Tidak pernah menyelesaikan 

tugasnya 

2. Tidak pernah mengumpulkan 

tugas sesuai petunjuk 
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2. Penilaian Pengetahuan 

 

No. 
Mata 

Pelajaran 

Capaian 

Pembelajaran 

Tujuan 

Pembelajaran 

Bentuk 

Soal 
Bobot 

No. 

Soal 

1 Matematika  Peserta didik 

menyelesaikan 

masalah berkaitan 

dengan keliling dan 

luas daerah persegi, 

persegi panjang, 

dan segitiga. 

Mereka dapat 

menyusun dan 

mengurai berbagai 

keliling dan luas 

daerah persegi, 

persegi panjang, 

dan segitiga dengan 

lebih dari satu cara 

jika 

memungkinkan. 

1. Menentukan 

berbentuk 

persegi, persegi 

panjang, dan 

segitiga 

 

 

Uraian  10 1,2 

3,4 

2.  Menentukan luas 

dan keliling 

dengan persegi, 

persegi panjang, 

dan segitiga 

Uraian  10 5,6 

7,8 

9,10 

     

   

3. Penilaian Keterampilan 

    Mengelompokkan bangun segi banyak dapat dinilai dengan 

menggunakan rubrik: 

No Aspek Skor Keterangan 

1 Kebenaran dalam 

menentukan keliling 

bangun data 

2 Benar 1 bangun datar 

3 Benar sebagian 

4 Benar semua 

2 

Kerapihan 

2 Kurang rapi 

3 Cukup rapi 

4 Sangat rapi 

3 

Bekerjasama dalam 

menyelesaikan LKS 

2 Tidak ada kerjasama 

3 Hanya sebagian 

anggota yang bekerja 

4 Bekerjasama dengan 

baik 

Keterangan : 

Skor 2 : Perlu bimbingan  
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Skor 3 : Baik  

Skor 4 : Sangat baik  
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Jurnal Penilaian Sikap Spiritual dan Sosial  

No. Hari/Tanggal Nama 
Berdoa Disiplin 

Percaya 

Diri 

Tanggung 

Jawab 
Tindak 

Lanjut 
SB PB SB PB SB PB SB PB 

1.             

2.             

3.             

4.             

5.             

6.             

7.             

8.             

9.             

10.             

11.             

12.             

13.             

14.             

15.             

16.             

17.             

18.             

19.             

20.             

21.             

22.             

23.             

24.             

25.             

26.             

27.             

28.             

29.             

30.             
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Analisis Penilaian Pengetahuan  

No 
Nama Siswa 

Uraian 

Nilai 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

Bobot Soal 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 

1             

2             

3             

4             

5             

6             

7             

8             

9             

10             

11             

12             

13             

14             

15             

16             

17             

18             

19             

20             

21             

22             

23             

24             

25             

26             

27             

28             

29             

30             
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Lembar Penilaian Keterampilan 5A 

No. Nama 

Kebenaran 

dalam 

menentukan 

keliling 

bangun data 

Kerapihan 

Bekerjasama 

dalam 

menyelesaikan 

LKS 

Nilai 

4 3 2 4 3 2 4 3 2  

1            

2            

3            

4            

5            

6            

7            

8            

9            

10            

11            

12            

13            

14            

15            

16            

17            

18            

19            

20            

21            

22            

23            

24            

25            

26            

27            

28            

29            

30            
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SOAL EVALUASI 

 

1. Buatlah bentuk persegi … 

2. Buatlah bentuk persegi panjang … 

3. Buatlah bentuk segitiga … 

4. Manakah yang merupakan persegi, persegi panjang dan segitiga? 

 

 

 

 

5.  Luas persegi 

Tentukan luas bangun datar berikut! 

 

 

 

 

  

 

6. Luas persegi panjang 

 Tentukan keliling persegi panjang ABCD di bawah ini! 

 

 

 

 

 

7. Luas segitiga 

 Hitunglah luas segitiga di bawah ini! 

 

 

 

 

8. Keliling Persegi 

Tentukan keliling bangun datar berikut! 

 

 

 

 

15 

25 

5 cm  

40 cm  

A B 

D C 

6c

8 

30 

30 

a c 
d 

e f 
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9. Keliling Persegi panjang 

 Tentukan keliling persegi panjang ABCD di bawah ini! 

 

 

 

 

 

 

10. Keliling Segitiga 

  Hitunglah keliling segitiga di bawah ini! 
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KUNCI JAWABAN 

 

1.  Bentuk persegi 

 

 

 

2. Bentuk persegi panjang 

 

 

 

 

3. Bentuk segitiga 

  

 

 

 

 

4.  

 

 

 Persegi pada gambar e,  

 persegi panjang pada gambar f dan segitiga pada gambar d 

 

 

5. Luas persegi 

Tentukan luas bangun datar berikut! 

 

 

 

 

 

 Diket: 

 Luas (L) = sisi x sisi  

 Jawab: 

L = s x s 

= 25 x 15 

= 375 cm 

15 

25 
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e f 
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 Jadi, luas bangun datar tersebut adalah 375 cm 

 

6. Luas persegi panjang 

 Tentukan keliling persegi panjang ABCD di bawah ini! 

 

 

 

 

 

  Jawab: 

  p  = 40 cm 

  l  = 5 cm 

  L  = p x l 

   = 40 x 5 

   = 200 cm 

  Jadi, luas persegi panjang ABCD adalah 200 cm 

 

7. Luas segitiga 

 Hitunglah luas segitiga di bawah ini! 

 

 

 

 

 Diket: 

 Luas segitiga (L) = ½ x a x t 

  Jawab: 

L = ½ x a x t 

L = ½ x 8 x 6 

L = ½ x 48 

L = 24 cm 

 

8. Keliling Persegi 

Tentukan keliling bangun datar berikut! 
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 Diket : 

 Keliling (K) = 4 x sisi 

 Jawab : 

 Panjang sisi = 30 cm 

K = 4 x s 

= 4 x 30 

= 120 cm 

 Jadi, keliling bangun datar tersebut adalah 120 cm 

 

9. Keliling Persegi panjang 

 Tentukan keliling persegi panjang ABCD di bawah ini! 

 

 

 

 

 

  Diket:  

  Keliling persegi panjang (K) = AB + BC + CD + AD 

  = 2 x (AB + BC); karena AB = DC dan AD = BC 

  = 2 x (panjang + lebar) 

  Jawab: 

  AB = DC = 10 cm 

AD = BC = 3 cm 

K = 2 x (panjang + lebar) 

= 2 x (10 + 3) 

= 2 x (13) = 26 cm 

  Jadi, keliling persegi panjang ABCD adalah 26 cm 

10. Keliling Segitiga 

 Hitunglah keliling segitiga di bawah ini! 

  

 

 

 

 

 Diket:  

 Keliling segitiga (K) = AB + BC + AC 
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 Jawab: 

K = AB + BC + AC 

 K = 8 + 10 + 5 

K = 23 cm 
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60 

Lampiran 9  Hasil Pre Test Uji Coba Terbatas 
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60 

Lampiran 10 Hasil Pre Tes Uji Coba Luas 
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80 

Lampiran 11 Hasil Post Test Uji Coba Terbatas 
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100 

Lampiran 12 Hasil Post Test Uji Coba Luas 
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Lampiran 13 Hasil Uji Plagiasi 
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Lampiran 14 Dokumentasi 

 

 

 

Pretest uji coba luas 
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Pretest Uji Coba Luas 

 

 

 

 

Posttest uji coba luas 
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Lampiran 14 Berita Acara Bimbingan 
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Lampiran 15 Pedoman Wawancara 

PEDOMAN WAWANCARA 

SISWA PENGGUNAAN MEDIA PEMBELAJARAN  

MULTIMEDIA INTERAKTIF 

 

 

Petunjuk: 

1. Bacalah pernyataan di bawah dengan seksama. 

2. Pilihlah salah satu jawaban yang diangap paling sesuai dengan memberi tanda 

cek (  ) pada kolom jawaban yang telah disediakan. 

 Keterangan: 

 Ya   :  1 

 Tidak   :  0  

  

3. Jawaban terhadap angket tidak akan mempengaruhi nilai atau hal yang lain 

yang dapat merugikan anda. 

4. Jika terjadi perubahan jawaban dari satu ke jawaban yang lainnya, pada 

jawaban yang tidak dipakai dibubuhkan tanda sama dengan (=). 

5. Komentar dan saran secara umum disediakan pada akhir komponen angket. 

 

No  Pernyataan  
Indikator Penilaian 

Ya  Tidak  

1  Apakah tampilan awal media menarik 
 

 

2  Menurut anda dalam memulai media mudah 
 

 

3  
Menurut anda navigasi dalam pengoperasian 

media mudah  
 

4  
Apakah tampilan gambar yang terdapat 

dalam media menarik  
   

5  
Bahasa yang digunakan dalam media mudah 

dipahami  
 

6  Apakah jenis huruf dalam media sudah sesuai  
 

 

7  
Bagaimana ketersediaan dan kejelasan 

petunjuk penggunaan media  
 

8  
Pemahaman materi setelah menggunakan 

media mudah   
 

9  
Apakah latihan soal dalam media dengan 

materi yang disajikan sudah sesuai  
 

10  
Apakah belajar dengan bantuan media lebih 

mandiri   
 

11  

Apakah dalam pembelajaran dengan 

menggunakan media sangat menarik dan 

menyenangkan 
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PEDOMAN WAWANCARA GURU  

 

 

1. Guru menyusun materi pembelajaran yang akan digunakan dalam 

pembelajaran di kelas? 

 Jawaban: 

 _______________________________________________________________ 

 _______________________________________________________________ 

2. Guru menyediakan soal evaluasi untuk siswa tiap akhir kegiatanpembelajaran 

 Jawaban: 

 _______________________________________________________________ 

 _______________________________________________________________ 

3 Guru menggunakan media dalam proses pembelajaran? 

 Jawaban: 

 _______________________________________________________________ 

 _______________________________________________________________ 

4. Guru interaktif ketika ada siswa yang tidak tertib saat kegiatan 

pembelajaran berlangsung? 

 Jawaban: 

 _______________________________________________________________ 

 _______________________________________________________________ 

5. Guru menyelenggarakan kegiatan pembelajaran untuk membuat siswa aktif 

 Jawaban: 

 _______________________________________________________________ 

 _______________________________________________________________ 
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Lampiran 16 Undangan Ujian Skripsi 
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Lampiran 17 Berita Acara Ujian SIAKAD 
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Lampiran 18 Lembar Revisi Ujian SIAKAD  

 

 


