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Abstrak

Annisa Mutiara Vani: Meningkatkan Kemampuan Mengenal Angka Melalui
Media Roda Putar Numerik Pada Anak Kelompok A di TK Dharma Wanita
Sitimerto Kabupaten Kediri, Skripsi, PG-PAUD, FKIP UN PGRI Kediri, 2025.

Kata Kunci: Media Roda Putar Numerik, Mengenal Angka, Kelompok A

Penelitian ini dilatarbelakangi dari hasil pengamatan peneliti pada anak
kelompok A di TK Dharma Wanita Sitimerto masih terdampat banyak anak yang
kurang dalam kemampuannya mengenal angka 1-10. Hal ini dapat ditinjau dari
metode pembelajaran dan media belajar yang monoton dan kurang menarik
perhatian anak Ketika belajar sehingga anak kurang focus dalam pembelajaran yang
disampaikan oleh guru.

Penelitian ini menggunakan penelitian Tindakan kelas (PTK) dengan subjek
penelitian anak kelompok A di TK Dharma Wanita Sitimerto Kabupaten Kediri.
Penelitian ini menggunakan media roda putar numerik yang dilaksankan secara dua
siklus. Metode pengumpulan menggunakan lembar observasi anak dan lembar
observasi guru yang digunakan untuk mengetahui Tingkat keberhasilan dan bahan
evaluasi dalam tiap-tiap siklus.

Penelitian ini dimulai dengan melakukan observasi pada pra-siklus dengan
hasil ketuntasan sebesar 57,89% kemudian terjadi peningkatan pada siklus I sebesar
63,16% setelah diberi Tindakan berupa pembelajaran dengan menggunakan media
roda putar numerik. Hal ini juga terjadi pada siklus II yang mengalami peningkatan
persentasi menjadi 84,21% setelah diberi tindakan.

Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa media roda putar numerik
dapat meningkatkan kemampuan mengenal angka anak pada kelompok A di TK
Dharma Wanita Sitimerto Kabupaten Kediri.
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BAB I

PENDAHULUAN

Latar Belakang Masalah

Pendidikan Anak Usia Dini (PAUD) adalah jenjang pendidikan paling
bawah sebelum dilaksanakan pendidikan dasar yang selanjutnya. Pendidikan
anak usia dini juga sering disebut sebagai fase fondasi bagi anak usia 0-6
Tahun. Sedangkan menurut Undang-undang nomor 20 tahun 2003 tentang
sistem pendidikan nasional pasal 1 ayat 14 menyatakan bahwa pendidikan
anak usia dini merupakan upaya membina yang ditunjukan untuk anak dari
masa kelahiran hingga dengan tahapan usia enam tahun yang dilakukan
dengan memberi rangsangan pendidikan yang tujuannya untuk membantu
pertumbuhan dan perkembangan jasmani serta rohani anak agar mereka
memiliki kesiapan dalam masa transisi memasuki pendidikan yang lebih
lanjut.

Anak-anak pada usia dini bisa disebut sebagai "Golden Age". Di
periode emas ini, hampir setiap anak mengalami pertumbuhan dan
perkembangan yang pesat. Berdasarkan (Natasyia, 2023), pada usia dini
anak mengalami pertumbuhan dan perkembangan dengan cepat dan pesat,
bahkan dapat dikatakan merupakan suatu kemajuan perkembangan yang
sangat cepat pada periode ini. Oleh karena itu, masa keemasan inilah fase
yang tepat untuk memberikan banyak stimulasi pendidikan pada anak.
Stimulasi pendidikan ini diharapkan mampu meningkatkan semua aspek

pertumbuhan dan perkembangan anak. Aspek perkembangan tersebut



meliputi aspek agama dan moral, perkembangan fisik serta motorik,
perkembangan sosial dan emosional, dan perkembangan linguistik serta
kognitif.

Berdasarkan Kemendikbud nomor 32 tahun 2024 tentang standar
kompetensi lulusan pada pendidikan anak usia dini menjelaskan bahwa
capaian pembelajaran fase fondasi perlu dimiliki oleh anak, hal ini bertujuan
untuk memudahkan transisi anak dari PAUD ke SD. Salah satu aspek
capaian pembelajaran pada fase fondasi atau anak usia dini adalah
kemampuan dan kematangan kognitif anak untuk aktivitas pembelajaran
seperti literasi dasar dan pemahaman dasar tentang cara dunia bekerja.
Dalam arti lebih luas, kognitif mengacu pada kemampuan manusia yang
berkaitan dengan pemrosesan informasi, persepsi, pemahaman, dan
pengambilan keputusan. Menurut Susanto (Zurlita et al., 2022) kognitif
merupakan proses berpikir dan kemampuan seseorang dalam
menghubungkan, mengevaluasi, dan mempertimbangkan satu peristiwa
atau lebih.

Menurut Kepala Badan Standar, Kurikulum, dan Asesmen
Pendidikan Kemendikbudristek Nomor 32 Tahun 2024 dalam tingkat
pendidikan anak wusia dini pencapaian perkembangan kognitif anak
berdasarkan merujuk pada elemen dasar-dasar, literasi, matematika, sains,
teknologi, rekayasa, dan seni menyebutkan beberapa poin dalam deskripsi
lingkup capaian pembelajaran. Salah satunya adalah lingkup capaian

matematika.



Mengenalkan dan menggunakan konsep matematika dalam
kehidupan sehari-hari anak sangatlah penting karena konsep matematika
atau numerik anak seperti mengenal angka, menghafal angka, berhitung,
dan pola dalam data membantu anak dalam memahami serta
mengaplikasikan konsep matematika yang lebih kompleks.

Pengenalan dan pengajaran konsep matematika kepada anak-anak di
usia dini dapat dilakukan dengan berbagai metode, terutama dengan
memanfaatkan media pembelajaran. Media pembelajaran adalah alat
bermain yang memaksimalkan perkembangan dan menawarkan
pengalaman belajar kepada anak sesuai dengan usia dan tahap
perkembangannya serta dapat berfungsi untuk memberikan pengalaman
belajar kepada anak. Menurut Briggs (Natasyia, 2023) berpendapat, media
pembelajaran dapat disebut sebagai alat berbentuk fisik yang digunakan
untuk merangsang peserta didik dalam belajarnya. Dengan demikian, media
menjadi hal yang vital dalam proses pembelajaran.

Berdasarkan hasil prasurvei observasi yang dilaksanakan di TK
Dharma Wanita Sitimerto pada anak kelompok A yang berjumlah 19 anak.
Dari observasi prasurvei tersebut ditemukan permasalahan dalam hal
kemampuan mengenal angka. Ketika guru mengajukan pertanyaan tentang
simbol angka 1-10, sebagian besar siswa tidak dapat menjawab. Hal ini
disebabkan karena anak belum mampu menggunakan atau mengingat

simbol angka 1-10.



Pengembangan keterampilan berhitung yang diterapkan hingga saat
ini di TK Dharma Wanita Sitimerto dilakukan dengan menggunakan
Lembar Kerja Anak (LKA) dan sedikit dari media pembelajaran yang
mendukung. Hal tersebut akhirnya memunculkan masalah karena anak
merasa bosan dan tidak tertarik, akibatnya pembelajaran yang disampaikan
guru tidak mendapat perhatian dari anak-anak, sehingga anak tidak bisa
memahami materi yang diajarkan dengan baik dan suasana kelas menjadi
tidak efektif.

Untuk mengatasi masalah tersebut, pendidik perlu berinovasi dalam
pembelajaran di dalam kelas, Hal ini dapat dilakukan dengan memberi
kegiatan sederhana namun seru untuk anak mainkan sambil belajar.
Menurut (Anggraini & Ningrum, 2018) upaya pengembangan kemampuan
anak selalu bertumpu pada unsur bermain dan belajar. Kegiatan bermain
merupakan jenis kegiatan belajar di TK yang kreatif dan menyenangkan.
Sehingga anak-anak dapat bermain, belajar, terinspirasi dan meningkatkan
keterampilan. Pentingnya aktivitas bermain dalam pendidikan untuk anak
usia dini mengharuskan guru untuk menciptakan kegiatan atau media
pembelajaran yang unik untuk merangsang rasa ingin tahu anak dan
menarik minatnya terhadap materi yang diajarkan guru. Salah satu alat yang
dapat dimanfaatkan untuk meningkatkan kemampuan pengenalan angka
pada anak adalah roda yang berputar.

Media roda putar adalah alat peraga dapat digunakan untuk proses

pembelajaran guna meningkatkan kemampuan anak dalam mengenal



bentuk geometri, membaca, menulis, dan menghitung angka, serta
meningkatkan hasil belajar pramatematika. Roda putar terbuat dari bahan
seperti kayu triplek dan dirancang membentuk sebuah lingkaran yang terdiri
dari jarum penunjuk arah dan bagian-bagian dalam gambar lingkaran yang
diberi variasi beberapa warna. Menurut (Utami et al., 2022), roda putar
adalah obyek berbentuk bundar yang arah geraknya berkeliling dengan arah
yang bergantian.

Berdasarkan beberapa penelitian terdahulu, roda putar dapat
menjadi solusi untuk permasalahan dalam meningkatkan kemampuan
mengenal angka dalam memahami konsep simbol angka 1-10 adalah
melalui permainan media roda putar. Permainan tersebut dipilih karena
memiliki sejumlah keunggulan, di antaranya mudah digunakan dan dapat
melatih daya ingat serta kecepatan berpikir anak. Anak terlibat langsung
dalam permainan sehingga merasa tertantang dan ingin belajar dengan
menggunakan media roda berputar serta variasi warna yang berbeda dalam
suatu gerakan di sekitar perhatian siswa. Oleh sebab itu, peneliti mencoba
untuk memodifikasi dari media roda putar menjadi roda putar numerik.
Roda putar numerik memiliki keunggulan terdapat modifikasi efek suara
menggunakan klinting jaranan agar lebih menarik anak, selain itu dibawah
roda putar terdapat ruang untuk area menempel anak-anak.

Berdasarkan pemaparan latar belakang tersebut, peneliti tertarik

untuk melakukan penelitian dengan judul “Meningkatkan Kemampuan



Mengenal Angka Melalui Media Roda Putar Numerik Pada Anak

Kelompok A di TK Dharma Wanita Sitimerto Kabupaten Kediri.”

Identifikasi Masalah

Berdasarkan dari latar belakang masalah, maka permasalahan yang

relevan dengan penelitian ini adalah sebagai berikut:

1. Anak belum bisa menggunakan symbol angka 1-10
2. Anak belum memahami konsep dasar pramatematika dengan baik
3. Metode pembelajaran yang monoton

4.  Kurang adanya alat permainan edukatif bagi anak

Batasan Masalah

Supaya penelitian ini berjalan dengan efektif, maka perlu adanya
batasan masalah. Hal ini tujuannya agar pembahasan pada penelitian ini tidak
dimaknai terlalu luas. Pembatasan dalam penelitian ini hanya membahas
mengenai penerapan media roda putar numerik untuk meningkatkan
kemampuan mengenal angka pada anak usia dini khususnya pada anak

kelompok A.

Perumusan dan Pemecahan Masalah
Dengan latar belakang tersebut maka pertanyaan penelitian yang

diajukan adalah: “Apakah penerapan roda putar numerik mampu



meningkatkan keterampilan kognitif anak usia dini dalam mengenali angka

1-10 pada kelompok A di TK Dharma Wanita Sitimerto? ”

Tujuan Penelitian
Berdasarkan permasalahan yang telah dijelaskan, penelitian ini
bertujuan untuk mengetahui apakah pemakaian roda putar numerik dapat
meningkatkan keterampilan kognitif anak usia dini kelompok A TK Dharma

Wanita Sitimerto dalam mengenali angka 1-10.

Manfaat Penelitian

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, dapat dijabarkan
sebagai berikut manfaat praktis dan manfaat teoritis dari penelitian ini:
1. Manfaat Teoritis:

Memperkaya kajian ilmu pengetahuan dalam bidang pendidikan
anak usia dini, khususnya terkait dengan pengembangan kemampuan
mengenal angka, Selain itu dapat memberikan landasan teoritis bagi
penelitian selanjutnya yang berkaitan dengan media roda putar numerik
dalam meningkatkan kemampuan mengenal angka pada anak usia dini,
serta dapat memperkuat teori tentang pentingnya bermain dan alat

permainan edukatif dalam pembelajaran pendidikan anak usia dini.



2. Manfaat Praktis:
a.  Bagi Anak:
1) Meningkatkan kemampuan mengenal angka melalui
kegiatan yang menyenangkan
2) Meningkatkan motivasi belajar anak
3) Meningkatkan kemampuan anak dalam mengenal angka 1-
10
b.  Bagi Guru
1) Memberikan alternatif media pembelajaran yang menarik
bagi anak dalam mengenalkan konsep pramatematika pada anak.
2) Meningkatkan keterampilan guru dalam merancang kegiatan
yang efisien
3) Membuat guru lebih mudah untuk menciptakan suasana
belajar yang interaktif dan senang untuk anak
c.  Bagi Kepala Sekolah
1) Sebagai saran untuk kepala sekolah agar dapat mendorong
guru lain agar dapat menciptakan alat peraga atau media
inovatif untuk membantu meningkatkan prestasi anak didik.
2) Diharapkan media roda putar numerik angka dapat

diterapkan dan dikembangkan lebih lanjut disekolah



Hipotesis Tindakan

Berdasarkan perumusan masalah dan tujuan penelitian, hipotesis
tindakan yang dapat diajukan dalam penelitian ini adalah: "Melalui
penggunaan media roda putar numerik dapat meningkatkan keterampilan
kognitif anak dalam kemampuan mengenal angka 1-10 pada anak kelompok

A di TK Dharma Wanita Sitimerto Kabupaten Kediri".
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