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ABSTRAK

Daffa Bhadra Thaariq Untaryo: Pengembangan Media Baca Digital Berbasis E-
book Materi Serunya Belajar Budaya kita Untuk Meningkatkan Minat Baca Siswa
Kelas III SDN Mojoroto 4, Skripsi, PGSD, FKIP UN PGRI Kediri, 2025.

Kata Kunci: Media Baca Digital, E-Book, Minat Baca

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya minat baca siswa kelas III di SDN
Mojoroto 4 Kota Kediri. Hal ini disebabkan oleh kurangnya media bacaan yang
menarik, terbatasnya pemanfaatan teknologi dalam pembelajaran membaca, serta
metode pembelajaran yang masih monoton. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk
mengembangkan media baca digital berbasis e-book yang valid, praktis, dan efektif
dalam meningkatkan minat baca siswa.

Penelitian ini merupakan jenis penelitian pengembangan (Research and
Development) dengan model ADDIE yang meliputi tahap Analysis, Design,
Development, Implementation, dan Evaluation. Subjek penelitian adalah 28 siswa
kelas IIT SDN Mojoroto 4 Kota Kediri. Pengumpulan data dilakukan melalui lembar
validasi, angket respon siswa, dan angket minat baca.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media baca digital berbasis e-book dinyatakan
sangat valid dengan hasil validasi ahli media sebesar 84%, ahli materi 89%, dan
ahli minat baca 97%. Kepraktisan media juga sangat tinggi dengan hasil angket
respon siswa sebesar 93% pada uji coba terbatas dan 96% pada uji coba luas. Media
juga terbukti sangat efektif dalam meningkatkan minat baca, dibuktikan dengan
skor pretest 52% dan posttest 88% pada uji coba terbatas, serta pretest 58% dan
posttest 88% pada uji coba luas, dengan nilai N-Gain sebesar 0,74 dan 0,73
(kategori tinggi). Dengan demikian, media baca digital berbasis e-book ini sangat
valid, sangat praktis, dan sangat efektif digunakan dalam pembelajaran membaca
di sekolah dasar.
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BAB 1
PENDAHULUUAN
A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan di Indonesia masih menghadapi tantangan besar dalam
meningkatkan kualitas pembelajaran, terutama dalam aspek literasi membaca.
Rendahnya minat baca siswa menjadi salah satu masalah utama yang perlu
mendapatkan perhatian serius. Berdasarkan data terbaru dari GoodStats tahun
2024, Indeks Tingkat Kegemaran Membaca (TGM) nasional mencapai angka 72,44
kategori "sedang"—yang menunjukkan adanya peningkatan dari tahun-tahun
sebelumnya, tetapi tetap belum optimal.

Data tambahan dari survei yang dilakukan oleh Perpustakaan Nasional RI
menunjukkan bahwa rata-rata waktu membaca masyarakat Indonesia berada di
kisaran 1 jam 37 menit per hari, namun hanya 44,6% siswa yang aktif
memanfaatkan perpustakaan dalam tiga bulan terakhir. Hal ini menunjukkan bahwa
praktik membaca di kalangan pelajar masih rendah meskipun ada peningkatan
secara umum dalam indikator kegemaran membaca.

Berdasarkan laporan Program for International Student Assessment (PISA)
tahun 2022 yang dirilis oleh OECD, kemampuan literasi membaca siswa Indonesia
berada di peringkat ke-70 dari 81 negara. Meskipun terdapat sedikit perbaikan
dibandingkan edisi sebelumnya (peringkat 72 dari 77 negara pada PISA 2018),
posisi Indonesia masih berada di bawah rata-rata OECD dan menunjukkan bahwa
kemampuan literasi siswa Indonesia belum optimal (OECD, 2023). Hal ini
mencerminkan lemahnya budaya membaca di kalangan pelajar yang dipengaruhi

oleh sejumlah faktor yang saling berkaitan, seperti rendahnya motivasi intrinsik



siswa, kurangnya akses terhadap bahan bacaan yang menarik, serta minimnya
dukungan dari lingkungan rumah dan sekolah.

Selain itu, berdasarkan survei dari GoodStats dan Perpustakaan Nasional
(2024), meskipun Indeks Tingkat Kegemaran Membaca (TGM) Indonesia
meningkat menjadi 72,44 (kategori sedang), hanya 20,7% masyarakat yang
membaca buku setiap hari, dan 44,6% siswa yang memanfaatkan perpustakaan atau
taman bacaan dalam tiga bulan terakhir. Fakta ini menunjukkan bahwa frekuensi
dan intensitas membaca masih rendah, sehingga mempengaruhi capaian literasi
secara nasional (GoodStats, 2024; Perpusnas, 2024). Salah satu penyebab utamanya
adalah kurangnya motivasi siswa untuk membaca buku di luar buku pelajaran,
padahal peran guru dan lembaga pendidikan sangat penting dalam membimbing
serta menumbuhkan minat baca melalui berbagai pendekatan yang menarik. Selain
itu, kurangnya dukungan dari orang tua juga menjadi faktor signifikan, di mana
sebagian besar lebih memilih membelikan mainan daripada buku, dan belum
memahami pentingnya memberikan bacaan yang sesuai dengan usia dan tahap
perkembangan anak.

Tingginya harga buku turut menjadi hambatan, karena menurunnya daya
beli masyarakat secara langsung berdampak pada rendahnya akses terhadap bahan
bacaan yang berkualitas. Di sisi lain, jumlah penulis, penerjemah, dan penyadur
buku juga semakin berkurang, yang disebabkan oleh rendahnya royalti yang mereka

terima, sehingga profesi ini menjadi kurang diminati.



Minimnya jumlah perpustakaan umum di berbagai wilayah semakin
mempersempit akses masyarakat terhadap bacaan, apalagi jika disertai dengan
pengelolaan perpustakaan di masjid atau tempat-tempat umum lainnya yang belum
optimal, padahal tempat-tempat tersebut memiliki potensi besar dalam mendorong
budaya literasi. Semua faktor ini saling berhubungan dan berkontribusi terhadap
rendahnya minat baca siswa Indonesia yang memerlukan perhatian dan solusi dari
berbagai pihak secara terpadu (Rohim & Rahmawati, 2020) Studi lain menunjukkan
bahwa siswa yang memiliki akses terbatas terhadap bahan bacaan cenderung
memiliki tingkat literasi yang lebih rendah dibandingkan siswa yang didukung
dengan fasilitas membaca yang memadai (Putri et al., 2025).

Perpustakaan sekolah kurang dimanfaatkan. Kurangnya sarana dan
prasarana yang memadai dapat mengakibatkan berkurangnya keterlibatan siswa
terutama pada siswa kelas V, kurangnya tenaga perpustakaan, dan kurangnya
dukungan dari orang tua dan pendidik. Meskipun akses ke perpustakaan sekolah
telah meningkatkan minat siswa untuk membaca, masih ada siswa yang tidak
tertarik untuk membaca (Rahman et al., 2025).

Seiring dengan perkembangan teknologi, solusi berbasis digital mulai
dikembangkan untuk meningkatkan minat baca siswa. Salah satu media yang dapat
digunakan adalah e-book, yang menawarkan berbagai keunggulan, seperti
aksesibilitas yang lebih luas, tampilan interaktif, serta kemudahan dalam distribusi
materi pembelajaran. Peserta didik hanya menggunakan akses internet di rumah
untuk mengunduh e-book dari beberapa situs platform perpustakaan elektronik.

Selain dalam bentuk teks, e-book juga tersedia dalam bentuk audiovisual, sehingga



lebih interaktif dan memudahkan siswa dalam memahami materi, termasuk dalam
konteks upaya meningkatkan minat baca.

Media pembelajaran digunakan untuk membantu menyajikan materi yang
banyak menjadi ringkas dan menarik (Aprilia et al., 2021). Pemanfaatan teknologi
sebagai media pembelajaran merupakan salah satu langkah inovatif untuk
meningkatkan kualitas pendidikan di Indonesia agar mampu bersaing dalam skala
global (Maharani & Saputra, 2024). Menurut Herayanti et al., (2015), penggunaan
media digital dalam pembelajaran mampu meningkatkan daya tarik siswa terhadap
materi ajar, mempermudah pemahaman, serta meningkatkan hasil belajar secara
signifikan. Penelitian oleh (Putrislia & Airlanda, 2021) menemukan bahwa e-book
cerita bergambar dapat meningkatkan minat baca siswa SD secara signifikan,
karena menyediakan visualisasi yang menarik dan mudah dipahami. Untuk lingkup
nusantara, terdapat sebutan tersendiri untuk komik yaitu cerita bergambar atau
cergam (Suwarti et al., 2021).

Selain itu, e-book memiliki potensi untuk menjangkau lebih banyak siswa
dengan berbagai kebutuhan belajar yang berbeda. Misalnya, siswa dengan kesulitan
membaca dapat terbantu dengan fitur audio. Teknologi juga memungkinkan
personalisasi bacaan sesuai tingkat pemahaman. Menurut Suparno (2018), e-book
menarik digunakan dalam pembelajaran karena menyajikan materi sesuai tingkat
berpikir siswa melalui berbagai media seperti video, audio, teks, dan animasi. Siswa
pun tidak perlu repot pergi ke perpustakaan atau membawa buku cetak yang berat
(Sihombing et al., 2024). Keunggulan ini menjadikan e-book sebagai salah satu

solusi inovatif dalam menumbuhkan budaya membaca sejak dini.



Lebih lanjut, penelitian yang dilakukan oleh Tarigan (2021) menemukan
bahwa penggunaan e-book interaktif dalam pembelajaran dapat meningkatkan
motivasi membaca siswa sebesar 40% dibandingkan metode konvensional,
sedangkan peran motivasi pada pembelajaran dalam jaringan ini sangat utama
dilakukan oleh orang tua, karena orang tualah yang dapat mengawasi anak di rumah
untuk melakukan proses belajar (Astuti et al., 2024). Hal ini menunjukkan bahwa
integrasi teknologi dalam pembelajaran memiliki dampak positif yang signifikan
dalam meningkatkan keterlibatan siswa dalam aktivitas membaca. Penelitian lain
oleh Triana & Satriyani (2023) menunjukkan bahwa media pembelajaran digital
berbasis e-book dapat membantu siswa memahami konsep-konsep pembelajaran
dengan lebih baik dan meningkatkan partisipasi dalam aktivitas membaca di kelas.

Meskipun telah banyak penelitian yang membahas penggunaan media
digital dalam pembelajaran, penelitian yang secara khusus mengkaji pengembangan
media baca digital berbasis e-book untuk meningkatkan minat baca siswa kelas 3
SD masih terbatas. Beberapa penelitian sebelumnya lebih menekankan pada
penggunaan buku cerita bergambar dalam bentuk cetak (Putrislia & Airlanda, 2021)
Oleh karena itu, diperlukan penelitian yang mengembangkan media baca digital
berbasis e-book yang lebih interaktif dan sesuai dengan karakteristik siswa kelas 3
SD.

Hasil observasi yang dilakukan oleh peneliti di SDN Mojoroto 4 dengan
membagikan angket dan wawancara guru di kelas 3 terhadap minat baca di kelas
3 yaitu, sebanyak 18 siswa dari 28 siswa malas membaca buku, cepat bosan
membaca buku, membaca buku waktu ada ujian saja dan malas pergi ke

perpustakaan untuk membaca buku. Hasil dari wawancara guru yaitu pada saat



pembelajaran dan waktu membaca siswa cepat merasa bosan, malas, dan ramai
sendiri. Sebagian siswa tidak senang pada kegiatan membaca yang dikarenakan
suasana yang monoton.

Hal ini ditunjukkan dari kurang antusias siswa dalam memanfaatkan sarana
di perpustakaan. Kurangnya pihak sekolah dalam mensosialisasikan sarana
perpustakaan dan memotivasi budaya membaca pada siswa bisa menjadi sebab
rendahnya minat membaca siswa. Seharusnya aktivitas membaca di luar jam
pelajaran yang dilakukan oleh para siswa sekolah dasar dilakukan di perpustakaan
sekolah. Jika pada jam istirahat perpustakaan sekolah dipadati oleh para siswa, ini
dapat menunjukkan bahwa para siswa di sekolah tersebut memiliki minat baca yang
tinggi. Namun, pada kenyataannya minat baca yang dimiliki siswa-siswa saat ini
nampak rendah. Dalam kehidupan keseharian, aktivitas bermain lebih
mendominasi. Makan di kantin sekolah dan bermain di halaman lebih mereka
gemari daripada membaca buku di perpustakaan. Bahkan membaca buku pelajaran
pun hanya dilakukan jika ada ulangan atau tes saja.

Selain dari kurangnya dorongan pihak sekolah, rendahnya minat siswa
untuk membaca juga dipengaruhi oleh bahan bacaan yang tersedia. Biasanya siswa-
siswi di sekolah dituntut untuk membaca bacaan yang berhubungan dengan
pelajaran di sekolah dan dikejar target ulangan. Ini berakibat pada motivasi siswa
dalam membaca adalah sebagai target nilai, bukan untuk dinikmati. Minat baca
yang rendah ini akan berpengaruh pada rendahnya tingkat pengetahuan dan
wawasan siswa. Pada saat pertengahan membaca ada beberapa siswa yang sudah
mengobrol bersama temannya, ada yang bermain sendiri dan menggambar buku.

Berdasarkan uraian dan penjelasan latar belakang di atas, peneliti akan



mengembangkan media buku digital berbasis e-book. Jenis penelitian yang
digunakan adalah penelitian pengembangan dengan model ADDIE, yaitu Analysis
(Analisis), Design (Desain), Develop (Pengembangan), Implement (Implementasi),
dan Evaluate (Evaluasi). Kemudian peneliti akan mengembangkan sebuah produk
yang dapat memudahkan pembelajaran, khususnya pembelajaran luring maupun
daring. Oleh karena itu, pada penelitian ini, peneliti ingin memberikan stimulus
terhadap siswa agar dapat meningkatkan minat baca mereka. Media dalam
pembelajaran yang akan dilakukan diharapkan mampu meningkatkan minat baca
siswa, karena media pembelajaran ini sangat menarik dan sesuai dengan
karakteristik siswa sekolah dasar. Dengan adanya penelitian ini, diharapkan hasil
yang diperoleh dapat memberikan kontribusi nyata dalam pengembangan
pendidikan serta peningkatan kualitas literasi siswa sekolah dasar. Dalam hal ini,
peneliti melakukan penelitian dengan judul “Pengembangan Media Baca Buku
Digital Berbasis E-Book Untuk Meningkatkan Minat Baca Kelas 3 Sdn Mojoroto

4”.

B. Batasan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka peneliti membatasi

masalah dalam penelitian ini, sebagai berikut :
1. Produk media pembelajaran yang dikembangkan yaitu buku digital berbasis e-

book.

2. Media pembelajaran yang dikembangkan dalam penelitian ini, terfokus pada

pembahasan pelajaran IPAS materi serunya belajar budaya kita.

3. Penelitian ini akan dilakukan pada siswa kelas 3 SDN Mojoroto 4.



C. Rumusan Masalah

Berdasarkan batasan masalah di atas, maka peneliti merumuskan masalah

dalam penelitian ini, sebagai berikut:

1.

Bagaimana kevalidan media baca buku digital berbasis e-book untuk

meningkatkan minat baca siswa kelas 3 SDN Mojoroto 4 ?

. Bagaimana kepraktisan media baca buku digital berbasis e-book untuk

meningkatkan minat baca siswa kelas 3 SDN Mojoroto 4 ?

. Bagaimana keefektifan media baca buku digital berbasis e-book untuk

meingkatkan minat baca siswa kelas 3 SDN Mojoroto 4 ?

D. Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah di atas, peneliti menentukan tujuan dalam

penelitian ini, sebagai berikut:

1.

Untuk mendeskripsikan kevalidan media baca buku digital berbasis e-book

dalam meningkatkan minat baca siswa kelas 3 SDN Mojoroto 4

. Untuk mendeskripsikan kepraktisan media baca buku digital berbasis e-book

dalam meningkatkan minat baca siswa kelas 3 SDN Mojoroto 4

. Untuk mendeskripsikan keefektifan media baca buku digital berbasis e-book

dalam meningkatkan minat baca siswa kelas 3 SDN Mojoroto 4

Manfaat Penelitian

Adapun manfaat dari penelitian adalah sebagai berikut :

. Manfaat Teoritis

Guna menambah pengetahuan serta wawasan mengenai penggunaan media



pembelajaran berupa Media buku digital berbasis E-Book Untuk Meningkatkan
Minat Baca siswa kelas 3 SDN MOJOROTO 4
2. Manfaat Praktis
a. Bagi Guru
Dapat dijadikan sebagai masukan untuk meningkatkan proses pembelajaran
di kelas. Guna meningkatkan kemampuan berpikir siswa.
b. Bagi Siswa
Penggunaan buku digital £-Book mampu menarik perhatian siswa. Hal ini
bermanfaat dalam meningkatkan kemampuan serta memudahkan
pemahaman siswa mengenai suatu materi
c. Bagi Peneliti
Manfaat hasil penelitian bagi peneliti lain yaitu untuk menambah wawasan
dan pengetahuan yang berkaitan dengan pengembangan media
pembelajaran.
d. Bagi Pembaca
Penelitian ini diharapkan dapat menjadi referensi tambahan bagi pembaca
terkait pengembangan media baca digital berbasis e-book Serunya Belajar
Budaya Kita yang memuat materi budaya lokal Kediri. Media ini dirancang
khusus untuk meningkatkan minat baca siswa kelas III di SDN Mojoroto 4.
Diharapkan hasil dari penelitian ini dapat digunakan sebagai alternatif
media pembelajaran yang mendukung kebutuhan pendidikan di sekolah
dasar, khususnya dalam memperkuat budaya literasi melalui pembelajaran

yang interaktif, menarik, dan kontekstual.
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