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MOTTO: 

Orang lain tidak akan paham struggle dan masa sulitnya kita, mereka akan lebih 

paham jika merasakan hal yang sama. Berjuanglah untuk diri sendiri. 

 

Hidup adalah perjalanan tanpa peta, terkadang kita tersesat di jalan yang tidak kita 

pilih, tetapi harus tetap melangkah 

 

Astungkara 

Im proud of my self, thankyou for surviving this far 

Terima Kasih Hyang Widhi 

 

Semua jatuh bangunmu hal yang biasa,  

angan dan pertanyaan waktu yang menjawabnya,  

berikan tenggat waktu bersedihlah secukupnya,  

rayakan perasaan mu sebagai manusia. 

Baskara Putra- Hindia 

 

Skipsi ini saya persembahkan kepada:  

1. Ida Sang Hyang Widhi Wasa, sumber segala ciptaan, kekuatan, dan 

kebijaksanaan. Semoga persembahan ini menjadi wujud bhakti dan terima kasih 

yang tulus kepada Sang Hyang Widhi sumber segala kebaikan dan kedamaian. 

2. Teruntuk kedua orang tua tersayang, yang sangat berjasa dalam hidup saya 

support system terbaik dan panutan, terimakasih selalu berjuang dalam 

mengusahakan yang terbaik untuk kehidupan saya berkorban tenaga, keringat, 

fikiran memberikan motivasi dan dukungan  baik secara  moral maupan 

finansial, mereka memang tidak sempat merasakan pendidikan sampai bangku 

perkuliahan, namun mereka mampu mendidik saya menyelesaikan studi sampai 

sarjana. 
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3. Teruntuk para Suster-Suster Puteri Kasih terimakasih telah mendampingi dan 

membimbing saya hingga saya mampu menyelesaikan studi saya dengan baik 

4. Teruntuk Putri, Ellen, Iska, Nova, Susi, Rizki, Naomi, Arnisha, Andre Praditya 

Putra, terimakasih telah memberikan dukungan dan motivasi, terimakasih 

sudah memilih bertahan dan berjuang bersama, meskipun setelah ini kita akan 

menghadapi kehidupan masing-masing, kesibukan yang berbeda, dan mungkin 

kita akan berada dipulau atau kota yang berbeda, terimakasih telah hadir dan 

menjadi cerita dalam perjalanan hidup ini. 

5. Teruntuk diri saya sendiri, terimakasih sudah bertahan sampai dititik ini, 

terimakasih telah menjadi perempuan yang kuat dan ikhlas atas perjalanan 

hidup yang mengecewakan dan menyakitkan itu. Apapun yang terjadi di part 

kehidupan selanjutnya tetap hargai dan rayakan dirimu sendiri, berbahagialah 

dengan proses yang berhasil dilalui untuk masa depan yang lebih baik. 
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RINGKASAN 

 

Sefti Widya: Pengembangan Media Pembelajaran Scrapbook Berbasis Problem 

Based Learning untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas IV SD Katolik 

Santa Maria Kota Kediri Tahun Ajaran 2024/2025. 

 

Kata Kunci: pengembangan media, scrapbook, Problem Based Learning, 

perangkat desa dan kelurahan. 

 Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya hasil belajar siswa terdapat 

28 dari 48 jumlah siswa kelas IV mendapatkan nilai dibawah KKTP pada materi 

Perangkat Desa dan Kelurahan. Siswa mengalami kesulitan memahami materi, 

media yang digunakan guru pada saat pembelajaran berupa video dari internet. 

Siswa membutuhkan media pembelajaran visual konkret, sebagai solusi siswa 

menggunakan media pembelajaran scrapbook berbasis problem based learning 

agar siswa dapat belajar dengan menarik dan aktif menyelesaikan masalah 

kontekstual yang berkaitan dengan materi perangkat desa dan kelurahan. Melalui 

media ini, siswa dilatih untuk berpikir kritis dan memahami materi secara konkret. 

Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui kevalidan, kepraktisan, dan 

keefektifan media scrapbook berbasis problem based learning pada materi 

Perangkat Desa dan Kelurahan dalam meningkatkan hasil belajar siswa. Penelitian 

ini menggunakan metode Research and Development (R&D) dengan model 

pengembangan ADDIE yang terdiri atas lima tahapan, yaitu analysis, design, 

development, implementation, dan evaluation. Subjek penelitian ini siswa kelas IV 

SD Katolik Santa Maria yang berjumlah 48 siswa. Teknik pengumpulan data 

menggunakan angket dan tes. Instrumen pengumpulan data menggunakan lembar 

angket kevalidan, lembar angket kepraktisan respon guru dan siswa, soal tes berupa 

pretest dan postest. Analisis data pada penelitian ini menggunakan teknik analisis 

data kevalidan yang diperoleh dari hasil validasi ahli materi dan media, kepraktisan 

diperoleh dari hasil angket skala likert respon guru dan hasil angket skala likert 

respon siswa, dan keefektifan diperoleh dari hasil pretest dan postest melalui uji N-

Gain. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media pembelajaran scrapbook 

berbasis problem based learning dinyatakan sangat valid dengan kriteria skor 87,5% 

dari ahli materi dan 90% dari ahli media . Uji kepraktisan media dinyatakan sangat 

praktis dengan memperoleh skor 85% dari respon guru, 82% dari respon siswa uji 

coba terbatas, dan 84% dari uji coba luas. Keefektifan media ditunjukkan melalui 

hasil pretest dan postest dengan nilai N-Gain sebesar 0,8007 pada uji coba terbatas 

dan 0,9168 pada uji coba luas, yang keduanya berada pada kategori tinggi. 

Berdasarkan hasil tersebut, media scrapbook berbasis problem based learning 

sangat layak digunakan sebagai media pembelajaran untuk meningkatkan hasil 

belajar siswa pada materi Perangkat Desa dan Kelurahan di kelas IV SD Katolik 

Santa Maria Kota Kediri. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. LATAR BELAKANG 

 Pendidikan adalah salah satu dari banyak aspek kehidupan yang 

berkembang saat ini, salah satu komponen penting yang harus diperhatikan oleh 

setiap orang karena memungkinkan setiap orang untuk mengembangkan semua 

potensi yang ada dalam dirinya. Hal itu dinyatakan dalam (UU No. 20 Tahun 

2003.) pentingnya pendidikan sepanjang hayat, di mana setiap individu 

memiliki kesempatan untuk terus belajar dan meningkatkan kemampuannya.  

 Upaya sadar dan terencana untuk menciptakan lingkungan dan proses 

pembelajaran di mana siswa secara aktif mengembangkan potensi diri untuk 

menjadi orang yang memiliki keagamaan, spiritual, pengendalian diri, 

kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia, dan keterampilan yang diperlukan untuk 

diri mereka sendiri, masyarakat, dan negara merupakan bagian penting dalam 

pendidikan. Dalam sebuah pendidikan tidak terlepas dari proses pembelajaran.  

 Pembelajaran merupakan proses interaksi yang terjadi di lingkungan 

belajar, antara siswa, guru dan sumber belajar yang ada dalam suatu lingkungan 

belajar. Menurut Chayani & Rachmadyanti (2020), pembelajaran juga dapat 

didefinisikan sebagai upaya untuk mencapai kompetensi dan tujuan 

pembelajaran yang harus dimiliki siswa. Tujuan pembelajaran dengan interaksi 

aktif, baik antara guru dan siswa maupun antar sesama siswa, dalam 

pembelajaran dapat dicapai dengan lebih efektif dan menyenangkan. Suatu 

pembelajaran dikatakan efektif jika siswa aktif secara fisik, mental, dan 

emosional selama proses pembelajaran sehingga mereka dapat memahami 

konsep materi pelajaran dengan mudah 

 Mata pelajaran yang diajarkan khususnya di sekolah dasar salah satunya 

adalah mata pelajaran pendidikan Pancasila. Pada mata pelajaran pendidikan 

Pancasila terdapat beberapa elemen salah satunya elemen NKRI. Negara 

Kesatuan Republik Indonesia dalam elemen tersebut membahas karakteristik 

bangsa kearifan lokal, mengenali bahwa dirinya adalah bagian dari lingkungan 

sekitarnya, sehingga muncul kesadaran untuk menjaga lingkungan sekitarnya 
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agar tetap nyaman dihuni. Dalam elemen NKRI mempelajari mengenai materi 

lingkungan tempat tinggal (perangkat desa dan kelurahan) sebagai bagian tidak 

terpisahkan dari wilayah Negara Kesatuan Republik Indonesia.  

 Materi yang termasuk dalam elemen NKRI ini diajarkan di sekolah dasar 

karena akan membantu siswa mengenal dan memahami lingkungan sekitar 

tempat tinggalnya. Diharapkan materi-materi dalam elemen ini dapat membantu 

meningkatkan pemahaman siswa tentang negara mereka, menumbuhkan rasa 

cinta tanah air, memiliki semangat kebangsaan yang berintegritas dan beretika 

serta sejalan dengan tujuan pendidikan Pancasila, yaitu membangun warga 

negara yang baik.  

 Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan kepada guru dan siswa kelas IV 

di Sekolah Dasar Katolik Santa Maria Kota Kediri yang dilakukan pada tanggal 

02 Desember 2024 guru menyampaikan terdapat 28 dari 48 jumlah siswa kelas 

IV mendapatkan nilai di bawah rata-rata. Masalah tersebut pada capaian 

pembelajaran peserta didik mampu memahami lingkungan sekitar 

(RT/RW/Desa/Kelurahan dan Kecamatan) sebagai bagian tidak terpisahkan 

dari wilayah NKRI, termasuk elemen NKRI tentang materi Perangkat Desa dan 

Kelurahan. 

 Pada saat melakukan wawancara bersama guru kelas IV menyatakan bahwa 

beberapa siswa ketika menyampaikan materi pembelajaran menggunakan 

media video dari internet dengan bantuan LCD siswa tidak fokus. Siswa sulit 

memahami materi yang disampaikan. Siswa lebih tertarik pada media konkret, 

selain itu juga guru menyampaikan belum pernah menggunakan media 

pembelajaran dalam bentuk nyata pada mata pelajaran Pendidikan Pancasila, 

khususnya materi perangkat desa dan kelurahan. Guru menggunakan metode 

pembelajaran ceramah pada proses pembelajaran siswa kelas IV metode ini 

menjadikan siswa kurang aktif, sehingga siswa kesulitan memahami materi 

perangkat desa dan kelurahan.  

 Berdasarkan analisis angket yang telah diisi oleh siswa kelas IV, sejumlah 

26 siswa sangat setuju menyukai media pembelajaran dalam bentuk nyata, 31 

siswa sangat setuju menyukai media yang memiliki banyak gambar, 26 siswa 

sangat setuju dapat memahami materi saat guru memberikan tugas pemecahan 
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masalah yang berkaitan dengan materi yang disampaikan dan 20 siswa 

menyukai pembelajaran dengan berdiskusi dengan teman. Selain hasil angket 

guru wali kelas memberikan Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran 

(KKTP) dengan nilai 85. Hasil belajar pada materi perangkat desa dan 

kelurahan dari 48 jumlah siswa mendapatkan rata-rata nilai 74.  

 Berdasarkan hasil observasi pembelajaran dikelas, wawancara kepada guru, 

dan pengisian angket oleh siswa, ditemukan hasil bahwa siswa kelas IV 

membutuhkan media pembelajaran dalam bentuk nyata dengan menggunakan 

media konkret. Solusi dari masalah yang ditemukan adalah media pembelajaran 

yang menarik dan melatih keaktifan siswa dalam penggunaannya yaitu media 

scrapbook.  

 Menurut Purwatiningsih, (2020), media scrapbook merupakan media 

pembelajaran berbentuk buku yang berisi keterangan atau penjelasan terkait 

materi yang disajikan dengan gambar disertai hiasan agar dapat menarik 

perhatian siswa dan memudahkan siswa dalam memahami materi saat belajar. 

Penelitian tersebut juga menunjukkan bahwa media scrapbook dapat 

meningkatkan kualitas pembelajaran di sekolah dasar. (Amaliana, et al. (2020), 

menyatakan prototipe scrapbook sangat membantu siswa memahami materi 

lebih cepat.  

 Media ini tentunya memiliki kelebihan dan kekurangan menurut Rofiah, et 

al. (2024),menyatakan kelebihan media scrapbook bersifat realistis pada 

bahasan materi, dapat menyajikan objek yang nyata melalui sebuah foto atau 

gambar secara detail sehingga scrapbook disusun sekreatif dan semenarik 

mungkin, berisi foto, gambar, dan penjelasan terkait gambar. Adapun 

kekurangan media scrapbook yaitu gambar kurang kompleks sehingga kurang 

efektif. Apalagi jika siswa hanya terfokus pada desain yang berlebihan dan 

terlalu kompleks tidak pada poin materi, semakin membuat pembelajaran tidak 

efektif, membutuhkan waktu yang lama. Proses pembuatan media scrapbook 

relatif lama tergantung dari kerumitan pembuatan. Penelitian tersebut tidak 

hanya membantu siswa memahami materi, tetapi juga membantu mereka 

mengembangkan media mereka sendiri untuk mendorong dan meningkatkan 

hasil belajar mereka serta membuat siswa menjadi lebih inovatif. 
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 Penggunaan media pembelajaran dapat didukung dengan metode 

pembelajaran yang menuntut siswa secara aktif salah satu metode tersebut yaitu 

problem based learning. Metode pengajaran yang tepat diperlukan untuk 

mengajarkan siswa agar lebih inovatif dengan metode pembelajaran pemecah 

masalah serta menggunakan media yang tepat untuk memaksimalkan 

pembelajaran.  

 Metode pemecahan masalah yang populer adalah pembelajaran berbasis 

masalah problem based learning, juga dikenal sebagai pembelajaran berbasis 

masalah. Menurut Abarang & Delviany, (2021) metode ini menuntut siswa 

bekerja sama dalam kelompok untuk memecahkan masalah yang terjadi di 

dunia nyata atau di lingkungan mereka. Ini menghasilkan pembelajaran yang 

lebih kaya akan perspektif dan solusi yang lebih sesuai dengan dunia nyata.  

 Ketika guru menghadapi masalah dalam proses pengajaran di mana mereka 

masih terbatas pada metode ceramah. Metode tersebut harus dapat memberikan 

solusi praktis sehingga siswa dapat memahami materi secara mandiri untuk 

memenuhi kebutuhan manusia. Akibatnya, dibutuhkan sarana pembelajaran 

yang lebih fleksibel dan mudah digunakan. Ada banyak keuntungan dari metode 

pembelajaran berbasis masalah problem based learning. Hal ini menuntut siswa 

untuk menemukan ide-ide mereka sendiri, yang meningkatkan keterlibatan 

mereka. Ini juga memungkinkan siswa untuk menjadi lebih kreatif dan 

mengembangkan kemampuan mereka untuk memecahkan masalah dengan cara 

yang lebih kritis. Serta dapat memungkinkan guru membuat kegiatan 

pembelajaran yang lebih menarik dan bermanfaat bagi siswa. 

 Penelitian yang dilakukan oleh Fauzia & Azmi (2019), telah melakukan 

eksperimen melibatkan penggunaan media scrapbook dalam konteks 

pembelajaran bersama dengan metode problem based learning. Hasil penelitian 

tersebut mengungkapkan peningkatan pola pikir siswa, selain itu siswa dapat 

mendefinisikan bangun kubus dan balok yang mereka lihat dan diskusikan 

dengan memulai dari ciri-ciri dan jaring-jaring kubus, siswa dapat menemukan 

rumus luas permukaan dan volume kubus dan balok dengan bantuan scrapbook 

dan LKS selain itu ketuntasan belajar yang diperoleh siswa dengan KKM yang 

telah ditentukan oleh pihak sekolah sebesar 75 untuk pelajaran matematika. 
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Banyaknya siswa yang telah tuntas adalah 22 siswa. Sedangkan banyaknya 

siswa yang belum tuntas adalah 3 siswa. Dengan persentase ketuntasan sebesar 

92% dan rata-rata tes hasil belajar sebesar 81,76. Dalam penelitian tersebut 

dinyatakan pengembangan media scrapbook berbasis problem based learning 

dinyatakan layak untuk digunakan dan telah memenuhi 3 kriteria kelayakan 

yaitu kevalidan, kepraktisan dan keefektivitasan. Penelitian tersebut juga 

memaparkan kelebihan media scrapbook berbasis problem based learning 

dapat meningkatkan pola pikir siswa karena mengaitkan materi dengan ilustrasi 

dari kehidupan sehari-hari serta siswa diberi ide tentang rumus luas permukaan, 

volume kubus dan balok melalui tahapan yang ada dalam scrapbook dan LKS. 

Dengan demikian, mereka dapat menemukan sendiri konsep luas permukaan 

dan volume kubus dan balok. Kelemahan media scrapbook dalam penelitian 

tersebut hanya membahas tentang materi kubus dan balok saja, masih belum 

dapat digunakan dalam materi lain. Pembuatan media ini juga memerlukan 

waktu yang cukup lama. Penelitian tersebut memaparkan media scrapbook 

mengaitkan materi dengan contoh-contoh dalam kehidupan sehari-hari. Namun, 

masih terdapat pertanyaan yang belum terjawab mengenai media scrapbook ini 

hanya membahas tentang materi kubus dan balok saja, masih belum dapat 

digunakan dalam materi lain.  

 Oleh karena itu, penelitian ini menempatkan penekanan pada kevalidan, 

kepraktisan dan keefektifan penggunaan media scrapbook berbasis problem 

based learning dalam pembelajaran pendidikan pancasila pada materi perangkat 

desa dan kelurahan untuk memperluas pemahaman dan melengkapi temuan 

penelitian sebelumnya. Siswa akan diberikan tantangan atau situasi yang 

membutuhkan pemecahan masalah yang sesuai dengan kebutuhan mereka 

melalui problem based learning, siswa berpartisipasi secara aktif dalam mencari 

informasi, menganalisis, merumuskan solusi, dan bekerja sama dengan teman 

sekelas untuk menyelesaikan masalah.  

 Problem based learning menurut Hotimah (2020), adalah metode 

pembelajaran yang membantu siswa memperoleh keterampilan yang diperlukan 

di era globalisasi metode ini memungkinkan siswa berpartisipasi secara 

langsung dalam proses pembelajaran, dan siswa dapat mengaitkan pelajaran 
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dengan situasi dalam kehidupan sehari-hari mereka.  Problem based learning 

dapat mendorong siswa untuk berpikir kritis dan memecahkan masalah dengan 

menggunakan pengetahuan mereka sendiri.  

 Selaras dengan pendapat tersebut, menerapkan metode problem based 

learning dalam pembelajaran pendidikan Pancasila menggunakan media yang 

efektif, peneliti mengembangkan media pembelajaran scrapbook berbasis 

problem based learning siswa dapat berpartisipasi secara aktif dalam proses 

pemecahan masalah. Dengan menerapkan metode ini, siswa akan lebih mampu 

meningkatkan kemampuan mereka dalam memecahkan masalah, serta akan 

meningkatkan hasil belajar yang lebih baik. 

 Media pembelajaran scrapbook berbasis problem based learning adalah 

penggabungan media scrapbook dengan prinsip-prinsip problem based 

learning. Pengembangan media ini merupakan upaya inovatif untuk 

menyesuaikan tuntutan pembelajaran dengan pengalaman belajar yang lebih 

menarik, interaktif, dan berfokus pada pemecahan masalah. Pembelajaran 

berdasarkan masalah memungkinkan guru menerapkan masalah dalam 

kehidupan nyata untuk mengajar siswa. Scrapbook tidak hanya berfungsi 

sebagai media visual yang menarik, tetapi juga membantu siswa merekam cara 

mereka berpikir, menyelesaikan masalah, dan menunjukkan solusi. 

 Berdasarkan uraian di atas, maka dilakukan penelitian dengan judul 

Pengembangan “Media Pembelajaran Scrapbook Berbasis Problem Based 

Learning Pada Materi Perangkat Desa Dan Kelurahan Untuk 

Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas IV SD Katolik Santa Maria Kota 

Kediri Tahun 2024/2025”. 

B. IDENTIFIKASI MASALAH 

 Berdasarkan latar belakang masalah yang dikemukakan di atas, maka dapat 

di identifikasi beberapa permasalahan yang akan diteliti sebagai berikut.  

1. Pada pembelajaran Pendidikan Pancasila di kelas IV belum 

menggunakan media nyata dalam proses pembelajaran khususnya 

materi perangkat desa dan kelurahan. 

2. Siswa kesulitan memahami materi saat guru menerangkan materi hanya 

dengan video 
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3. Siswa lebih menyukai pembelajaran dengan media nyata dan memiliki 

banyak gambar. 

4. Guru masih menggunakan metode ceramah, sehingga pembelajaran 

berpusat hanya pada guru. 

C. BATASAN MASALAH 

 Berdasarkan identifikasi masalah di atas, maka untuk meningkatkan 

penelitian yang difokuskan pada pengembangan media scrapbook berbasis 

problem based learning, hendaknya dapat meningkatkan kemampuan dan hasil 

belajar siswa dalam memahami perangkat desa dan kelurahan pada siswa kelas 

IV SD Katolik Santa Maria. 

D. RUMUSAN PENELITIAN 

 Berdasarkan identifikasi masalah diatas dapat dirumuskan masalah dalam 

penelitian sebagai berikut. 

1. Bagaimana kevalidan media pembelajaran scrapbook berbasis Problem 

Based Learning pada materi perangkat desa dan kelurahan untuk 

meningkatkan hasil belajar siswa kelas IV SD Katolik Santa Maria Kota 

Kediri? 

2. Bagaimana kepraktisan media pembelajaran scrapbook berbasis 

Problem Based Learning pada materi perangkat desa dan kelurahan 

untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas IV SD Katolik Santa 

Maria Kota Kediri? 

3. Bagaimana keefektifan media pembelajaran scrapbook berbasis 

Problem Based Learning pada materi perangkat desa dan kelurahan 

untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas IV SD Katolik Santa 

Maria Kota Kediri? 

E. TUJUAN PENELITIAN 

 Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan penelitian ini sebagai 

berikut. 

1. Untuk mengetahui kevalidan media pembelajaran scrapbook berbasis 

Problem Based Learning pada materi perangkat desa dan kelurahan 
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untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas IV SD Katolik Santa 

Maria Kota Kediri? 

2. Untuk mengetahui kepraktisan media pembelajaran scrapbook berbasis 

Problem Based Learning pada materi perangkat desa dan kelurahan 

untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas IV SD Katolik Santa 

Maria Kota Kediri? 

3. Untuk mengetahui keefektifan media pembelajaran scrapbook berbasis 

Problem Based Learning pada materi perangkat desa dan kelurahan 

untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas IV SD Katolik Santa 

Maria Kota Kediri? 

F. MANFAAT PENELITIAN 

1. Manfaat Teoritis 

Secara teoritis penelitian ini dapat memberikan informasi tambahan 

dan dapat digunakan sebagai referensi untuk penelitian yang serupa, 

sehingga dapat meningkatkan pengetahuan dan pemahaman tentang 

pengembangan media pembelajaran. 

2. Manfaat Praktis  

a. Bagi sekolah, penelitian ini dapat meningkatkan kapasitas sekolah 

dalam mengembangkan media pembelajaran yang lebih kreatif, 

kontekstual, dan sesuai dengan kebutuhan siswa. Pengembangan media 

pembelajaran scrapbook berbasis Problem Based Learning pada materi 

Perangkat Desa dan Kelurahan dapat menjadi contoh inovatif dalam 

menciptakan lingkungan belajar yang aktif dan bermakna. 

b. Bagi guru, penelitian ini menjadi referensi media pembelajaran yang 

interaktif dan menarik, sehingga dapat meningkatkan kemampuan guru 

dalam merancang dan mengimplementasikan pembelajaran berbasis 

masalah. Melalui media scrapbook  guru menyampaikan materi secara 

lebih konkret dan menyenangkan, khususnya pada materi Perangkat 

Desa dan Kelurahan di kelas IV SD Katolik Santa Maria sehingga dapat 

meningkatkan kemampuan guru dalam membuat media pembelajaran 

yang lebih interaktif dan sesuai dengan materi yang diajarkan. 
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c. Bagi siswa, dapat memberikan pengalaman belajar yang lebih 

menyenangkan, aktif, dan kontekstual. Melalui pengggunan media 

scrapbook berbasis Problem Based Learning, dapat mendorong siswa 

untuk berpikir kritis, bekerja sama, dan terlibat langsung dalam proses 

pemecahan masalah, sehingga pemahaman terhadap materi meningkat 

dan hasil belajar menjadi lebih optimal.
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