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MOTTO: 

Jangan menyerah. Ingat janji Allah. “Sesungguhnya bersama kesulitan ada 
kemudahan. 

(QS. Al-Insyirah 94:6) 

Intinya jangan terlalu diambil hati ucapan orang apapun itu, apalagi yang 

menyakitkan karena terkadang orang mungkin punya mulut tapi belum tentu dia 
punya hati dan pikiran. 

(Wendi Cagur) 

Keberhasilan bukanlah milik orang pintar, keberhasilan adalah kepunyaan mereka 

yang senantiasa berusaha. 

(B.J Habibie) 
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RINGKASAN 

Naomi Diva Daniswara, 2114060191 PGSD: Pengembangan Media Pembelajaran 

Diorama Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Pada Materi Siklus Makhluk 
Hidup Hewan Kelas III SDN 1 Tertek Tahun 2025. 

Kata Kunci: Media Pembelajaran Diorama, Hasil Belajar Siswa, Siklus Makhluk 
Hidup Hewan 

Penelitian ini dilatarbelakangi berdasarkan hasil observasi, wawancara dan 

penyebaran need assessment yang dilaksanakan oleh peneliti kepada guru kelas III 

dan siswa kelas III SDN 1 Tertek. Proses pembelajaran terutama materi siklus 

makhluk hidup hewan pada pelajaran IPAS terdapat beberapa permasalahan. 

Permasalahan yang dialami yaitu siswa masih kesulitan dalam pelajaran IPAS pada 

materi siklus makhluk hidup hewan sehingga akibatnya hasil belajar siswa kurang 

maksimal, guru belum menggunakan media pembelajaran ketika pembelajaran 

IPAS materi siklus makhluk hidup hewan sehingga kurangnya interaksi antara 

siswa dan guru, siswa cepat bosan saat pembelajaran IPAS. Hal ini membuat siswa 

cepat bosan dengan materi siklus makhluk hidup hewan sehingga akibat dari 

permasalahan hasil belajar siswa kurang maksimal. Tujuan penelitian ini adalah 

mengetahui kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan media pembelajaran diorama 

untuk meningkatkan hasil belajar siswa pada materi siklus makhluk hidup hewan 

siswa kelas III SDN 1 Tertek. 

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan (Research & 

Development) yang mengacu pada model pengembangan ADDIE. Tempat 

penelitian berada di SDN 1 Tertek dengan jumlah 12 siswa kelas III sebagai uji 

terbatas dan 40 siswa kelas III sebagai uji coba luas. Data yang diperoleh berupa 

dokumentasi dan skor. Instrumen pengumpulan data menggunakan angket 

kevalidan, angket kepraktisan, pretest dan posttest. Teknik analisis  data yang 

digunakan sebagai berikut. 1) uji kevalidan untuk mengetahui kevalidan dari media 

diorama, 2) uji Kepraktisan dengan skala likert untuk mengetahui kepraktisan 

media diorama, 3) uji keefektifan dengan pre test dan post test untuk mengetahui 

keefektifan dari media diorama. 

Hasil analisis data penelitian ini adalah 1) kevalidan berdasarkan media 

dinyatakan valid dengan memperoleh hasil persentase rerata dari penilaian angket 

validasi media dan validasi materi sebesar 86,5% dengan kriteria sangat valid untuk 

digunakan, 2) kepraktisan berdasarkan penilaian media diorama memperoleh hasil 

rerata 95,5% dengan kriteria sangat praktis dalam proses materi siklus makhluk 

hidup hewan kelas III, 3) keefektifan berdasarkan hasil media diorama memperoleh 

hasil N-Gain sebesar 0, 8157 dengan kriteria tinggi. Berdasarkan hasil tersebut 

dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran sangat layak digunakan untuk 

meningkatkan hasil belajar siswa pada materi siklus makhluk hidup hewan siswa 

kelas III SDN 1 Tertek.  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Sekolah sangatlah penting bagi perkembangan siswa. 

Perkembangan siswa pada usia 6—12 tahun merupakan masa peralihan dari 

pra-sekolah ke masa sekolah dasar (SD). Menurut Sabani (2019), siswa usia 

SD (6—12 tahun) disebut sebagai masa anak-anak yang usianya sudah 

matang untuk belajar. Sekolah dasar merupakan salah satu bentuk lembaga 

pendidikan formal diperoleh melalui proses pembelajaran yang sistematis 

dan mengikuti kurikulum yang telah ditetapkan. Jadi dapat disimpulkan 

bahwa sekolah dasar menjadikan sebuah wadah dalam upaya menciptakan 

anak didik yang mengalami kemajuan perkembangan setelah mengalami 

proses melalui pembelajaran.  

Pembelajaran merupakan proses yang dirancang untuk menciptakan 

terjadinya aktivitas belajar dalam individu. Muhardini et al. (2023), 

pembelajaran adalah sebuah proses penyampaikan informasi melalui 

interaksi antara guru dengan siswa agar mempunyai pengetahuan serta 

meningkatkan belajar dengan baik dalam melaksanakan kegiatan 

pembelajaran. Pembelajaran juga merupakan prosedur yang saling 

memengaruhi untuk mencapai tujuan pembelajaran (Hasmi, 2019). Dari dua 

pendapat di atas tersebut disimpulkan bahwa pembelajaran adalah proses 

penyampaian informasi antara siswa dengan guru dalam meningkatkan 

belajar untuk mencapai tujuan pembelajaran.  

Pencapaian tujuan pembelajaran yang diharapkan perlu adanya 

peran guru. Menurut Zein (2016) peranan guru adalah sebagai 

pengorganisasi lingkungan belajar dan sekaligus fasilitator belajar. 

Wulandari et al. (2023) berpendapat bahwa dalam pembelajaran guru 

biasanya menggunakan media pembelajaran sebagai perantara dalam 

menyampaikan materi agar dipahami oleh siswa. Dari penjelasan tersebut 

dapat disimpulkan bahwa guru merupakan fasilitator yang memberikan 

ilmu pengetahuan kepada siswa melalui perantara dengan media 
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pembelajaran. Media pembelajaran merupakan alat atau sarana untuk 

menyampaikan materi kepada siswa agar mempermudah siswa memahami 

suatu materi pembelajaran.  

Media pembelajaran adalah alat yang membantu proses belajar 

mengajar yang berfungsi untuk memperjelas makna pesan yang 

disampaikan, sehingga dapat mencapai tujuan pembelajaran dengan lebih 

baik (Azizatunnisa et al. 2022). Media pembelajaran juga berpengaruh pada 

proses pembelajaran siswa untuk memudahkan dalam berpikir dan 

memahami pelajaran. Menurut Nurrita (2018), media pembelajaran yang 

baik bagi siswa dapat menjadikan rangsangan untuk siswa dalam proses 

pembelajaran. Dari dua pendapat di atas disimpulkan bahwa media 

pembelajaran dapat dijadikan rangsangan bagi siswa dalam proses 

pembelajaran serta memperjelas makna pesan dalam materi yang 

disampaikan untuk mencapai tujuan pembelajaran. 

Salah satu perubahan yang diberlakukan kurikulum merdeka adalah 

digabungnya mata pelajaran IPA dan IPS menjadi Ilmu Pengetahuan Alam 

dan Sosial (IPAS). Sakila et al. (2023), IPAS merupakan salah satu mata 

pelajaran yang harus dipelajari pada tingkat dasar yang memiliki tujuan agar 

siswa mempunyai pengetahuan, gagasan, dan konsep secara terorganisasi 

tentang alam sekitar. IPAS pada kurikulum merdeka bertujuan supaya 

pembelajaran lebih utuh. Sehingga siswa mampu memahami permasalahan 

lingkungan alam dan sosial (Marlina 2022). Dari beberapa alasan di atas 

menggambarkan bahwa mata pelajaran IPAS pembelajaran yang utuh serta 

memiliki tujuan agar siswa mempunyai pengetahuan, gagasan, konsep 

secara terorganisasi dengan lingkungan alam dan sosial.  

Tujuan pembelajaran IPAS pada siswa fase B yaitu dapat 

mengidentifikasi keterkaitan antara pengetahuan-pengetahuan yang baru 

saja diperoleh serta mencari tahu bagaimana konsep-konsep IPAS berkaitan 

satu sama lain yang ada di lingkungan sekitar. Adapun capaian 

pembelajaran pada IPA kelas III diantaranya, peserta didik memahami 

bentuk dan fungsi panca indra, siklus makhluk hidup, pelestarian sumber 

daya alam sebagai upaya mitigasi, proses perubahan wujud zat dan 
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perubahan bentuk energi (Kemendikbudristek BSKAP, 2022). Dari 

beberapa materi pada capaian pembelajaran peneliti fokus pada materi 

Siklus Makhluk Hidup pada Hewan. Materi Siklus Makhluk Hidup Hewan 

ini siswa dapat menjelaskan tahap siklus yang dilalui oleh makhluk hidup 

hewan, membedakan metamorfosis sempurna, tidak sempurna, dan tidak 

bermetamorfosis serta membuat simulasi menggunakan bagan atau alat 

bantu sederhana tentang Siklus Makhluk Hidup Hewan. Tetapi hasil 

berbeda didapatkan dari ulangan sumatif yang masih rendah pada materi 

Siklus Makhluk Hidup Hewan siswa kelas III di SDN 1 Tertek. KKTP 

(Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran) yang telah ditentukan sekolah 

yaitu 70. Diantaranya 52 siswa di kelas III yang mengikuti ulangan sumatif 

Siklus Makhluk Hidup Hewan, hanya 18 siswa yang mendapatkan nilai di 

atas KKTP dan 34 siswa nilainya masih di bawah KKTP dengan rata-rata 

nilai 61. 

Berdasarkan hasil observasi kepada siswa kelas III yang dilakukan 

di SDN 1 Tertek Kabupaten Tulungagung pada tanggal 5 November 2024 

ditemukan beberapa kasus diantaranya, kelas tidak aktif, kurangnya 

interaksi guru dan siswa ketika materi Siklus Makhluk Hidup Hewan, siswa 

tidak memperhatikan ketika guru menjelaskan materi Siklus Makhluk 

Hidup Hewan, dan pembelajaran pada materi Siklus Makhluk Hidup 

menggunakan metode ceramah di depan kelas.  

Hasil wawancara kepada guru kelas III Ibu Siti Jauhari, S.Pd, 

terdapat permasalahan dalam kegiatan pembelajaran diantaranya, guru 

ketika menerangkan materi Siklus Makhluk Hidup Hewan menggunakan 

metode ceramah, guru belum menggunakan media pembelajaran pada 

materi Siklus Makhluk Hidup Hewan, dan saat mengajar Materi Siklus 

Makhluk Hidup Hewan guru menjelaskan sesuai dengan buku paket LKS 

yang sudah disiapkan dari sekolah.  

Dari hasil angket yang diisi oleh 52 siswa kelas III diperoleh 

informasi bahwa 94% siswa kelas III menganggap materi Siklus Makhluk 

Hidup Hewan sulit untuk dipelajari, saat pembelajaran materi Siklus 

Makhluk Hidup Hewan siswa masih belum paham yang guru ajarkan, 86% 
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siswa merasa bosan ketika pembelajaran IPAS materi Siklus Makhluk 

Hidup, belum menggunakan media pembelajaran ketika materi Siklus 

Makhluk Hidup Hewan. Selain itu, 96% siswa lebih menyukai pembelajaran 

Siklus Makhluk Hidup Hewan sambil bermain, 92% siswa lebih belajar 

menggunakan benda konkret yang terdapat gambar beserta tulisan dan 

belajar secara berkelompok.  

Berdasarkan informasi yang dikumpulkan oleh peneliti dari hasil 

analisis kebutuhan bahwa siswa kurang memperhatikan guru ketika sedang 

diajarkan materi Siklus Makhluk Hidup Hewan, kelas kurang aktif 

dikarenakan guru ketika mengajarkan materi Siklus Makhluk Hidup Hewan 

menggunakan metode ceramah. Guru juga belum menggunakan media 

pembelajaran ketika materi Siklus Makhluk Hidup Hewan sehingga siswa 

kurang memahami materi. Penggunaan menggunakan media pembelajaran 

dapat memudahkan siswa dalam memahami materi Siklus Makhluk Hidup 

Hewan. Hal ini dikarenakan media mampu memvisualisasikan dan 

mengkonkretkan perubahan yang bersifat verbal dalam pembelajaran materi 

Siklus Makhluk Hidup Hewan. Selain itu guru masih menggunakan buku 

paket yang sudah disiapkan dari sekolah. Siswa beranggapan materi Siklus 

Makhluk Hidup Hewan sulit dipelajari, sehingga kesulitan ketika 

mengerjakan soal. Ketika pembelajaran IPAS materi Siklus Makhluk Hidup 

Hewan siswa cepat merasa bosan dikarenakan guru belum menggunakan 

media pembelajaran. Selain itu siswa lebih menyukai pembelajaran Siklus 

Makhluk Hidup Hewan hidup sambil bermain, belajar menggunakan benda 

konkret yang terdapat gambar beserta tulisan dan belajar secara 

berkelompok. Dari hasil informasi yang dilakukan pra penelitian oleh 

peneliti bahwa siswa dan guru memerlukan pengembangan media 

pembelajaran yang tepat untuk mendukung proses pembelajaran dalam 

pemahaman materi serta mendorong pemahaman siswa. 

Sesuai permasalahan di atas maka diperlukannya pengembangan 

media yang tepat dalam materi Siklus Makhluk Hidup Hewan adalah media 

diorama. Media diorama digunakan untuk mempermudah guru dalam 

menyampaikan materi dan siswa dapat memecahkan permasalahan pada 
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materi Siklus Makhluk Hidup Hewan. Hasil penelitian Afifah et al., (2022), 

media diorama dapat meningkatkan hasil belajar IPA. Didukung oleh 

Hafsah et al., (2023), menggunakan media diorama juga meningkatkan hasil 

belajar IPA dalam materi siklus air. Dalam penjelasan tersebut dapat 

disimpulkan bahwa media diorama salah satu media yang dapat 

meningkatkan hasil belajar siswa pada mata pelajaran IPA. 

Berdasarkan hasil penelitian terdahulu dengan judul 

“Pengembangan Media Pembelajaran Diorama Siklus Air pada Mata 

Pelajaran IPA” dengan hasil penelitian bahwa media diorama sangat layak 

dalam pembelajaran IPA materi siklus air dengan diperoleh presentase 95% 

Kelebihan dari diorama ini diantaranya, memudahkan dalam 

menyampaikan materi siklus air sehingga siswa mudah memahami materi, 

penyajian secara konkret, dan memberikan pengalaman secara langsung 

(Seftriana et al., 2020). Kelebihan dari media diorama menurut Hikam & 

Paksi, (2022), media ini dapat meningkatkan semangat belajar siswa dan 

meningkatkan kolaborasi antar siswa. 

Selain penelitian terdahulu yang dituliskan peneliti di atas terdapat 

penelitian terdahulu lainnya yaitu media diorama dapat memperlihatkan 

benda-benda konkret sehingga merangsang minat belajar, membuat 

pembelajaran lebih lancar karena siswa dapat belajar langsung dan 

memberikan kesempatan kepada siswa untuk berinteraksi satu sama lain 

(Putri et al., 2024). Adapun kelemahan dari media diorama menurut Hikam 

& Paksi, (2022), bahan yang digunakan cukup berat sehingga membutuhkan 

personal lebih dari satu untuk mengangkat media diorama. Media diorama 

membutuhkan biaya yang cukup mahal dan pembuatanya membutuhkan 

banyak waktu. Dari kelemahan beberapa media yang sudah diteliti oleh 

penelitian terdahulu, peneliti memberikan pengurangan dari kelemahan 

dalam pengembangan media diorama untuk dari segi bahan yang digunakan 

yaitu menggunakan triplek kayu.  

Terdapat kebaruan antara media yang dikembangkan pada peneliti 

sebelumnya dengan media yang dikembangkan pada peneliti yang 

dilakukan yaitu media diorama menggunakan bahan dari triplek kayu. 
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Selain itu, terdapat dua sisi yaitu sisi tegak dan sisi lurus. Terdapat tempat 

untuk menancapkan item Siklus Makhluk Hidup Hewan yang menggunakan 

sterofom. Media diorama terdapat sebuah kotak yang terbuat dari triplek 

untuk tempat item gambar Siklus Makhluk Hidup Hewan dan kartu soal. 

Pada sisi belakang dilapisi dengan stiker serta terdapat petunjuk penggunaan 

yang menggunakan paper art yang delaminating. Berdasarkan dari hasil 

analisis kebutuhan dan penelitian terdahulu, maka peneliti mengambil judul 

“Pengembangan Media Diorama untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa 

pada Materi Siklus Makhluk Hidup Hewan Kelas III SDN 1 Tertek Tahun 

2025. 

 

B. Batasan Masalah 

Peneliti perlu melakukan pembatasan masalah, permasalahan yang 

ingin diselesaikan oleh peneliti yaitu siswa masih kesulitan dalam pelajaran 

IPAS pada materi siklus makhluk hidup hewan, kurangnya interaksi antara 

guru dan siswa ketika pembelajaran siklus makhluk hidup hewan, guru 

belum menggunakan media pembelajaran ketika pembelajaran IPAS materi 

siklus makhluk hidup hewan, siswa cepat bosan saat pembelajaran IPAS. 

Dari permasalahan tersebut, peneliti menyimpulkan bahwa siswa 

membutuhkan keikutsertaan dalam pengalaman belajarnya dan 

pembelajaran yang menyenangkan. Oleh karena itu, peneliti memfokuskan 

pada pengembangan media yang akan digunakan dalam  pembelajaran. 

Pada penelitian ini peneliti akan mengembangkan media diorama. 

 

C. Rumusan Masalah  

Berikut adalah rumusan masalah yang akan dibahas dalam 

penelitian ini. 

1. Bagaimana kevalidan media pembelajaran diorama untuk meningkatkan 

hasil belajar siswa pada materi siklus makhluk hidup hewan kelas III 

SDN 1 Tertek tahun 2025? 
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2. Bagaimana kepraktisan media pembelajaran diorama untuk 

meningkatkan hasil belajar siswa pada materi siklus makhluk hidup 

hewan kelas III SDN 1 Tertek tahun 2025? 

3. Bagaimana keefektifan media pembelajaran diorama untuk 

meningkatkan hasil belajar siswa pada materi siklus makhluk hidup 

hewan kelas III SDN 1 Tertek tahun 2025? 

 

D. Tujuan Penelitian 

Berikut adalah tujuan penelitian ini. 

1. Mengetahui kevalidan media pembelajaran diorama untuk 

meningkatkan hasil belajar siswa pada materi siklus makhluk hidup 

hewan kelas III SDN 1 Tertek tahun 2025. 

2. Mengetahui kepraktisan media pembelajaran diorama untuk 

meningkatkan hasil belajar siswa pada materi siklus makhluk hidup 

hewan kelas III SDN 1 Tertek tahun 2025. 

3. Mengetahui keefektifan media pembelajaran diorama untuk 

meningkatkan hasil belajar siswa pada materi siklus makhluk hidup 

hewan kelas III SDN 1 Tertek tahun 2025. 

 

E. Manfaat Penelitian  

Peneliti ini diharapkan mampu memberikan manfaat, baik manfaat 

yang bersifat teoritis maupun praktis. Berikut manfaat dari penelitian ini. 

1. Manfaat Teoritis 

Diharapkan penelitian ini dapat menambah pengetahuan dan 

wawasan bagi pengembangan keilmuan terutama pada peran pendidik 

dalam memberikan motivasi yang tinggi kepada siswa. 

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi Pendidik 

Dengan dikembangkan media pembelajaran diorama 

diharapkan bagi pendidik dapat menambah kreativitas dalam 

mendidik siswa serta membimbing dan mengajarkan materi siklus 

makhluk hidup dengan konsep pembelajaran yang mudah. 
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b. Bagi Siswa 

Dengan adanya media diorama siswa diharapkan bahwa 

materi siklus makhluk hidup tidak sulit untuk dipelajari, dan siswa 

tidak cepat merasa bosan ketika belajar. 

c. Bagi Peneliti Lain 

Peneliti lain mendapatkan pengetahuan dalam mendidik 

siswa melalui pengembangan media diorama. 
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BAB II 

KAJIAN PUSTAKA 

 

A. Kajian Hasil Penelitian Terdahulu 

Penelitian ini didasari dari tiga penelitian terdahulu yang relevan. 

Berikut penjelasan dari penelitian terdahulu. 

Peneliti pertama menurut Putri et al., (2024), dengan judul 

“Pengembangan Media Diorama Bagian-Bagian Tumbuhan pada 

Pembelajaran IPAS Kelas 4 SDN 35 Cakranegara” menyatakan media 

penelitian pengembangan ini menggunakan model pengembangan ADDIE. 

Media ini dinyatakan valid dengan presentase media sebesar 87% dan 

sangat efektif dengan presentase hasil respon siswa sebesar 94%. Penelitian 

ini bentuk media diorama dengan menggunakan bahan triplek dan kaca dan 

terdapat item-item tumbuhan seperti pohon seperti bentuk aslinya. 

Peneliti kedua menurut Hikam & Paksi, (2022), dengan 

“Pengembangan Media Diorama Gotong Royong untuk Meningkatkan 

Hasil Belajar Pendidikan Pancasila Siswa Kelas IV Sekolah Dasar” 

menyatakan bahwa media penelitian pengembangan menggunakan model 

ADDIE. Media ini dinyatakan valid dengan presentase media sebesar 92% 

dan sangat efektif dengan presentase hasil respon siswa sebesar 86%. Media 

diorama dibuat seperti pojok ruangan yang terbuat dari kayu. Pada karakter 

minatur dicetak menggunakan kertas dan direkatkan pada sterofom. 

Peneliti ketiga menurut Seftriana et al., (2020), dengan judul 

“Pengembangan Media Pembelajaran Diorama Siklus Air pada Mata 

Pelajaran IPA” menyatakan bahwa media penelitian pengembangan 

menggunakan model ADDIE. Media ini dinyatakan valid dengan presentase 

media sebesar 95% dan sangat efektif dengan presentase sebesar 86%. 

Media diorama dibuat menggunakan kardus dan bubur kertas sebagai objek. 

Pada sisi tegak dilapisi dengan magnet dan penggunaan cat pada bentuk 

objek agar lebih menarik. 

Relevansi dari tiga penelitian di atas memiliki kesamaan yaitu sama-sama 

menggunakan media diorama, menggunakan jenis penelitian RnD, dan 
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