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MOTTO 

 

 

“Aku membahayakan nyawa ibuku untuk lahir kedunia, jadi tidak mungkin aku 

tidak ada artinya” 

 

فإَِنَّ مَعَ الْعُسْرِ يُسْرًافإَِنَّ مَعَ الْعُسْرِ   

Fa inna ma‘al-‘usri yusrā 

“Karena sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan.” 

(Q.S. Al-Insyirah: 6) 

 

ُ نَفْسًا إلََِّ وُسْعهََا  لََ يُكَل ِفُ ٱللََّّ

Lā yukallifullāhu nafsan illā wus‘ahā. 

 “Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai dengan kesanggupannya.” 

(Q.S. Al-Baqarah: 286) 

 

نْياَ • وَٱلْءَاخِرَةُ خَيْر ٌۭ وَأبَْقىَٰ   بلَْ تؤُْثِرُونَ ٱلْحَيوَٰةَ ٱلدُّ

Bal tu’ṡirūnal-ḥayāta-d-dunyā • Wal-ākhiratu khayrun wa abqā. 

“Tetapi kamu lebih mengutamakan kehidupan dunia, padahal kehidupan akhirat 

itu lebih baik dan lebih kekal.” 

(QS. Al-A‘la: 16–17) 
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ABSTRAK 

 

Nady Alif Aprilin. 2114060013. “Pengaruh Penggunaan Media Kahoot Berbasis 

Inquiry Terhadap Hasil Belajar Bagi Siswa  Kelas III SDN Petungroto Mojo”, 

Skripsi, Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas 

Nusantara PGRI Kediri, 2025 

 

Kata kunci : Pengaruh, Kahoot, Hasil Belajar Siswa 

 

Media merupakan perangkat yang mempunyai peran sebagai perantara 

dalam penyampaian informasi dari guru kepada siswa. Dalam perkembangannya 

media berkembang menjadi berbagai macam jenis, salah satunya adalah media 

digital seperti Kahoot. Kahoot sebagai platform digital dapat dimanfaatkan sebagai 

media pembelajaran. Dengan menggunakan model inquiry dalam aplikasi media 

Kahoot dalam pembelajaran diharapkan dapat berpengaruh terhadap peningkatan 

hasil belajar siswa. Tujuan penelitian ini untuk mengetahui pengaruh penggunaan 

media kahoot berbasis inquiry terhadap hasil belajar bagi siswa  kelas III SDN 

Petungroto Mojo. Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif, dengan 

bentuk penelitian berupa Quasi eksperimen, desain eksperimen penelitian ini adalah 

pretest-posttest design.  

Dalam konteks penelitian ini, populasi yang dipilih adalah 43 Siswa kelas 

III SDN Petungroto Mojo. Populasi ini terdiri dari 23 siswa kelas eksperimen dan 

20 siswa kelas kontrol. Teknik pengambilan sampel yang digunakan adalah teknik 

sampling jenuh, dimana seluruh anggota populasi dijadikan sampel penelitian. 

Instrumen dalam penelitian ini adalah pretest sebanyak 20 soal dan post test 

sebanyak 20 soal. Tes ini diberikan sebelum dan sesudah penerapan media Kahoot 

berbasis inquiry dalam pembelajaran. Pre test dilakukan untuk mengetahui 

kemampuan awal dalam yang dimiliki siswa selanjutnya diberikan perlakuan 

berupa penggunaan media Kahoot berbasis inquiry.  Sedangkan (posttest) diberikan 

untuk mengetahui perbedaan hasil belajar setelah perlakuan. Analisis data yang 

dilakukan menggunakan metode statistik, seperti uji t atau ANOVA.  

Data hasil pre-test dan post-test memiliki distribusi normal dan homogen. 

Hal ini dibuktikan dari hasil uji normalitas dan homogenitas yang menunjukkan 

nilai signifikansi > 0,05. Data pretest hasil belajar sebelum menggunakan media 

Kahoot berbasis inquiry dalam pembelajaran menunjukkan nilai yang jauh dibawah 

KKM, nilai rata-rata siswa adalah 41,75 untuk kelas kontrol dan 60,65 untuk kelas 

eksperimen yang berada berada pada kategori “Kurang”. Setelah diaplikasikan 

perlakuan, terjadi peningkatan hasil belajar siswa. Nilai post test menunjukkan rata-

rata 62,25 pada kelas kontrol dan 88,26 pada kelas eksperimen. Hasil uji t 

menunjukkan bahwa nilai sig. (2-tailed) = 0,000 < 0,05 dan thitung (10,355) > ttabel 

(2,020), yang berarti Ha diterima dan Ho ditolak. Sehingga disimpulkan bahwa 

Terdapat pengaruh yang signifikan dari penggunaan media Kahoot berbasis inquiry 

terhadap hasil belajar siswa.  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Pendidikan matematika ialah bagian penting pada sistem pendidikan 

pada Indonesia. Siregar menegaskan bahwa harta paling berharga yang 

dimiliki setiap individu adalah pendidikan, dan tingkat pendidikan suatu 

negara dapat digunakan untuk menilai kebaikannya (Simbolon, Sapri and 

Sapri 2022). Salah satu cara manusia untuk menaikan keterampilan 

bawaannya melalui pendidikan merupakan proses belajar. Matematika 

merupakan salah satu disiplin ilmu utama, khususnya di sekolah dasar. 

Namun, beberapa anak, khususnya mereka yang berada di sekolah dasar, 

menganggap materi matematika menantang dan tidak menarik.   

Berdasarkan hasil observasi di SDN Petungroto Mojo, terdapat  siswa 

yang masih kurang memahami materi perkalian. Hal ini karena guru belum 

memaksimalkan penggunaan media untuk pembelajaran matematika dapat 

menyebabkan anak kurang mengerti pola perkalian. Selain itu guru hanya 

memakai media buku maupun menggunakan cara konvensional berupa cara 

ceramah. Karena hal tersebut siswa lebih mudah bosan ketika pembelajaran 

berlangsung, sehingga siswa kurang memahami pembelajaran. 

Dalam upaya meningkatkan pemahaman matematika media 

pembelajaran yang inovatif pemakaian media untuk pembelajaran agar 

inovatif maupun menarik sangat diperlukan. Media pembelajaran 

matematika memiliki peran penting dalam membantu visualisasi pola-pola 

yang abstrak, menjadikan mempermudah siswa untuk mengerti materi 

dengan lebih baik.  (Rahmawati, 2020). Dalam matematika, banyak konsep 

yang sulit dipahami hanya dengan penjelasan verbal atau tulisan saja. 

Guru memanfaatkan media pembelajaran, yang merupakan 

seperangkat sumber daya yang dirancang untuk memfasilitasi penyampaian 

informasi dan solusi untuk membuat siswa lebih tertarik untuk belajar dan 

tidak merasa jenuh. Penerapan model pembelajaran juga sangat berpengaruh 

terhadap proses pembelajaran agar lebih maksimal. Sebagai seorang guru 

hendaknya menentukan model pembelajaran yang sesuai dengan karakteristik 
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siswa dengan di dukung oleh media pembelajaran interaktif.  Menurut 

Suryadi (2022), Media digital juga bisa membantu para pendidik pada 

menyajikan materi perkalian dengan teknik yang bisa lebih menarik maupun 

dinamis. Sumber belajar ini diyakini bisa menolong siswa memahamkan 

pola matematika dengan lebih mudah. Media pembelajaran digital 

dirancang untuk memfasilitasi pembelajaran yang lebih efektif, dan 

menyenangkan. 

Mengacu hasil observasi di SDN Petungroto Mojo, media yang 

digunakan selama pembelajaran  terbatas, guru kurang bisa mengoptimalkan 

media dalam pembelajaran. Pengajar masih terfokus memakai buku LKS 

cetakan dari penerbit yang tentu mungkin belum sesuai pada keadaan yang 

ada pada kelas. Sumber belajar yang diberikan pada murid baru pun kurang 

bervariasi dan hanya berpedoman buku LKS. Selain itu juga ditemukan 

masalah berupa siswa kurang memperhatikan guru dikarenakan bosan 

maupun kurang berkonsentrasi. Sedangkan modul ajar kurikululum 

merdeka menuntut siswa harus lebih aktif saat proses terjadinya 

pembelajaran.  

Selain itu permasalahan ditemukan juga berdasarkan hasil wawancara 

bersama guru kelas III. Berdasarkan hasil wawancara yang telah 

berlangsung ditemukan bahwa adanya ketidakmampuan siswa dalam 

memecahkan masalah dan tantangan mereka dalam memahami topik. 

Karena ketidakmampuan mereka dalam memahami materi yang diberikan, 

siswa tidak dapat memahami ide belajar matematika. Hal ini didasari oleh 

output belajar murid yang belum melebihi KKM yaitu senilai 50,5 pada 

materi perkalian.  

Pada proses pembelajaran di kelas 3 SDN Petungroto, masih 

ditemukan berbagai kendala yang menyebabkan hasil belajar murit kurang 

optimal. Salah satu persoalan utama ialah penggunaan konsep pembelajaran 

terkesan cenderung monoton dan berpusat pada guru. Guru masih 

mendominasi kelas dengan teacher center dan latihan soal yang bersifat satu 

arah, sehingga siswa tidak diberi waktu untuk berpartisipasi secara aktif 

pada proses belajar. Akibatnya, motivasi dan minat belajar siswa menjadi 
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rendah. Menurut Dewi & Gazali (2022), model pembelajaran yang tidak 

bervariasi dan minim interaksi membuat siswa cepat bosan dan kurang 

mampu memahami materi secara mendalam. 

Selain itu, kurangnya pemanfaatan media pembelajaran yang relevan 

dengan perkembangan teknologi juga turut memperburuk situasi. Di era 

digital saat ini, siswa cenderung lebih tertarik pada visualisasi dan interaksi 

berbasis teknologi, namun pembelajaran di SDN Petungroto masih banyak 

yang bersifat konvensional. Hal ini tidak sejalan dengan kebutuhan belajar 

siswa generasi sekarang yang lebih responsif terhadap media digital 

interaktif. Sebagaimana dikemukakan oleh Prasetyo & Hartati (2020), 

pemanfaatan media digital yang sesuai dapat meningkatkan daya tarik 

pembelajaran serta memperkuat pemahaman konsep secara visual dan 

interaktif. 

Model pembelajaran inquiry memiliki dampak signifikan terhadap 

peningkatan tingkat keterlibatan dan pemikiran kritis siswa. Berdasarkan 

konsep ini, pengajar tidak hanya menyampaikan ilmu pada murid secara 

pasif., melainkan didorong untuk menggali pengetahuan melalui proses 

bertanya, mengamati, menganalisis, dan menyimpulkan sendiri informasi 

yang diperoleh. Hal ini sangat relevan dengan karakteristik siswa di SDN 

Petungroto terutama kelas 3, yang saat ini berada pada proses 

pengembangan rasa ingin tahu yang tergolong tinggi. Menurut Sari & 

Puspitasari (2021), pembelajaran berbasis inquiry mampu mengembangkan 

pemikiran logis dan meningkatkan partisipasi anak pada proses tranfer 

informasi secara aktif serta menarik. 

Hubungan antara penggunaan model inquiry dan peningkatan hasil 

belajar terletak pada proses konstruktif dalam memahami materi. Siswa 

yang dilibatkan secara aktif dalam menemukan jawaban atau solusi dari 

suatu masalah bisa jauh lebih sederhana memahami maupun mengingat 

materi dibandingkan dengan pembelajaran yang hanya diberikan secara satu 

arah. Inquiry juga menekankan pada proses penemuan konsep oleh siswa 

sendiri melalui pengalaman langsung jadi siswa tidak langsung diberi rumus 

tetapi di bimbing untuk menemukan sendiri makna perkalian . Hal ini sesuai 
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dari penelitian Utami & Herlina (2024), menyatakan bahwa siswa t yang 

belajar pada model inquiry menunjukkan peningkatan hasil belajar yang 

signifikan karena mereka mengalami langsung proses pencarian dan 

pengolahan informasi. 

Berdasarkan penelitian Rahim et al (2020), menunjukkan bagaimana 

penggunaan platform Kahoot untuk belajar secara efisien dan sesuai bagi 

siswa. Itu juga sesuai dengan Sakdah et al (2021) diklaim jiwa media Kahoot 

adalah alat pendidikan hebat yang meningkatkan hasil belajar siswa. 

Penerapan model inquiry menjadi semakin efektif ketika dikombinasikan 

dengan media digital seperti Kahoot. Kahoot, sebagai platform kuis 

interaktif, mampu mengakomodasi tahapan-tahapan inquiry dengan 

menyajikan pertanyaan-pertanyaan yang menantang serta memberikan 

umpan balik langsung. Dalam konteks ini, Kahoot tidak hanya berfungsi 

sebagai alat evaluasi, tetapi juga sebagai sarana eksplorasi pengetahuan. 

Penggunaan Kahoot berbasis inquiry dapat mendorong siswa untuk berpikir 

kritis sebelum menjawab, mendiskusikan pilihan jawaban dengan teman 

sekelas, serta memperkuat penalaran mereka secara menyenangkan. 

Menurut Putri & Kurniasih (2022), kombinasi antara model inquiry dan 

media interaktif seperti Kahoot menciptakan suasana belajar yang aktif, 

kompetitif, dan bermakna, yang berkontribusi langsung terhadap 

peningkatan hasil belajar. 

Berdasarkan hasil observasi di lapangan dan latar belakang yang telah 

dipaparkan maka peneliti tertarik untuk melakukan penelitian yang berjudul 

“Pengaruh Penggunaan Media Kahoot Berbasis  Inquiry Terhadap 

Hasil Belajar Bagi Siswa Kelas III  SDN Petungroto Mojo”. 
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B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah diatas, maka dapat disimpulkan 

beberapa rumusan masalah berikut: 

1. Bagaimana hasil belajar siswa kelas III SDN Petungroto Mojo 

sebelum menggunakan media Kahoot berbasis inquiry pembelajaran 

siswa kelas III SDN Petungroto Mojo? 

2. Apakah terdapat pengaruh penggunaan media Kahoot berbasis inquiry 

terhadap hasil belajar siswa siswa kelas III SDN Petungroto Mojo? 

3. Adakah perbedaan hasil belajar antara siswa yang menggunakan 

media Kahoot berbasis inquiry dengan model konvensional ?  

 

C. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah diatas, adapun tujuan penelitian ini 

adalah: 

1. Untuk mengetahui pengaruh penggunaan media Kahoot berbasis 

inquiry terhadap hasil belajar bagi siswa kelas III SDN Petungroto 

Mojo. 

2. Untuk menganalisis pengaruh penggunaan penggunaan media Kahoot 

berbasis inquiry terhadap hasil belajar bagi siswa kelas III SDN 

Petungroto Mojo. 

3. Untuk Membandingkan hasil belajar siswa yang menggunakan media 

Kahoot berbasis inquiry dengan yang hanya menggunakan metode 

pembelajaran konvensional 

 

D. Manfaat Penelitian 

Hasil penelitian Pengaruh Penggunaan Media Kahoot Berbasis 

Inquiry Terhadap Hasil Belajar Bagi Siswa Kelas III di SDN Petungroto 

Mojo ini diharapkan dapat bermanfaat bagi kepentingan teoritis maupun 

praktis, yaitu: 

1. Manfaat teoritis merupakan suatu kelebihan yang dapat membantu 

dalam memahami teori atau gagasan suatu disiplin ilmu. Diharapkan 
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penelitian ini akan memberikan kontribusi terhadap perluasan 

informasi mengenai kelebihan dan penerapan media berbasis 

teknologi serta penilaian tingkat pemahaman siswa. 

2. Manfaat praktis merupakan manfaat yang dapat digunakan oleh para 

pendidik untuk murid-muridnya. Manfaat praktis dari penelitian ini 

termasuk menyediakan informasi bagi pendidik lain, lembaga 

pendidikan, dan peneliti. 
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