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ABSTRAK 

 

Novia Basti Rahayu Meningkatkan Kemampuan Bahasa Melalui Media Permainan 

ROBUKU Pada Anak Kelompok B TK Dharma Wanita 2 Mojorembun, Skripsi, PG- 

PAUD, FKIP UN PGRI Kediri, 2025. 

 

Kata Kunci: Kemampuan bahasa, Media permainan ROBUKU. 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi hasil pengamatan yang dilakukan oleh peneliti 

pada anak usia 5-6 tahun/Kelompok B TK Dharma Wanita 2 Mojorembun Kecamatan 

Rejoso Kabupaten Nganjuk, bahwa kemampuan bahasa anak khususnya dalam 

menyusun huruf menjadi sebuah kata, menyampaikan informasi tentang apa yang anak 

ketahui dengan bahasa lisan dan membaca suku kata di TK Dharma Wanita 2 

Mojorembun belum berkembang dengan baik. Stimulasi kemampuan bahasa hanya 

diberikan ketika kegiatan belajar mengajar dalam bentuk LKA, sehingga membuat 

peserta didik merasa jenuh karena pembelajaran yang kurang menarik. Pemecahan 

masalah yang dilakukan dalam penelitian ini adalah pelaksanaan pembelajaran melalui 

media permainan ROBUKU. 

Penelitian ini menggunakan pendekatan Penelitian Tindakan Kelas (PTK) 

dengan subjek penelitian anak kelompok B TK Dharma Wanita 2 Mojorembun. 

Penelitian ini menggunakan model PTK Kemmis Taggart yang terdiri dari empat tahap 

yaitu: perencanaan, pelaksanaan tindakan, pengamatan dan refleksi. Penelitian ini 

dilaksanakan dalam dua siklus dengan menggunakan instrument data penilaian. 

Metode pengumpulan data dalam penelitian ini menggunakan penilaian hasil unjuk 

kerja dan lembar observasi guru. 

Berdasarkan simpulan dari hasil penelitian ini dikatakan berhasil karena 

indikator keberhasilan dalam penelitan ini telah mencapai lebih dari 75%. Kemampuan 

bahasa anak pada pra Tindakan mencapai 33%, mengalami peningkatan pada siklus I 

menjadi 53% dan pada siklus II menjadi 80%. Maka dapat disimpulkan bahwa media 

permainan ROBUKU dapat meningkatkan kemampuan bahasa pada anak kelompok B 

TK Dharma Wanita 2 Mojorembun Kecamatan Rejoso Kabupaten Nganjuk. Sehingga 

dapat direkomendasikan sebagai salah satu strategi pembelajaran yang menarik dan 

bermanfaat di lingkungan pendidikan anak usia dini. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

 

Masa Usia Dini merupakan sebuah fase keemasan pada perkembangan 

manusia atau biasa disebut Golden Age. Pada masa ini otak individu 

mengalami perkembangan yang sangat pesat sepanjang kehidupannya. Pada 

masa ini perkembangan fisik, motorik, intelektual, emosional, bahasa dan 

sosial anak berlangsung dengan cepat. Maka diperlukan stimulasi stimulasi 

yang tepat dari orang tua maupun pendidik karena sangat berpengaruh dalam 

aspek perkembangan anak (Arumsari et al., 2017). 

Pendidikan anak usia dini (PAUD) merupakan sebuah wadah yang tepat 

utuk mengembangkan potensi perkembangan dan kepribadian anak secara 

maksimal. PAUD diselenggarakan dengan tujuan untuk memfasilitasi 

tumbuh kembang anak secara menyeluruh. Oleh karena itu, lembaga PAUD 

menyediakan berbagai macam kegiatan yang dapat mengembangkan aspek 

perkembangan seperti nilai agama dan moral, kognitif, bahasa, sosial 

emosional dan fisik motorik (Vivi & Indra, 2019) 

Pendidikan anak usia dini sangat berperan penting dalam mendukung 

dan menstimulasi aspek aspek perkembangan anak terutama aspek bahasa, 

karena bahasa merupakan sebuah alat untuk berkomunikasi, berfikir dan 

mengekspresikan diri. Bahasa mencakup setiap sarana komunikasi dengan 

menyimbolkan pikiran dan perasaan untuk menyampaikan makna pada orang 

lain (Naili, 2018). Tanpa bahasa seseorang akan sulit berkomunikasi dengan 
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orang lain. Dengan bahasa komunikasi antar anak akan terjalin dengan baik 

sehingga anak dapat membangun hubungan baik dengan orang lain di 

sekitarnya, maka tidak heran jika bahasa dianggap sebagai salah satu 

indikator kesuksesan anak. Sebelum anak belajar pengetahuan lain, anak 

perlu menggunakan bahasa agar dapat memahami dengan baik. Kemampuan 

bahasa anak didapat dari rangsangan dan stimulus-stimulus yang tepat yang 

berasal dari luar diri anak(lingkungan). Menurut Nurbiana dalam (Naili, 

2018) terdapat 4 keterampilan dalam perkembangan aspek bahasa anak usia 

dini yaitu keterampilan menyimak, keterampilan berbicara, keterampilan 

membaca dan keterampilan menulis. 

Perkembangan bahasa pada anak merupakan aspek yang sangat penting 

untuk di awasi sejak usia dini. Dalam pengembangan aspek bahasa pada anak, 

banyak sekali metode-metode yang dapat dilakukan guru, diantaranya adalah 

melalui kegiatan bercerita, bermain peran, bercakap-cakap, tanya jawab, 

bernyanyi, bermain melalui alat permainan edukatif dan masih banyak lagi 

yang lainnya. Pada dasarnya karakteristik belajar anak usia dini adalah belajar 

sambil bermain atau bermain sambil belajar dengan bermain anak dapat 

menemukan hal-hal baru dan pengalaman baru dengan cara yang 

menyenangkan. Pada saat anak melakukan aktivitas bermain, secara tidak 

sadar sebenarnya ia sedang mengembangkan potensi yang ada dalam dirinya 

untuk menjadi pondasi awal yang kokoh bagi dirinya di masa depan saat 

menghadapi suatu permasalahan dalam hidup (Wahyuni & Azizah, 2020). 

Sebagai pendidik kita dapat mengajak anak belajar sambil bermain salah 
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satunya dengan perantara menggunakan media pembelajaran berbasis 

permainan agar proses pembelajaran lebih optimal. Dengan adanya media 

pembelajaran akan sangat memudahkan guru dalam menyampaikan materi 

dan membantu siswa memahami materi yang disampaikan guru. Salah satu 

bentuk media permainan adalah Alat permainan edukatif. 

Alat permainan edukatif dapat juga digunakan sebagai sarana untuk 

mengembangkan aspek bahasa pada anak, dengan alat permainan edukatif 

(APE) kita akan mengajak anak belajar berbahasa dengan cara yang lebih 

menarik dan menyenangkan. Alat permainan edukatif untuk anak usia dini 

adalah sebuah alat yang dirancang khusus untuk anak guna menstimulus 

berbagai aspek perkembangan anak. Alat permainan edukatif meliputi alat 

alat untuk bermain bebas yang dipimpin oleh guru. 

Dalam permainan edukatif banyak barang barang bekas atau benda 

benda yang ada disekitar dan mudah untuk didapatkan yang digunakan untuk 

pembuatan alat permainan edukatif. Dalam pembuatan Alat permainan 

edukatif seorang pendidik harus memenuhi syarat syarat dan prosedur dalam 

pembuatan alat permainan tersebut agar aman dan sesuai dengan karakteristik 

anak.(Siregar & Herawati, 2023) 

Namun demikian bila ditinjau dari hasil belajar peserta didik di 

kelompok B TK Dharrma Wanita 2 Mojorembun belum sepenuhnya sesuai 

tingkat capaian perkembangan anak. Berdasarkan hasil observasi ada 5 anak 

yang memenuhi ketuntasan dan 10 anak yang tidak tuntas kemampuan 

berbahasanya terutama dalaam Menyusun huruf menjadi sebuah kata, 
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menyampaikan informasi yang anak ketahui dengan bahasa lisan dan 

membaca suku kata. Hal ini disebabkan karena cara guru dalam mengajar 

yang kurang bervariasi, sehingga anak cepat bosan dalam pembelajaran. 

Berdasarkan latar belakang masalah yang terjadi, penulis mencoba 

untuk melakukan penelitian tentang bagaimana meningkatkan keamapuan 

bahasa anak yaitu, (Menyusun huruf menjadi sebuah kata, Menyampaikan 

informasi yang anak ketahui dengan bahasa lisan, dan Membaca suku kata) 

melalui permainan ROBUKU (Roda kebutuhanku), dimana media permainan 

ini adalah media permainan berbentuk roda putar seperti kincir yang terbuat 

dari bahan material kayu yang bertujuan untuk memecahkan berbagai 

masalah yang terjadi dan untuk meningkatkan kemampuan bahasa anak, 

memperbaiki proses maupun hasil belajar yang optimal, yang penulis 

rumuskan dalam judul “Meningkatkan kemampuan bahasa melalui media 

permainan ROBUKU pada anak kelompok B TK Dharma Wanita 2 

Mojorembun” 

 

 

B. Identifikasi Masalah 

 

Berdasarkan permasalahan di atas, maka dapat dijadikan identifikasi 

masalah sebagai berikut: 

1) Kurangnya kemampuan anak untuk menyusun huruf menjadi sebuah kata 

 

2) Kurangnya kemampuan anak dalam menyampaikan informasi yang anak 

ketahui dengan bahasa lisan 

3) Kurangnya kemampuan anak dalam membaca suku kata 
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4) Kurangnya pemanfaatan media permainan yang menunjang daan 

mendukung peningkatan kemampuan Bahasa anak di TK Dharma 

Wanita 2 Mojorembun 

 

 

C. Pembatasan Masalah dan Fokus Penelitian 

 

Berdasarkan identifikasi masalah di atas, masalah yang ditemukan masih 

sangat luas sehingga perlu dilakukan pembatasan masalahah agar penelitian 

sesuai dengan tujuan pokok pembahasan. oleh karena itu, peneliti hanya 

terfokus pada masalah: 

1. Meningkatkan kemampuan bahasa, khususnya dalam menyusun huruf 

menjadi sebuah kata, menyampaikan informasi yang anak ketahui 

dengan bahasa lisan dan membaca suku kata pada anak kelompok B TK 

Dharma Wanita 2 Mojorembun tahun ajaran 2024/2025. 

2. Penerapan media permainan robuku untuk meningkatkan kemampuan 

Bahasa khususnya dalam menyusun huruf menjadi sebuah kata, 

menyampaikan informasi yang anak ketahui dengan bahasa lisan dan 

membaca suku kata pada anak kelompok B TK Dharma Wanita 2 

Mojorembun tahun ajaran 2024/2025. 

 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarakan latar belakang masalah di atas, maka masalah yang dirumuskan 

dalam menulis penelitian ini adalah: Apakah kemampuan bahasa pada anak 

kelompok B TK Dharma Wanita 2 Mojorembun dapat ditingkatkan melalui 
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penerapan media permainan ROBUKU? 

 

 

E. Tujuan Penelitian 

 

Berdasarkan pada rumusan masalah di atas, maka tujuan penelitian ini yaitu 

untuk meningkatkan kemampuan bahasa anak kelompok B di TK Dharma 

Wanita 2 Mojorembun melalui penerapan media permainan ROBUKU. 

 

 

F. Manfaat Hasil Penelitian 

 

Berdasarkan dari tujuan yang telah dipaparkan, maka hasil manfaat penelitian 

teoritis dan manfaat praktis yang di maksud yakni. 

1. Teoritis 

Sebagai referensi penelitian di bidang Pendidikan anak usia dini, 

khususnya mengembangkan kemampuan bahasa anak menggunakan 

media permainan ROBUKU. 

2. Praktis 

 

a. Untuk Lembaga Tempat Penelitian 

 

1) Memberikan motivasi yang baik untuk pendidik dalam 

 

2) Melakukan kegiatan peningkatan kemampuan berbahasa anak 

dalam kegiatan pembelajaran sehari-hari 

3) Masyarakat lebih percaya serta mendukung sekolah karena 

mutu pendidikannya sangat baik. 

b. Untuk Tenaga Pendidik 

 

1) Memperkaya teknik dan strategi dalam pembelajaran 
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kemampuan bahasa untuk anak 

 

2) Menciptakan kegiatan pembelajaran kemampuan berbahasa 

dengan cara yang tidak membosankan 

c. Untuk Siswa 

 

1) Meningkatkan kemampuan berbahasa lisan pada anak 

 

2) Meningkatkan minat belajar baca untuk anak dengan cara yang 

menyenangkan 

d. Untuk Orang Tua 

 

Menambah pengetahuan orang tua dalam memotivasi anak dalam 

meningkatkan kemampuan berbahasa anak 

e. Untuk Peneliti Selanjutnya 

 

Untuk peneliti selanjutnya dapat menjadi bahan kajian lebih lanjut 

dalam meningkatkan kemampuan bahasa anak dengan 

menggunakan media yang lebih menarik 

 

 

G. Hipotesis Tindakan 

 

Berdasarkan beberapa teori dan kerangka pendukung di atas, maka 

hipotesisi dalam penelitian tindakan kelas ini adalah media permainan 

ROBUKU dapat meningkatkan kemampuan bahasa anak kelompok B di TK 

Dharma Wanita 2 Mojorembun tahun ajaran 2024/2025. Adapun 

kebenarannya akan di buktikan melalui hasil penelitian yang akan dilakukan 

dilakukan di TK Dharma Wanita 2 Mojorembun.
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