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MOTTO

“Aku mengejar pendidikan bukan ingin terlihat hebat, tapi untuk orang tuaku
sebagai bukti bahwa mereka berhasil memberikan pendidikan tinggi untukku dari

hasil kerja mereka selama ini”

I will fight and not stop, until you are proud, mom and dad.

“Allah tidak mengatakan hidup ini mudah. Tapi Allah berjanji bahwa

sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan”

(QS. Al Insyirah:5-6)

Kupersembahkan karya ini untuk:

Semua orang yang telah hadir, mendukung, dan menjadi bagian dari prosesku.



ABSTRAK

AULIA SAPUTRI, 2114060057 PGSD: Pengembangan Media Pembelajaran
Berbasis Nearpod Pada Materi Perubahan Wujud Zat Kelas 4 SDN Macanan 1.
Skripsi, PGSD, FKIP UN PGRI Kediri, 2025.

Kata kunci : Media Pembelajaran, Nearpod, Perubahan Wujud Zat

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh hasil observasi dan wawancara dengan guru
kelas 4 SDN Macanan 1 yang menunjukkan bahwa proses pembelajaran masih
terbatas pada penggunaan buku paket sebagai satu-satunya sumber belajar,
sehingga peserta didik kurang aktif dalam proses belajar mengajar. Permasalahan
yang dialami yaitu peserta didik mengalami kesulitan dalam memahami materi,
khususnya pada pembelajaran IPA mengenai perubahan wujud zat. Dari 40 peserta
didik, hanya 13 yang mencapai Kriteria Ketuntasan Tujuan Pembelajaran (KKTP)
sebesar 75, sedangkan 27 lainnya belum mencapai nilai tersebut. Penyebab dari
permasalahan tersebut ialah minimnya penggunaan media pembelajaran yang
interaktif dan menarik, sehingga mengurangi minat dan keterlibatan siswa dalam
proses belajar.

Rumusan masalah pada penelitian ini mencangkup bagaimana kevalidan,
kepraktisan, keefektifan media pembelajaran berbasis nearpod pada materi
perubahan wujud zat kelas 4 SDN Macanan 1. Tujuan penelitian ini adalah untuk
mengetahui tingkat kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan media pembelajaran
berbasis Nearpod pada materi perubahan wujud zat di kelas 4 SDN Macanan 1.

Metode penelitian yang digunakan adalah R&D (Research and Development)
dengan model ADDIE yang terdiri dari 5 langkah yaitu (1) Analyze (Analisis), (2)
Design (Perancangan), (3) Development (Pengembangan), (4) Implementation
(Implementasi), dan (5) Evaluation (Evaluasi).

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa: (1) Kevalidan diperoleh dari hasil
penilaian validator materi sebesar 92,5% dan validator media sebesar 87,5%,
keduanya termasuk dalam kategori sangat valid; (2) Kepraktisan berdasarkan
angket respon guru sebesar 87,5%, respon peserta didik pada uji coba terbatas
sebesar 94%, dan pada uji coba luas sebesar 98,4%, semuanya masuk dalam
kategori sangat praktis; (3) Keefektifan diperoleh dari hasil uji coba terbatas sebesar
80% dengan kategori efektif, dan uji coba luas sebesar 86,6% dengan kategori
sangat efektif.
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BAB 1
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan merupakan fondasi utama dalam kehidupan manusia yang
memiliki peran awal yang sangat penting dalam pembentukan karakter,
pengetahuan, dan keterampilan bagi peserta didik. Dengan adanya pendidikan,
peserta didik dapat meningkatkan kemampuan dasar mereka seperti membaca,
menulis dan berhitung. Pendidikan adalah bagian penting dalam hidup dan
menjadi hal utama yang membedakan manusia dari makhluk hidup lain (Fauzi,
2023:2). Melalui pendidikan, peserta didik tidak hanya memperoleh
kemampuan akademis, tetapi juga mengalami proses pengembangan diri.
Pendidikan ini juga memiliki peran penting dalam membentuk karakter dan
moral peserta didik.

Pendidikan karakter sangat penting karena membantu peserta didik
mengembangkan etika dan moralitas yang kuat. Menurut Salsabila (2021:4)
Pendidikan karakter merupakan upaya menanamkan nilai moral dan budi
pekerti agar individu mampu memahami dan menerapkan sikap mulia dalam
kehidupan sehari-hari di berbagai lingkungan. Pendidikan karakter
dilingkungan sekolah sangat bergantung pada peran guru sebagai teladan yang
menunjukkan perilaku positif dan mengajarkan nilai-nilai moral seperti
kejujuran, tanggung jawab, dan rasa hormat. Dengan terciptanya pendidikan
karakter ini, proses belajar akan menjadi lebih terarah.

Proses belajar dikenal sebagai kegiatan yang melibatkan berbagai pihak dalam
menciptakan suasana yang mendukung perkembangan peserta didik. Proses
belajar mengajar adalah rangkaian aktivitas antara guru dan peserta didik dalam
hubungan timbal balik yang terjadi dalam situasi edukatif untuk mencapai
tujuan (Sanjani, 2020:35). Dalam proses belajar mengajar ini, guru sebagai
fasilitator pembelajaran yang sangat penting. Sebagai fasilitator, guru tidak
hanya bertugas menyapaikan informasi tetapi juga bertanggung jawab

menciptakan lingkungan belajar yang menyenangkan, nyaman dan interaktif



bagi peserta didik. Lingkungan belajar yang menyenangkan dan interaktif ini
berperan besar dalam meningkatkan motifasi peserta didik untuk belajar.
Ketika peserta didik merasa nyaman dan tertarik dengan cara pembelajaran
yang diterapkan, maka mereka cenderung lebih bersemangat dan antusias
dalam mengikuti proses pembelajaran. Hal ini juga mempermudah peserta
didik dalam memahami materi pembelajaran yang diajarkan oleh guru.

Materi pembelajaran memainkan peran yang sangat penting dalam
membantu peserta didik memahami konsep-konsep yang diajarkan oleh guru
kepada siswa didalam kelas. Sutikno (2021:9) menyatakan bahwa materi
pembelajaran merupakan isi atau pokok bahasan yang dipelajari dalam proses
pembelajaran. Materi pembelajaran disekolah terdapat berbagai mata pelajaran
yang diberikan kepada peserta didik, salah satu mata pelajaran yang
menonjol adalah mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS).
Mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) untuk peserta didik
terutama anak-anak Sekolah Dasar (SD) ini merupakan langkah awal yang
sangat penting dalam membangun pemahaman mereka tentang dunia sekitar
dan berbagai fenomena alam yang ada di dalamnya. Berdasarkan observasi dan
wawancara yang dilakukan dengan guru kelas 4 di SDN Macanan 1, terungkap
bahwa guru kelas 4 dalam proses pembelajaran menggunakan buku paket
sebagai satu-satunya sumber belajar.

Pembelajaran yang berfokus pada buku paket ini sering kali membuat
peserta didik kurang aktif dalam proses belajar mengajar. Buku paket adalah
salah satu komponen pendidikan yang digunakan untuk mencapai tujuan dalam
proses pembelajaran (Siregar Nelda et al.,, 2022:2). Salah satu materi
pembelajaran yang diajarkan di kelas 4 adalah tentang perubahan wujud zat
dalam mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS). Dalam
mempelajari materi ini, banyak peserta didik yang mengalami kesulitan, hal
tersebut dapat dibuktikan dengan melalui data nilai peserta didik yang dimiliki
guru kelas 4. Berdasarkan data, nilai rata-rata peserta didik kelas 4 belum
mencapai Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran (KKTP) yang ditetapkan

pada angka 75. Dari 40 peserta didik yang ada, 27 peserta didik belum



memenuhi KKTP, sementara 13 peserta didik sudah berhasil mencapainya. Hal
ini menunjukkan perlunya upaya lebih untuk meningkatkan pemahaman dan
pencapaian akademik peserta didik agar mencapai standar yang diharapkan.

Dari permasalahan di atas, guru harus mampu membuat proses
pembelajaran IPAS yang aktif, interaktif dan menyenangkan. Hal tersebut bisa
dilakukan dengan mengembangkan media pembelajaran. Media pembelajaran
adalah alat yang dipakai untuk menyampaikan proses kepada peserta didik
dalam kegiatan pendidikan (Nurfadhillah, 2021:15). Media pembelajaran
memiliki pengaruh yang sangat besar terhadap kegiatan pembelajaran dikelas,
karena dapat membantu menjelaskan konsep-konsep abstrak, menambah
pengalaman belajar perserta didik, dan meningkatkan keterlibataan peserta
didik dalam proses belajar. Media pembelajaran tidak hanya menyajikan
informasi dalam bentuk teks dan gambar, tetapi juga memungkinkan peserta
didik untuk berinteraksi langsung dengan materi pembelajaran melalui
berbagai cara seperti, video, kuis interaktif, dan permainan edukatif. Salah satu
solusi efektif untuk mengatasi permasalahan yang ada di kelas 4 SDN Macanan
1 yaitu peneliti berusaha mengembangkan media pembelajaran yang berjudul
“Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Nearpod Pada Materi
Perubahan Wujud Zat Kelas 4 SDN Macanan 1”.

Pembelajaran menggunakan media nearpod dapat menjadikan proses
pembelajaran lebih interaktif karena media ini memadukan presentasi dengan
berbagai aktivitas pembelajaran yang menarik dan inovatif. Media nearpod
adalah platform pembelajaran online dan offline yang memungkinkan interaksi
langsung maupun tidak langsung antara guru dan peserta didik (Tarumasely,
Y., 2023:4). Salah satu kelebihan utama nearpod adalah kemampuannya untuk
membuat peserta didik terlibat secara aktif dalam proses pembelajaran.
Guru juga dapat membuat kuis dengan fitur permainan edukatif yang ada di
nearpod sehingga meningkatkan motivasi belajar peserta didik karena mereka
merasa terlibat dalam permainan. Dengan semua fitur yang ada di nearpod,
media ini menjadi alat yang sangat bermanfaat bagi guru untuk menciptakan

lingkungan belajar yang interaktif. Hal ini tentunya dapat meningkatkan



keterlibatan dan motivasi peserta didik dalam belajar, sehingga tujuan nearpod

pembelajaran dapat tercapai dengan lebih baik.

Batasan Masalah

Penelitian ini dibatasi pada pengembangan dan pengujian tingkat kelayakan
media pembelajaran berbasis Nearpod pada materi perubahan wujud zat kelas
4 SDN Macanan 1. Pengujian kelayakan meliputi tiga aspek, yaitu kevalidan
yang diperoleh melalui penilaian dari ahli materi dan ahli media, kepraktisan
berdasarkan respon guru dan peserta didik terhadap penggunaan media, serta
keefektifan yang diukur melalui hasil belajar peserta didik setelah

menggunakan media pembelajaran berbasis Nearpod.

Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang dan pembatasan masalah yang telah diuraikan
diatas, maka rumusan masalah yang ditentukan peneliti dalam penelitian ini
yaitu:

1. Bagaimana kevalidan media pembelajaran berbasis nearpod pada materi

Perubahan Wujud Zat kelas 4 SDN Macanan 1?

2. Bagaimana kepraktisan media pembelajaran berbasis nearpod pada materi

Perubahan Wujud Zat kelas 4 SDN Macanan 1?

3. Bagaimana keefektifan media pembelajaran berbasis nearpod pada materi

Perubahan Wujud Zat kelas 4 SDN Macanan 1?

Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah yang telah diuraikan diatas, maka tujuan
penelitian sebagai berikut:
1. Untuk mengetahui kevalidan media pembelajaran berbasis nearpod pada
materi Perubahan Wujud Zat kelas 4 SDN Macanan 1.
2. Untuk mengetahui kepraktisan media pembelajaran berbasis nearpod pada

materi Perubahan Wujud Zat kelas 4 SDN Macanan 1.



3. Untuk mengetahui keefektifan media pembelajaran berbasis nearpod pada

materi Perubahan Wujud Zat kelas 4 SDN Macanan 1.

Manfaat Penelitian

Kegunaan penelitian ini setidaknya dapat dipilah menjadi dua bagian, yaitu

manfaat teoritis dan praktis.

1.

Secara Teoritis

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan wawasan baru mengenai

nearpod sebagai media pembelajaran digital, dapat meningkatkan
keterlibatan peserta didik dan pemahaman mereka terhadap konsep-konsep
ilmiah.

Secara Praktis

a. Bagi para guru

1) Dengan adanya media nearpod, guru dapat membuat pembelajaran
lebih interaktif sehingga meningkatkan keterlibatan peserta didik
dalam proses belajar.

2) Dengan adanya media nearpod, guru dapat menyampaikan materi
pelajaran secara terstruktur dan menarik, sehingga penyampaian

materi menjadi lebih efisien dan efektif.

. Bagi peserta didik

1) Dengan adanya media nearpod, peserta didik dapat menambah
pengalaman belajar yang lebih menarik dan menyenangkan sehingga
membuat peserta didik lebih bersemangat dalam mengikuti kegiatan
pembelajaran.

2) Dengan adanya media nearpod, peserta didik dapat memahami
konsep perubahan wujud zat dengan lebih baik dan mengingatnya lebih

lama.

. Bagi sekolah

1) Dengan adanya media nearpod, sekolah dapat meningkatkan citranya
sebagai institusi yang modern dan inovatif.

2) Dengan adanya media nearpod, sekolah dapat meningkatkan kualitas



pembelajaran dan hasil belajar peserta didik sehingga dapat

meningkatkan akademik sekolah.
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