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MOTTO

“god have perfect timing, never early, never late. It takes a little patience and it

takes a lot of faith, but it's a worth the wait”
“Bloom wherever you are planted”

“Tidak ada yang perlu dikhawatirkan, Allah memang tidak menjanjikan hidupmu
selalu mudah. Tetapi, dua kali Allah berjanji bahwa : fa inna ma’al-‘usri yusra,

inna ma’al-‘usri yusra”
(QS. Al-Insyirah : 5-6)

“Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai dengan kesanggupannya”
(QS. Al-Baqarah : 286)

“Hatiku tenang mengetahui apa yang melewatkanku tidak akan pernah menjadi

takdirku, dan apa yang ditakdirkan untukku tidak akan pernah melewatkanku”
(Umar bin Khattab)

“Tidaklah mungkin bagi matahari mengejar bulan dan malam pun tidak dapat

mendahului siang. Masing-masing beredar pada garis edarnya”
(QS. Yasin : 40)

“Allah tidak menyegerakan sesuatu kecuali itu baik, dan tidak menunda sesuatu

kecuali itu yang terbaik”

“Perjuangan bukanlah soal siapa yang lebih cepat, tetapi siapa yang tidak

menyerah meski terasa sangat sulit”

“Aku lahir ke dunia dengan mempertaruhkan nyawa Ibu, jadi tidak mungkin aku

tidak ada artinya.”
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ABSTRAK

Veni Pratiwi Ananda Putri Pengembangan E-Tangram Pada Materi Komposisi dan
Dekomposisi Untuk Menumbuhkan Numerasi Siswa Kelas IV SDN Dermo 2,
Skripsi, PGSD, FKIP UNP Kediri, 2025.

Kata Kunci: E-Tangram, komposisi dan dekomposisi, numerasi.

Penelitian ini dilatar belakangi dari hasil observasi, wawancara dan
penyebaran angket, berdasarkan dari hasil angket kebutuhan siswa yang telah
disebarkan di SDN Dermo 2 khususnya pada kelas 4. Siswa di kelas 4 mayoritas
masih mengalami kesulitan dalam menguraikan berbagai bentuk bangun datar, dan
menyusun berbagai bangun datar menjadi suatu kesatuan saat proses pembelajaran
berlangsung. Selain itu, rendahnya partisipasi aktif siswa di kelas juga menjadi
masalah utama dan kurang variatifnya media pembelajaran yang digunakan oleh
guru. Rumusan Permasalahan meliputi (1) Bagaimana kevalidan media
pembelajaran E-Tangram pada materi Komposisi dan Dekomposisi bangun datar
untuk menumbuhkan numerasi siswa kelas IV SDN Dermo 2? (2) Bagaimana
kepraktisan media pembelajaran E-Tangram pada materi Komposisi dan
Dekomposisi bangun datar untuk menumbuhkan numerasi siswa kelas IV SDN
Dermo 2? (3) Bagaimana keefektifan media pembelajaran E-Tangram pada materi
Komposisi dan Dekomposisi bangun datar untuk menumbuhkan numerasi siswa
kelas IV SDN Dermo 2? Tujuan penelitian ini (1) Mengetahui kevalidan media
pembelajaran E-Tangram pada materi Komposisi dan Dekomposisi bangun datar
untuk menumbuhkan numerasi siswa kelas IV SDN Dermo 2 (2) Mengetahui
kepraktisan media pembelajaran E-Tangram pada materi Komposisi dan
Dekomposisi bangun datar untuk menumbuhkan numerasi siswa kelas IV SDN
Dermo 2 (3) Mengetahui keefektifan media pembelajaran E-Tangram pada materi
Komposisi dan Dekomposisi bangun datar untuk menumbuhkan numerasi siswa
kelas IV SDN Dermo 2.

Penelitian ini menggunakan metode penelitian dan pengembangan R&D
dengan model ADDIE, yang terdiri dari lima tahapan: analisis, desain,
pengembangan, implementasi, dan evaluasi. Hasil dari penelitian ini adalah sebagai
berikut (1) Media E-Tangram dinyatakan sebagai media yang valid. Kevalidan
media dapat dilihat dari hasil validasi media mendapatkan nilai sebesar 95%.
Sedangkan validasi materi memperoleh nilai 90%. Dengan demikian media E-
Tangram dapat dikatakan sangat valid. (2) Media E-Tangram dinyatakan praktis.
Kepraktisan media dapat dilihat dari angket respon guru mendapatkan respon
sebesar 94%. Dengan demikian media E-Tangram dapat dikatakan sangat praktis.
(3). Keefektifan pengembangan media E-Tangram dapat dilihat dari hasil
ketuntasan belajar siswa pada uji luas dengan menggunakan uji N-Gain
memperoleh skor presentase 0,75 dengan kategori tinggi. Dengan demikian, dapat
disimpulkan bahwa media pembelajaran E-Tangram dapat diimplementasikan
dalam proses belajar mengajar.
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BAB I

PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan adalah usaha dasar terencana untuk mewujudkan suasana
belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik secara aktif mengembangkan
potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual keagamaan, pengendalian diri,
kepribadian, kecerdasan, akhlak, ilmu hidup, pengetahuan umum serta
keterampilan yang diperlukan dirinya untuk masyarakat berlandaskan Undang-
Undang. Dalam pendidikan, mata pelajaran matematika memiliki peran yang
sangat penting sehingga diberikan pada setiap jenjang pendidikan. Menurut
Wulandari (2022) matematika merupakan salah satu disiplin ilmu yang
dipelajari di lembaga pendidikan, diberikan kepada peserta didik sejak tingkat
dasar sampai ke jenjang yang lebih tinggi. Matematika adalah ilmu yang bersifat
pasti dan menjadi fondasi bagi berbagai disiplin ilmu lainnya, sehingga memiliki
hubungan yang erat dengan ilmu-ilmu lain (Handayani et al., 2020). Matematika
merupakan suatu mata pelajaran yang memiliki peranan cukup penting, baik
pola pikir matematika dalam membentuk siswa menjadi berkualitas maupun
kegunaannya dalam kehidupan sehari hari, serta dengan menggunakan konsep
dan prinsip matematika, dapat membantu peserta didik untuk mengkaji sesuatu
secara logis, kreatif, dan sistematis.

Berdasarkan hasil wawancara yang dilakukan pada hari Selasa, 7 Mei 2024
dengan wali kelas IV SDN Dermo 2, guru mengatakan bahwa mata pelajaran
yang sulit dipahami oleh peserta didik yaitu mata pelajaran matematika. Materi
yang sulit untuk dipahami peserta didik yaitu komposisi dan dekomposisi
bangun datar. Peserta didik mengalami kesulitan dalam menguraikan berbagai
bentuk bangun datar, dan menyusun berbagai bangun datar menjadi suatu
kesatuan. Dalam mengatasi masalah tersebut, wali kelas IV pernah
menggunakan media konkret berupa media pembelajaran tangram yang
berbahan dari kertas buffalo/origami dan sterofoam, tetapi peserta didik kurang
berantusias karena media yang digunakan kurang variatif dalam pembelajaran

karena tidak dapat digunakan secara individu hanya beberapa siswa yang dapat



mencoba media tersebut. Pendidik memerlukan media pembelajaran digital yang
dapat digunakan secara individu oleh peserta didik dalam pembelajaran, agar
peserta didik dapat memahami materi, aktif dalam pembelajaran dan menjadikan
pembelajaran menjadi menyenangkan.

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan pada hari selasa, 7 Mei 2024
pada peserta didik kelas IV SDN Dermo 2, peserta didik menganggap
matematika merupakan mata pelajaran yang sulit. Pada mata pelajaran
matematika, peserta didik juga tidak menyukai materi komposisi dan
dekomposisi bangun datar mereka mengalami kesulitan dalam menyusun
bangun datar menjadi bentuk bangun baru. Peserta didik lebih menyukai jika
saat pembelajaran matematika, guru menggunakan media pembelajaran,
terutama saat pembelajaran komposisi dan dekomposisi. Peserta didik lebih
menyukai media pembelajaran yang dapat dimainkan secara mandiri.
Berdasarkan hasil test diagnostik yang dikerjakan menunjukkan hanya 4 dari 32
siswa yang tuntas. Peserta didik mengalami kesulitan pada soal menyusun
(komposisi) bangun datar, dimana peserta didik harus membuat tiga belah
ketupat di dalam bangun datar segi enam.

Kenyataan di lapangan mata pelajaran matematika di sekolah masih di
anggap sebagai salah satu pelajaran yang sulit bagi siswa. Pada hasil angket
menunjukkan bahwa 56% peserta didik tidak menyukai mata pelajaran
matematika terutama pada materi bangun datar. Selain itu, pada hasil tes
diagnostik yang dilakukan pada hari selasa, 7 mei 2024 di kelas IV SDN Dermo
2 menunjukkan hanya ada 4 dari 32 peserta didik yang tuntas.

t Diarge aps sajn yang e pruie b dumt?

TR \M ’I X
e [1), TR

Pt | etid b puis pevae Aussgeag

\ (

Gambar 1.1 Lembar Hasil Tes Peserta Didik



Pada gambar 1.1 lembar hasil tes peserta didik pada saat mengerjakan soal
dapat dilihat bahwa jawaban peserta didik belum bisa menguraikan
(dekomposisi) dari berbagai bangun datar yang membentuk rumah, serta peserta
didik tidak dapat menyusun (komposisi) bangun tiga belah ketupat menjadi
bangun datar segi enam. Sehingga, dalam pembelajaran matematika seorang
pendidik memerlukan sebuah media pembelajaran untuk mempermudah peserta
didik dalam memahami materi terutama pada pembelajaran matematik materi
komposisi dan dekomposisi bangun datar. Menurut Primasatya & Mukmin
(2020) Salah satu cara untuk mempermudah pemahaman materi matematika
adalah dengan memanfaatkan media, baik berupa alat peraga maupun

multimedia digital.

Media pembelajaran merupakan suatu alat yang digunakan untuk
menunjang materi pembelajaran yang telah diberikan. Menurut Nurrita (2018)
Media pembelajaran merupakan sumber belajar yang dapat membantu guru
dalam memperkaya wawasan siswa, dengan berbagai jenis media pembelajaran
oleh guru maka dapat menjadi bahan dalam memberikan ilmu pengetahuan
kepada siswa. Adapun media yang dapat menarik peserta didik dalam
pembelajaran matematika materi komposisi dan dekomposisi bangun datar yaitu
multimedia interaktif E-Tangram. Media E-Tangram merupakan media
pembelajaran berbasis multimedia yang berisi beberapa materi yang

dikombinasi dengan game komposisi dan dekomposisi.

Multimedia merupakan media digital yang yang mengabungkan beberapa
aspek media lain menjadi satu kesatuan seperti teks, gambar, suara, animasi,
video dan interaktivitasnya dengan demikian multimedia akan dapat menarik
minat siswa serta motivasi siswa dalam belajar sehingga siswa dapat menguasai
materi dengan baik (Dwiqi et al., 2020). Dalam proses belajar-mengajar,
multimedia berfungsi sebagai penyampai pesan berupa pengetahuan,
keterampilan, dan sikap kepada siswa. Pembelajaran dengan multimedia dapat
memotivasi pikiran, perasaan, perhatian, dan kemauan belajar siswa. Multimedia
mempunyai kemampuan interaktif, sehingga media ini dapat menjadi salah satu
alternatif yang baik sebagai alat bantu dalam sebuah pembelajaran dan siswa

dapat memahami materi ajar dengan baik. Adapun keunggulan multimedia



interaktif antara lain sebagai sistem pembelajaran lebih inovatif dan interaktif,
pendidik dituntut untuk kreatif dan inovatif dalam mencari terobosan
pembelajaran, dapat menggabungkan antara teks, gambar, audio, musik, animasi
gambar atau video dalam satu kesatuan yang saling mendukung guna
tercapainya tujuan pembelajaran, memotivasi peserta didik selama proses
belajar, memvisualisasikan materi yang selama ini sulit diterangkan hanya
sekedar dengan penjelasan atau alat peraga yang konvensional, dan melatih
peserta didik lebih mandiri dalam mendapatkan ilmu pengetahuan (Swara,

2021).

Pada pembelajaran matematika khususnya pada materi komposisi dan
dekomposisi bangun datar peserta didik dituntut untuk hafal konsep dari bangun
datar. Materi komposisi dan dekomposisi bangun datar adalah suatu proses yang
melibatkan penggabungan dan pemecahan bangun datar untuk mencapai bentuk
yang lebih kompleks atau sederhana. Komposisi bangun datar melibatkan
penggabungan dua atau lebih bangun datar menjadi satu bangun datar yang baru,
sedangkan dekomposisi bangun datar melibatkan memecah satu bangun datar
menjadi dua atau lebih bangun datar yang lebih sederhana. Komposisi bangun
datar dapat dilakukan dengan menggabungkan sisi atau sudut bangun-bangun
datar yang diberikan untuk membentuk bangun datar yang baru. Contoh,
menggabungkan segitiga dan persegi panjang untuk membentuk bangun datar
yang lebih kompleks. Dekomposisi bangun datar, sebaliknya, melibatkan
memisahkan sisi atau sudut bangun datar menjadi bagian-bagian yang lebih

sederhana. Contoh, memecah persegi panjang menjadi segitiga dan segiempat

Berdasarkan dari uraian latar belakang, maka peneliti tertarik untuk
melakukan penelitian yang berjudul “Pengembangan E-Tangram pada Materi
Komposisi dan Dekomposisi Untuk Menumbuhkan Numerasi Siswa Kelas IV

SDN Dermo 2”.



B. Batasan Masalah

Batasan masalah digunakan agar penelitian lebih fokus pada masalah dan

mencapai tujuan penelitian. Batasan masalah pada penelitian ini sebagai berikut:

Pengembangkan media pembelajaran E-Tangram pada materi Komposisi

dan Dekomposisi bangun datar untuk menumbuhkan numerasi siswa kelas IV
SDN Dermo 2.

1. Subjek penelitian yaitu siswa kelas IV SDN Dermo 2 tahun pelajaran
2024/2025.

2. Produk pengembangan dilakukan uji validasi pada dosen ahli dan dilakukan

uji coba pada siswa untuk mengetahui kevalidan, kepraktisan dan keefektifan

hasil pengembangan media.

C. Rumusan Masalah
Berdasarkan uraian pada latar belakang dan identifikasi masalah, rumusan
masalah pada penelitian ini sebagai berikut:

1. Bagaimana kevalidan media pembelajaran E-Tangram pada materi
Komposisi dan Dekomposisi bangun datar untuk menumbuhkan numerasi
siswa kelas IV SDN Dermo 2?

2. Bagaimana kepraktisan media pembelajaran E-Tangram pada materi
Komposisi dan Dekomposisi bangun datar untuk menumbuhkan numerasi
siswa kelas IV SDN Dermo 2?

3. Bagaimana keefektifan media pembelajaran E-Tangram pada materi
Komposisi dan Dekomposisi bangun datar untuk menumbuhkan numerasi

siswa kelas IV SDN Dermo 2?

D. Tujuan Pengembangan

Penelitian ini memiliki tujuan yaitu untuk mengembangkan media
pembelajaran E-Tangram di kelas IV SD, dengan tujuan penelitian sebagai
berikut:

1. Untuk mengetahui kevalidan media pembelajaran E-Tangram pada materi
Komposisi dan Dekomposisi bangun datar untuk menumbuhkan numerasi

siswa kelas IV SDN Dermo 2



2. Untuk mengetahui kepraktisan media pembelajaran E-Tangram pada materi
Komposisi dan Dekomposisi bangun datar untuk menumbuhkan numerasi
siswa kelas IV SDN Dermo 2

3. Untuk mengetahui keefektifan media pembelajaran E-Tangram pada materi
Komposisi dan Dekomposisi bangun datar untuk menumbuhkan numerasi

siswa kelas IV SDN Dermo 2

E. Manfaat Penelitian

Penelitian yang dilakukan ini memiliki manfaat secara teoritis maupun
praktis. Berikut manfaat penelitian:
1. Manfaat teoritis
Hasil dari penelitian yang dilakukan, diharapkan dapat menjadi refrensi
atau wawasan tambahan dalam mengembangkan media pembelajaran yang
dapat digunakan dalam proses pembelajaran matematika di SDN Dermo 2
2. Manfaat Praktis
a. Bagi Siswa
Media yang dikembangkan dalam penelitian ini, diharapkan dapat
memudahkan siswa dalam memahami materi komposisi dan
dekomposisi bangun datar dan dapat menumbuhkan numerasi siswa
kelas IV SDN Dermo 2
b. Bagi Guru
Media yang dikembangkan dalam penelitian ini, diharapkan dapat
memudahkan guru dalam menyampaikan materi komposisi dan
dekomposisi bangun datar kepada siswa, dan menambah wawasan guru
terhadap kebutuhan dan kelayakan media untuk siswa
c. Bagi Peneliti
Penelitian ini, diharapkan dapat menambah wawasan peneliti dalam
meningkatkan ilmu yang dimiliki serta memudahkan dalam memahami

tugas-tugas yang dilakukan oleh guru.
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