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MOTTO DAN PERSEMBAHAN

MOTTO
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-Habib Ali Zaenal Abidin Al Hamid-
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ABSTRAK

Rahma Cahyani Pengembangan Media Pembelajaran Pancanimasi Pada Materi
Simbol, Sila Pancasila dan Lambang Garuda Pancasila Kelas 1 SD Laboratorium.

Kata kunci: media pembelajaran Pancanimasi, materi simbol, sila pancasila dan
lambang garuda pancasila.

Penelitian ini dilatar belakangi dari hasil pengamatan kegiatan pembelajaran
yang dilakukan di kelas I SD Laboratorium UN PGRI Kediri materi simbol, sila
pancasila dan lambang garuda pancasila, ditemukan bahwa guru menggunakan
media pembelajaran video berupa berupa kumpulan gambar dan suara saja,
sehingga pembelajaran kurang menarik dan siswa kurang kondusif. Selain itu, hasil
kompetensi siswa dalam mata pelajaran Pendidikan Pancasila materi simbol, sila
Pancasila dan lambang garuda pancasila 63% belum memenuhi KKTP yaitu 75.
Untuk mengatasi permasalahan tersebut dikembangkan media pembelajaran
PANCANIMASI materi simbol, sila Pancasila dan lambang garuda Pancasila agar
membantu siswa dalam memahami materi simbol, sila Pancasila dan lambang
garuda Pancasila.

Tujuan penelitian ini adalah (1) Untuk mengetahui kevalidan media
pembelajaran Pancanimasi pada materi Simbol, sila pancasila dan lambang garuda
Pancasila kelas I SD Laboratorium. (2) Untuk mengetahui kepraktisan media
pembelajaran Pancanimasi pada materi Simbol, sila pancasila dan lambang garuda
Pancasila kelas I SD Laboratorium. (3) Untuk mengetahui kepraktisan media
pembelajaran Pancanimasi pada materi Simbol, sila pancasila dan lambang garuda
Pancasila kelas I SD Laboratorium.

Penelitian ini menggunakan metode penelitian dan pengembangan
(Research and Development) dengan model ADDIE (Analysis, Desaign,
Developmen, Implementation, dan Evaluation). Subjek penelitian ini adalah siswa
kelas I SD Laboratorium UN PGRI Kediri. Instrument pengumpulan data pada
penelitian ini mengguanakan angket dan tes. Teknik analisis data yang digunakan
berupa analisis data kuantitatif dan kualitatif.

Penelitian dan pengembangan media pembelajaran Pancanimasi materi
simbol, sila Pancasila dan lambang garuda Pancasila untuk siswa kelas I SD
Laboratorium UN PGRI Kediri telah memenuhi kriteria dengan kesimpulan (1)
kevalidan media pembelajaran Pancanimasi materi simbol, sila Pancasila dan
lambang garuda Pancasila mendapatkan persentase skor 90,5% dengan kriteria
sangat valid dan sangat boleh digunakan untuk proses pembelajaran, (2) keefektifan
memperoleh persentase skor 91,6% pada uji coba terbatas dan 90,7% pada uji coba
luas. Hasil dinyatakan sangat efektif karena mencapai ketuntasan klasikal 100%
dan (3) kepraktisan memperoleh angket respon guru dengan persentase skor 96%.
Sedangkan hasil angket respon siswa mendapatkan persentase skor 95,71% pada
uji coba terbatas dan 92,85% pada uji coba luas. Dengan demikian dapat
disimpulkan bahwa media pembelajaran Pancanimasi materi simbol, sila Pancasila
dan lambang garuda Pancasila sangat valid, sangat praktis, dan sangat efektif untuk
diimplementasikan dalam pembelajaran.
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BAB I
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah

Pembelajaran Pendidikan Pancasila merupakan salah satu mata
pelajaran yang diajarkan pada jenjang sekolah dasar. Secara umum Pancasila
adalah ideologi negara yang berisi lima dasar. Pancasila mengajarkan bangsa
Indonesia dalam menjalani kehidupan bernegara maupun bermasyarakat.
Indonesia meyakini adanya nilai-nilai yang terkandung dalam Pancasila
sebagai pedoman berpikir dan bertindak. Pancasila berasal dari kata panca yang
berarti lima dan sila yang berarti dasar atau peraturan tingkah laku yang baik,
maka demikian Pancasila merupakan lima dasar yang berisi pedoman atau
aturan tentang tingkah laku (Arafat M. 2020). Dari pendapat tersebut, dapat
diketahui bahwa Pancasila merupakan dasar negara Indonesia yang memiliki
nilai-nilai sebagai pedoman bangsa Indonesia dalam kehidupan bernegara

maupun bermasyarakat.

Pendidikan Pancasila adalah hal yang mendasar bagi kehidupan warga
negara yang dapat dijadikan sebagai pedoman dalam menjalani kehidupan
sebagai warga negara yang baik sesuai dengan nilai-nilai Pancasila (Hanafiah,
2023). Mata pelajaran pendidikan pancasila ini berkaitan dengan nilai-nilai,
prinsip, dan falsafah yang terkandung dalam pancasila sebagai dasar negara
dan pandangan hidup bangsa Indonesia. Pendidikan Pancasila sangatlah
penting karena selain dengan nilai-nilai, prinsip dan falsafah, pendidikan
pancasila juga membentuk karakter dan jati diri bangsa. Dengan mempelajari
pendidikan pancasila, peserta didik harus menerapkan nilai-nilai pancasila

dalam kehidupan sehari-hari seperti cinta kepada sesama makhluk hidup.

Pendidikan Pancasila di sekolah dasar mencakup beberapa materi,
meliputi: 1) aturan dirumah, 2) mengenal bendera Indonesia, 3) mengenal lagu
kebangsaan Indonesia, 4) mengenal simbol lambang garuda Pancasila, 5)
mengenal lingkungan tempat tinggal, 6) aku suka bergotong royong, 7)

mengenal lingkungan sekolah, 8) peduli pada lingkungan sekolah



(Kementrian Pendidikan, Kebudayaan, Riset dan Teknologi, 2023). Adapun
tujuan utama pendidikan pancasila adalah untuk menumbuhkan wawasan dan
kesadaran bernegara, sikap serta perilaku yang cinta tanah air dan bersendikan
kebudayaan bangsa, wawasan nusantara, serta ketahanan nasional.
Berdasarkan tujuan diatas, maka dilakukan observasi guna melihat

pembelajaran Pendidikan Pancasila saat ini di sekolah dasar.

Berdasarkan hasil wawancara dan observasi yang dilakukan peneliti di
SD Laboratorium dengan guru kelas 1 yaitu Dwi Ratnaningtyas,S.Pd, terdapat
beberapa permasalahan peserta didik pada materi lambang, sila pancasila dan
nilai-nilai pancasila. Permasalahan yang terjadi berdasarkan hasil wawancara
dan observasi bahwa guru kelas 1 sudah menggunakan media pembelajaran
video dari youtube. Namun, video yang digunakan sesuai dengan link pada
buku paket peserta didik yang isinya berupa kumpulan gambar dan suara saja,
sehingga pembelajaran kurang menarik dan siswa kurang kondusif selama

pembelajaran pendidikan pancasila.

Selain itu, terdapat peserta didik yang hasil belajarnya masih rendah.
Hal ini dibuktikan dengan hasil penilaian harian peserta didik yang belum
mencapai KKTP 75. Diketahui bahwa, dari 30 peserta didik kelas 1 SD
Laboratorium terdapat 11 peserta didik yang mendapatkan nilai di atas Kriteria
Ketercapaian Tujuan Pembelajaran (KKTP), sedangkan 19 peserta didik atau
63% peserta didik mendapatkan nilai di bawah KKTP. Dari permasalahan
tersebut, salah satu solusi untuk mengatasi permasalahan tersebut perlu
dikembangkannya media pembelajaran PANCANIMASI pada materi
lambang, sila Pancasila dan nilai-nilai Pancasila. Dengan adanya media
pembelajaran PANCANIMASI (Pancasila Animasi), peserta didik akan lebih
antusias dalam mengikuti kegiatan pembelajaran. Menurut Supriyono, (2018)
dengan adanya media pembelajaran dalam menyampaikan materi di dalam
kelas akan menambah minat siswa dalam belajar. Berdasarkan hal
diatas.bahwa minat siswa yang meningkat, maka akan meningkatkan hasil

belajarnya.



Berdasarkan berbagai permasalahan yang sudah dipaparkan, adapun
solusi dari permasalahan yang ditemukan yaitu peneliti ingin mengembangkan
media pembelajaran yang dapat dimanfaatkan sebagai sarana yang ada di
sekolah dasar khususnya kelas 1, sehingga dapat membantu meningkatkan
hasil belajar peserta didik dalam mata pelajaran Pendidikan Pancasila di SD
Laboratorium. Media yang ingin dikembangkan oleh peneliti yaitu media

pembelajaran PANCANIMASI (Pancasila Animasi).

Media pembelajaran adalah alat yang digunakan pendidik untuk
terlaksananya kegiatan belajar mengajar di kelas. Dengan adanya media
pembelajaran dapat menarik perhatian peserta didik. Media pembelajaran
memiliki peran penting dalam mencapai tujuan pembelajaran hadirnya
pembelajaran mampu membawa dan membangkitkan antusiasme siswa dalam
belajar. Media pembelajaran yang dapat menarik perhatian siswa yaitu media

bergerak seperti media pembelajaran video animasi.

Media animasi adalah objek atau gambar yang dapat berubah posisi.
Menurut Sulfina (2019) merupakan media yang dirancang untuk meningkatkan
hasil belajar siswa dengan tujuan untuk merangsang audio visual dan audio-
visual yang terdapat pada peserta didik. Sedangkan menurut (Apriansyah,
2020) media animasi merupakan sebuah pergerakan dari objek atau gambar
yang dapat merubah posisi pada waktu yang ditentukan, sehingga tercipta
ilustrasi gambar bergerak objek yang dirancang untuk bergerak dan berubah
pada waktu yang ditentukan dengan tujuan untuk merangsang Indera visual dan

audio-visual peserta didik, sehingga dapat meningkatkan hasil belajar.

Peneliti memilih mengembangkan media pembelajaran video animasi
karena peserta didik yang tertarik dengan tampilan gambar bergerak. Sehingga
peserta didik akan lebih antusias dalam kegiatan pembelajaran. Selain itu
dengan adanya media pembelajaran video animasi mempengaruhi semangat
siswa terhadap segala sesuatu yang baru setiap harinya juga membantu
memantapkan pengetahuan dan wawasan siswa serta menghidupkan proses

pembelajaran.



Berdasarkan latar belakang dan juga hasil observasi guru kelas 1 SD
Laboratorium UNP Kediri, maka peneliti akan meneliti dengan menggunakan
penelitian  Research  and  Development  (R&D)  dengan  judul
“PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN PANCANIMASI
MATERI SIMBOL, SILA PANCASILA DAN LAMBANG GARUDA
PANCASILA KELAS 1 SD LABORATORIUM”.

B. Batasan Masalah
Supaya pembahasan tidak terlalu luas sehingga keluar dari
permasalahan, pembatasan masalah penelitian ini sebagai berikut.

1. Kevalidan media pembelajaran PANCANIMASI materi simbol, sila
Pancasila dan lambang garuda Pancasila kelas I SD Laboratorium.

2. Kepraktisan media pembelajaran PANCANIMASI materi simbol, sila
Pancasila dan lambang garuda Pancasila kelas I SD Laboratorium.

3. Keefektifan media pembelajaran PANCANIMASI materi simbol, sila

Pancasila dan lambang garuda Pancasila kelas I SD Laboratorium.

C. Rumusan Masalah

Berdasarkan dari hasil obeservasi dan paparan latar belakang di atas dapat

dirumuskan sebagi berikut.

1. Bagaimana kevalidan media pembelajaran PANCANIMASI materi
simbol, sila Pancasila dan lambang garuda Pancasila kelas 1 SD
Laboratorium?

2. Bagaimana kepraktisan media pembelajaran PANCANIMASI materi
simbol, sila Pancasila dan lambang garuda Pancasila kelas 1 SD
Laboratorium?

3. Bagaimana keefektifan media pembelajaran PANCANIMASI materi
simbol, sila Pancasila dan lambang garuda Pancasila kelas 1 SD

Laboratorium?



D. Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah diatas dapat diketahui tujuan dari penelitian

ini adalah untuk

1.

mengetahui  dan  menguji  kevalidan media = pembelajaran
PANCANIMASI materi Simbol, sila pancasila dan lambang garuda
Pancasila kelas 1 SD Laboratorium;

mengetahui  dan  menguji  kepraktisan media pembelajaran
PANCANIMASI materi Simbol, sila pancasila dan lambang garuda

Pancasila kelas 1 SD Laboratorium; dan

. mengetahui dan menguji  keefektifan media pembelajaran

PANCANIMASI materi Simbol, sila pancasila dan lambang garuda

Pancasila kelas 1 SD Laboratorium.

E. Manfaat Penelitian

Hasil penelitian ini bermanfaat untuk guru dan perpustakaan.

1.

Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat memberikan kebermanfaatan
bagi guru, yaitu bertambahnya wawasan mengenai penggunaan video
pembelajaran, sehingga dapat mempermudah guru dalam
menyampaikan materi dan peserta didik menjadi mudah dalam
memahami materi.

Bagi perpustakaan PGSD dan perpustakaan UNP Kediri

Hasil penelitian ini diharaapkan dapat memberikan kebermanfaatan

kepada perpustakaan UNP Kediri dalam menambah referensi.
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