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ABSTRAK 

Rohma Darul Istiqomah Pengembangan Multimedia Interaktif Materi 

Keragaman Budaya di Jawa Timur untuk Siswa Kelas IV Sekolah Dasar Negeri 2 

Kudu Kecamatan Kertosono Kabupaten Nganjuk 

Kata kunci: multimedia interaktif, keragaman budaya di Jawa Timur 

Penelitian ini dilatarbelakangi dari hasil pengamatan kegiatan 

pembelajaran yang dilakukan di kelas VI SDN Negeri 2 Kudu Kecamatan 

Kertosono Kabupaten Nganjuk materi keragaman budaya di Jawa Timur hasil 

belajar yang diperoleh masih rendah. Rendahnya hasil belajar disebabkan oleh (1) 

guru hanya menggunakan media pembelajaran berupa media visual yang ditempel 

di dinding kelas; (2) guru hanya menggunakan buku guru dan siswa sebagai bahan 

ajar; (3) guru kurang memanfaatkan fasilitas berupa LCD proyektor dan 

laboratorium komputer dalam pembelajaran. Selain itu, Hasil kompetensi siswa 

dalam mata pelajaran IPAS materi keragaman budaya 52% dari siswa belum 

memenuhi KKTP (Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran) yaitu 75. Untuk 

mengatasi permasalahan tersebut dikembangkan multimedia interaktif materi 

keragaman budaya di Jawa Timur untuk membantu siswa dalam memahami 

materi keragaman budaya di Jawa Timur.  

Tujuan penelitian ini adalah (1) Untuk mengetahui kevalidan multimedia 

interaktif materi keragaman budaya di Jawa Timur untuk siswa kelas IV Sekolah 

Dasar Negeri 2 Kudu Kecamatan Kertosono Kabupaten Nganjuk. (2) Untuk 

mengetahui keefektifan multimedia interaktif materi keragaman budaya di Jawa 

Timur untuk siswa kelas IV Sekolah Dasar Negeri 2 Kudu Kecamatan Kertosono 

Kabupaten Nganjuk. (3) Untuk mengetahui respon guru dan respon siswa 

terhadap multimedia interaktif materi keragaman budaya di Jawa Timur untuk 

siswa kelas IV Sekolah Dasar Negeri 2 Kudu Kecamatan Kertosono Kabupaten 

Nganjuk. 

Penelitian ini menggunakan metode penelitian dan pengembangan 

(Research and Development) dengan model ADDIE (Analysis, Design, 

Development, Implementation, dan Evaluation). Subjek penelitian ini adalah 

siswa dan guru kelas IV SDN Negeri 2 Kudu Kecamatan Kertosono Kabupaten 

Nganjuk. Instrumen pengumpulan data pada penelitian ini menggunakan angket 

dan tes. Teknik analisis data yang digunakan berupa analisis data kuantitatif dan 

kualitatif. 

 Penelitian ini telah memenuhi kriteria dengan kesimpulan (1) kevalidan 

multimedia interaktif materi keragaman budaya mendapatkan persentaseskor 

94,5%, (2) keefektifan memperoleh persentase skor 90,2% pada uji coba terbatas 

dan 92,89% pada uji coba luas. Hasil dinyatakan sangat efektif karena mencapai 

ketuntasan klasikal 100% dan (3) kepraktisan memperoleh angket respon guru 

dengan persentase skor 96%. Sedangkan hasil angket respon siswa mendapatkan 

persentaseskor 98,8% pada uji coba terbatas dan 92,13% pada uji coba luas. 

Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa multimedia interaktif materi 

keragaman budaya di Jawa Timur sangat valid, sangat praktis, dan sangat efektif 

untuk diimplementasikan dalam pembelajaran.  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Pada pembelajaran kurikulum merdeka mata pelajaran IPA dan IPS 

digabungkan menjadi mata pelajaran ilmu pengetahuan alam dan sosial (IPAS). 

Penggabungan mata pelajaran tersebut dikarenakan peserta didik masih melihat 

segala sesuatu secara utuh dan terpadu. Menurut Ita, dkk (2023:50) “Pada 

kurikulum merdeka di sekolah dasar untuk mata pelajaran IPA dan IPS 

digabung menjadi IPAS karena anak-anak usia sekolah dasar cenderung 

melihat segala sesuatu secara utuh dan terpadu serta tahap berfikirnya 

sederhana, komprehensif dan holistik.” Sedangkan menurut Suhelayanti 

(2023:33) “Pembelajaran Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) adalah 

pembelajaran  gabungan antara ilmu pengetahuan yang mengkaji tentang 

makhluk hidup dan benda mati di alam semesta serta interaksinya, dan 

mengkaji kehidupan manusia sebagai individu sekaligus sebagai makhluk 

sosial yang berinteraksi dengan lingkungannya.”  

Berdasarkan uraian di atas dapat disimpulkan bahwa, mata pelajaran 

IPA dan IPS digabung dikarenakan peserta didik usia sekolah dasar cenderung 

melihat segala sesuatu yang utuh dan terpadu, sehingga peserta didik dapat 

mempelajari ilmu pengetahuan yang mengkaji tentang makhluk hidup dan 

benda mati di alam semesta serta kehidupan manusia yang berinteraksi dengan 

lingkungannya. 

Pembelajaran IPAS memberi kesempatan siswa sekolah dasar untuk 

mempelajari diri sendiri dan lingkungannya. Menurut Ramadhan, dkk 

(2024:7458) pembelajaran IPAS memberi kesempatan siswa sekolah dasar 

untuk mempelajari diri mereka sendiri dan lingkungannya, serta menerapkan 

pengetahuannya dalam kehidupan sehari-hari sehingga diperoleh pemahaman 

yang mendalam untuk menghadapi kesulitan di masa depan. Pernyataan 

tersebut sesuai dengan Dewi dan Indah (2023:58) “Mata pelajaran IPAS 

bertujuan untuk memberikan pengetahuan dan pemahaman tentang lingkungan, 
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kehidupan sosial, dan teknologi yang berkaitan dengan kehidupan sehari-hari 

serta untuk mengembangkan keterampilan berpikir kritis dan kreatif.” 

Berdasarkan uraian di atas dapat disimpulkan bahwa, pembelajaran 

IPAS memberi kesempatan siswa sekolah dasar untuk mempelajari diri mereka 

,lingkungan, kehidupan sosial, dan teknologi untuk mengembangkan 

keterampilan berpikir kritis dan kreatif serta mempersiapkan menghadapi 

kesulitan di masa depan. 

Menurut Suhelayanti, dkk (2023:51) mata pelajaran IPAS memiliki 

tujuan yang  sesuai dengan Profil Pelajar Pancasila, adapun sebagai berikut. 

1. Mengembangkan ketertarikan serta rasa ingin tahu sehingga peserta 

didik terpicu untuk mengkaji fenomena yang ada di sekitar manusia, 

memahami alam semesta dan kaitannya dengan kehidupan manusia;  

2. Berperan aktif dalam memelihara, menjaga, melestarikan 

lingkungan alam, mengelola sumber daya alam dan lingkungan 

dengan bijak;  

3. Mengembangkan keterampilan inkuiri untuk mengidentifikasi, 

merumuskan hingga menyelesaikan masalah melalui aksi nyata;  

4. Mengerti siapa dirinya, memahami bagaimana lingkungan sosial dia 

berada, memaknai bagaimanakah kehidupan manusia dan 

masyarakat berubah dari waktu ke waktu; 

5. Memahami persyaratan yang diperlukan peserta didik untuk 

menjadi anggota suatu kelompok masyarakat dan bangsa serta 

memahami arti menjadi anggota masyarakat bangsa dan dunia, 

sehingga dia dapat berkontribusi dalam menyelesaikan 

permasalahan yang berkaitan dengan dirinya dan lingkungan di 

sekitarnya; dan  

6. Mengembangkan pengetahuan dan pemahaman konsep di dalam 

IPAS serta menerapkannya dalam kehidupan sehari-hari.  

 

Berdasarkan uraian di atas dapat disimpulkan bahwa, tujuan 

pembelajaran mata pelajaran IPAS di jenjang sekolah dasar yaitu 

mengembangkan kemampuan peserta didik sehingga dapat diterapkan dalam 

menghadapi masalah di kehidupan sehari-hari yang disesuaikan dengan tujuan 

pembelajaran di sekolah.  

Untuk mencapai tujuan pembelajaran di jenjang Sekolah Dasar, 

menurut Badan Standar, Kurikulum, dan Asesmen Pendidikan (BSKAP) 

No.032/H/KR/2024 terdapat capaian pembelajaran mata pelajaran IPAS pada 

fase B sebagai berikut.  
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Peserta didik mengenal keragaman budaya, kearifan lokal, sejarah (baik 

tokoh maupun periodisasinya) di provinsi tempat tinggalnya serta 

menghubungkan dengan konteks kehidupan saat ini. Peserta didik mampu 

membedakan antara kebutuhan dan keinginan, mengenal nilai mata uang 

dan mendemonstrasikan bagaimana uang digunakan untuk mendapatkan 

nilai manfaat/ memenuhi kebutuhan hidup sehari-hari. 

Salah satu capaian pembelajaran pada fase B mata pelajaran IPAS kelas 

IV adalah peserta didik mampu mengenal keragaman budaya dengan cakupan 

wilayah Jawa Timur. Untuk mencapai capaian pembelajaran tersebut, 

diperlukan indikator ketercapaian tujuan pembelajaran sebagai berikut. 1) 

peserta didik dapat menyebutkan pengertian keragaman budaya; 2) peserta 

didik dapat menyebutkan jenis keragaman budaya; dan 3) peserta didik dapat 

menyebutkan keragaman budaya di Jawa Timur. Dengan adanya indikator 

pencapaian tujuan pembelajaran tersebut diharapkan peserta didik dapat 

mengenal keragaman budaya dengan cakupan wilayah Jawa Timur. 

Kenyataannya pada situasi saat ini 52% dari siswa IV Sekolah Dasar 

Negeri 2 Kudu belum memahami materi keragaman budaya. Terdapat 13 siswa 

dari 25 siswa yang mendapatkan nilai di bawah KKTP (Kriteria Ketercapaian 

Tujuan Pembelajaran) yaitu 75.  

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan di kelas IV SD Negeri 2 

Kudu Kecamatan Kertosono Kabupaten Nganjuk diketahui bahwa dalam 

proses belajar mengajar pembelajaran IPAS materi keragaman budaya dengan 

cakupan wilayah Jawa Timur hasil belajar yang diperoleh masih rendah. 

Rendahnya hasil belajar disebabkan oleh 1) guru menggunakan media 

pembelajaran berupa media gambar rumah adat, senjata tradisional, dan 

pakaian adat yang ditempel di dinding kelas; 2) guru hanya menggunakan buku 

guru dan siswa sebagai bahan ajar; 3) guru kurang memanfaatkan fasilitas 

berupa LCD proyektor dan laboratorium komputer dalam pembelajaran. 

Pada siswa kelas IV sekolah dasar berada pada tahap operasional 

konkret, yaitu dimana anak mulai mampu berpikir logis terhadap kejadian yang 

nyata dan dapat mereka amati secara langsung. Pada tahap ini, siswa masih 

kesulitan memahami konsep yang bersifat abstrak.  

Salah satu solusi untuk mengatasi masalah di atas, dikembangkan 

multimedia interaktif dengan memanfaatkan I-Spring. Menurut Afifah,dkk. 
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(2023:17) mengungkapkan bahwa, “Multimedia interaktif merupakan 

perpaduan antara berbagai media (format file) yang berupa teks, gambar 

(vector/bitmap), grafik, musik, animasi, video, interaksi, dll. yang telah 

dikemas file digital (komputerisasi), digunakan untuk menyampaikan pesan 

kepada publik.”  Media ini didukung dengan menggunakan software I-Spring. 

Menurut Primasatya dan Mukmin (2023:26) I-Spring merupakan software yang 

digunakan untuk membuat multimedia interaktif yang dapat digabungkan 

dengan power point.  

Berdasarkan uraian di atas, dipilihlah judul penelitian “Pengembangan 

Multimedia Interaktif Materi  Keragaman Budaya di Jawa Timur untuk 

Siswa Kelas IV Sekolah Dasar Negeri 2 Kudu Kecamatan Kertosono 

Kabupaten Nganjuk.” 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah tersebut dapat diidentifikasi 

masalah-masalah yang ditemukan di SDN 2 Kudu yaitu sebagai berikut. 

Permasalahan pertama yaitu guru sudah menggunakan media berupa 

media visual dalam materi keragaman budaya. Media visual ini berupa gambar 

yang ditempel di dinding kelas. Media gambar rumah adat, senjata tradisional, 

dan pakaian adat ini kecil sehingga kurang jelas untuk dilihat siswa dari jarak 

jauh.  

Permasalahan kedua yaitu guru hanya menggunakan buku guru dan 

siswa sebagai buku pegangan dalam mengajar materi keragaman budaya. 

Dalam pembelajaran IPAS materi keragaman budaya siswa kelas IV 

menggunakan buku guru dan buku siswa sebagai sumber belajar. Di dalam 

buku guru berisi materi singkat berupa ilustrasi dan latihan soal dengan 

tampilan hitam putih. Sedangkan, buku siswa berisi rangkuman materi yang 

kurang lengkap. 

Permasalahan ketiga yaitu guru kurang memanfaatkan fasilitas berupa 

LCD proyektor dan laboratorium komputer. Adanya fasilitas ini dapat 

dimanfaatkan dalam penggunaan media yang lebih bervariasi. Pembelajaran 

menggunakan media gambar, video, maupun audio dapat meningkatkan minat 

belajar siswa dalam materi keragaman budaya. 
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Berdasarkan uraian di atas, diperlukan media pembelajaran untuk 

mengatasi kesulitan siswa dalam memahami materi keragaman budaya di Jawa 

Timur. Menurut Afifah, dkk. (2023:17) mengungkapkan bahwa, “Multimedia 

interaktif merupakan perpaduan antara berbagai media (format file) yang 

berupa teks, gambar (vector/bitmap), grafik, musik, animasi, video, interaksi, 

dll. yang telah dikemas file digital (komputerisasi), digunakan untuk 

menyampaikan pesan kepada publik.” Dalam penggunaannya multimedia 

interaktif memiliki keunggulan. Menurut Munir (2012:113) keunggulan dari 

multimedia interaktif sebagai berikut:  

a. sistem pembelajaran lebih inovatif dan interaktif;  

b. pendidik akan membuat terobosan pembelajaran yang kreatif, inovatif ;  

c. mampu menggabungkan antara teks, gambar, audio, musik, animasi 

gambar atau video dalam satu kesatuan yang saling mendukung untuk 

mencapai tujuan pembelajaran;  

d. menambah motivasi peserta didik selama proses belajar mengajar;  

e. mampu memvisualisasikan materi yang selama ini sulit untuk 

diterangkan hanya sekedar penjelasan; dan 

f. melatih peserta didik lebih mandiri dalam mendapatkan pengetahuan. 

  

C. Pembatasan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah tersebut, masalah penelitian ini 

dibatasi sebagai berikut: 

1. kevalidan multimedia interaktif materi keragaman budaya di Jawa Timur 

untuk siswa kelas IV Sekolah Dasar Negeri 2 Kudu Kecamatan Kertosono 

Kabupaten Nganjuk; 

2. keefektifan multimedia interaktif materi keragaman budaya di Jawa Timur 

untuk siswa kelas IV Sekolah Dasar Negeri 2 Kudu Kecamatan Kertosono 

Kabupaten Nganjuk; dan 

3. respon guru dan siswa terhadap multimedia interaktif materi keragaman 

budaya di Jawa Timur untuk siswa kelas IV Sekolah Dasar Negeri 2 Kudu 

Kecamatan Kertosono Kabupaten Nganjuk. 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan pembatasan masalah di atas, masalah penelitian ini dapat 

dirumuskan sebagai berikut. 
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1. Bagaimana kevalidan multimedia interaktif materi keragaman budaya di 

Jawa Timur untuk siswa kelas IV Sekolah Dasar Negeri 2 Kudu Kecamatan 

Kertosono Kabupaten Nganjuk?  

2. Bagaimana keefektifan multimedia interaktif materi keragaman budaya di 

Jawa Timur untuk siswa kelas IV Sekolah Dasar Negeri 2 Kudu Kecamatan 

Kertosono Kabupaten Nganjuk? 

3. Bagaimana respon guru dan siswa terhadap multimedia interaktif materi 

keragaman budaya di Jawa Timur untuk siswa kelas IV Sekolah Dasar 

Negeri 2 Kudu Kecamatan Kertosono Kabupaten Nganjuk? 

 

E. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah di atas, adapun tujuan yang ingin dicapai 

pada penelitian ini adalah 

1. untuk mengetahui kevalidan multimedia interaktif materi keragaman budaya 

di Jawa Timur untuk siswa kelas IV Sekolah Dasar Negeri 2 Kudu 

Kecamatan Kertosono Kabupaten Nganjuk; 

2. untuk mengetahui keefektifan multimedia interaktif materi keragaman 

budaya di Jawa Timur untuk siswa kelas IV Sekolah Dasar Negeri 2 Kudu 

Kecamatan Kertosono Kabupaten Nganjuk; dan 

3. untuk mengetahui respon guru dan respon siswa terhadap multimedia 

interaktif materi keragaman budaya di Jawa Timur untuk siswa kelas IV 

Sekolah Dasar Negeri 2 Kudu Kecamatan Kertosono Kabupaten Nganjuk. 

F. Manfaat Penelitian 

Manfaat hasil penelitian bagi guru dan perpustakaan UNP Kediri 

sebagai berikut:  

1. Bagi lembaga UNP. 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat kepada 

perpustakaan lembaga UNP Kediri dan perpustakaan prodi PGSD untuk 

menambah referensi penelitian. 

2. Bagi peneliti selanjutnya. 

Hasil penelitian ini diharapkan menjadi acuan bagi peneliti 

selanjutnya untuk mengembangkan elemen yang belum dikaji. 
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