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MOTTO

“Allah tidak mengatakan hidup ini mudah. Tetapi Allah berjanji, bahwa

sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan.”
(QS. Al-Insyirah : 5-6)

“Terlambat bukan berarti gagal, cepat bukan berarti hebat. Terlambat bukan menjadi
alasan untuk menyerah, setiap orang memiliki proses yang berbeda. TRUST THE
PROCESS itu yang paling penting, karena Allah telah mempersiapkan hal baik

dibalik kata Proses yang kamu anggap rumit”
(Edwar Satria)
“Welcome to Qodarullah era”

Tidaklah mungkin bagi matahari mengejar bulan dan malam pun tidak dapat

mendahului siang. Masing-masing beredar pada garis edarnya.”

(Qs. Yasin : 40)
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ABSTRAK

Windi Etika Putri : Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) Interaktif
Pada Mata Pelajaran Pendidikan Pancasila Materi Hak dan Kewajiban Untuk Siswa
Kelas 4 SDN Mlancu 2, Skripsi, PGSD, FKIP UN PGRI, 2025.

Kata Kunci : LKPD Interaktif, Hak dan Kewajiban

Pengembangan LKPD Interaktif ini dilatar belakangi oleh Kurangnya variasi
LKPD dalam pembelajaran. Dalam proses pembelajaran setelah materi dijelaskan
siswa diminta untuk mengerjakan latihan soal yang ada di buku dan sebagian besar
sumber belajar memakai buku paket yang ada di sekolah. Rumusan masalah pada
penelitian ini adalah (1) Bagaimana Kevalidan LKPD Interaktif Pada Mata Pelajaran
Pendidikan Pancasila Materi Hak dan Kewajiban Untuk Siswa Kelas 4 SDN Mlancu
2. (2) Bagaimana Kepraktisan LKPD Interaktif Pada Mata Pelajaran Pendidikan
Pancasila Materi Hak dan Kewajiban Untuk Siswa Kelas 4 SDN Mlancu 2. (3)
Bagaimana Keefektifan LKPD Interaktif Pada Mata Pelajaran Pendidikan Pancasila
Materi Hak dan Kewajiban Untuk Siswa Kelas 4 SDN Mlancu 2. Pada Tujuan dari
penelitian ini adalah mengetahui Kevalidan, Kepraktisan, dan Keefektifan LKPD
Interaktif Pada Mata Pelajaran Pendidikan Pancasila Materi Hak dan Kewajiban Untuk
Siswa Kelas 4 SDN Mlancu 2.

Penelitian ini menggunakan metode Research and Development dengan model
pengembangan ADDIE vyaitu Analysis, Design, Development, Implementation dan
Evaluate. Subjek penelitian ini menggunakan peserta didik kelas 4 SDN Mlancu 2 yang
berjumlah 28 anak. Sedangkan untuk teknik analisis yang dapat diperoleh hasil uji
kevalidan yang di dapat dari instrumen ahli materi dan instrumen ahli media, hasil ahli
uji kepraktisan didapat dari angket respon guru dan angket respon siswa, keefektifan
diperoleh dari hasil belajar peserta didik setelah menggunakan media yang berupa pre-
test dan Post-test.

Berdasarkan hasil yang telah diperoleh LKPD Interaktif mendapatkan
presentase kevalidan sebesar 90% dari ahli materi dan 84% dari ahli media, presentase
tersebut sudah termasuk dalam kategori sangat Valid. Dari hasil respon guru
mendapatkan presentase sebesar 90% sedangkan hasil respon siswa memperoleh
presentase sebesar 94% dari kedua respon tersebut termasuk dalam kategori sangat
Praktis. Pada nilai pre-test dari hasil ketuntasan belajar klasikal peserta didik ada 6
anak yang tuntas dan 16 anak yang tidak tuntas, setelah dilakukannya perhitungan dari
ke- 6 anak yang tuntas pada pre-test memperoleh presentase sebesar 27,3%. Sedangkan
pada post-test semua peserta didik seluruhnya berhasil mencapai nilai >75, sehingga
tingkat ketuntasan belajar klasikal peserta didik mencapai 100%. Berdasarkan data
tersebut dapat disimpulkan bahwa LKPD Interaktif Pada Mata Pelajaran Pendidikan
Pancasila Materi Hak dan Kewajiban sangat efektif dalam meningkatkan hasil belajar
peserta didik.
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BAB 1
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Perkembangan teknologi pada zaman sekarang melaju semakin pesat
dan berlangsung terus-menerus mengikuti perkembangan zaman, salah satunya
memberikan pengaruh terhadap dunia pendidikan. Menurut Herawati (2016)
adanya teknologi akan memudahkan manusia dalam memperoleh informasi di
semua bidang, salah satunya pada bidang pendidikan. Maka dari itu dengan
segala kelebihan yang dimiliki teknologi saat ini, dapat memberikan akses
informasi yang cepat dan tidak terbatas, membuat materi pembelajaran tersedia
bagi siswa.

Pada saat ini juga semua pendidikan sekolah dasar juga sudah memakai
kurikulum merdeka dimana kurikulum ini lebih menekankan pada siswa
daripada guru. Kurikulum dengan beragam pembelajaran di sekolah untuk
memastikan siswa memiliki waktu yang cukup untuk terlibat secara optimal,
memperdalam konsep, dan memperkuat keterampilan. Kurikulum merdeka ini
bertujuan untuk memberikan keleluasaan lebih bagi sekolah dan guru dalam
mengembangkan program pembelajaran yang sesuai dengan kebutuhan dan
potensi siswanya. Maka dari itu kehadiran teknologi memberikan dampak
positif bagi dunia pendidikan, khususnya dalam mempermudah akses terhadap
informasi pendidikan dan sumber media dan materi berbasis teknologi. Hal ini
didukung oleh pendapat Lestari (2018) Keberadaan teknologi merupakan hal
yang tidak asing dalam era globalisasi termasuk dalam dunia pendidikan,
pendidikan dapat memanfaatkan teknologi sebagai sarana dalam memudahkan
pelaksanaan pembelajaran.

Berdasarkan hasil observasi yang telah dilakukan di SDN Mlancu 2
diketahui bahwa dalam proses pembelajaran guru hanya menjelaskan materi

lalu meminta siswa untuk mengerjakan latihan soal yang ada di buku.



Kurangnya variasi LKPD dalam pembelajaran dan sebagian besar sumber
belajar memakai buku paket yang ada di sekolah.

Selain melakukan observasi peneliti juga melakukan wawancara
dengan guru kelas 4 SDN Mlancu 2 yang dilaksanakan pada Bulan Juni 2024.
Beliau sudah mencoba menggunakan LKPD dalam proses pembelajaran tetapi
LKPD tersebut hanya berisi teks panjang dan soal-soal. Beliau juga mengatakan
bahwa anak-anak menyukai pembelajaran yang berupa praktek atau melibatkan
mereka secara langsung. Selain melakukan observasi dan wawancara, juga
dilakukan evaluasi pembelajaran melalui pemberian soal kepada siswa.
Berdasarkan hasil evaluasi tersebut, diperoleh nilai siswa yang belum optimal.
Rata-rata nilai yang dicapai berada di bawah Kriteria Ketuntasan Minimal
(KKM) yang ditetapkan, yaitu 75. Hasil belajar siswa di SDN Mlancu 2 masih
tergolong rendah, khususnya dalam mata pelajaran Pendidikan Pancasila.
Rendahnya hasil belajar ini juga dipengaruhi oleh kurangnya minat belajar
siswa dan terbatasnya sumber belajar yang menarik dan sesuai
dengan minat siswa. Dengan demikian, persentase siswa yang memiliki nilai di
atas KKM adalah 50%.

Berdasarkan permasalahan yang telah dipaparkan salah satu solusi dari
permasalahan tersebut adalah dengan mengembangkan LKPD Interaktif yang
mengintegrasikan gambar untuk membantu siswa memvisualisasikan
pembelajarannya. LKPD Interaktif ini sangat cocok untuk peserta didik yang
kurang aktif dalam pembelajaran dikarenakan kurang menariknya LKPD yang
berisikan teks panjang dan soal-soal. LKPD Interaktif dapat dijadikan sebagai
sarana untuk mempermudah peserta didik dalam memahami materi Pendidikan
Pancasila yang seringkali dianggap membosankan. LKPD Interaktif juga
sangat cocok digunakan pada Materi Hak dan Kewajiban dikarenakan LKPD
Interaktif ini dapat meningkatkan perhatian, relevansi, dan motivasi. Dengan
fitur menarik seperti animasi, video, atau kuis. Pada materi Hak dan Kewajiban
ini sering kali lebih efektif diajarkan melalui pendekatan kontekstual atau

berbasis masalah dengan adanya LKPD Interaktif memungkinkan siswa untuk



berpartisipasi secara aktif melalui aktivitas seperti menjawab pertanyaan,
mengisi tabel, atau memecahkan studi kasus.

Oleh karena itu, konsep LKPD Interaktif nantinya akan dikemas secara
praktis dan efektif tetapi tetap memuat pembelajaran yang akan disampaikan,
hanya saja pada LKPD Interaktif ini nanti akan ditambahkan seperti video,
animasi, atau kuis. Sehingga nantinya siswa akan lebih cepat memahami dan
tidak bosan dengan pembelajaran yang ada di kelas.

LKPD interaktif dapat menjadi alat yang sangat efektif untuk
meningkatkan kualitas pembelajaran dan keterlibatan siswa, serta memudahkan
tugas guru dalam merancang dan menilai kegiatan pembelajaran. Menurut
penelitian terdahulu (Widiyani, Afifah &Pramudiani, Puri. 2021) mengatakan
Pengembangan LKPD berbasis software liveworksheet dapat dijadikan sarana
untuk mempermudah peserta didik dalam memahami materi, terutama untuk
mempermudah peserta didik dalam memahami materi PPKn yang sering kali
dianggap membosankan.

LKPD interaktif memiliki beberapa kelebihan, yaitu: (a) dapat diakses
secara gratis, (b) lebih praktis karena tidak memerlukan pencetakan, (c) bisa
diakses menggunakan smartphone atau laptop, (d) dapat digunakan sebagai
media pembelajaran dan penugasan saat pembelajaran daring, dan tidak
memerlukan ruang penyimpanan fisik.

Sedangkan berdasarkan hasil observasi, wawancara, dan referensi dari
penelitian sebelumnya, peneliti ingin mengembangkan LKPD dengan judul
“Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) Interaktif Pada Mata
Pelajaran Pendidikan Pancasila Materi Hak Dan Kewajiban Untuk Siswa Kelas
4 SDN MLANCU 2~



. ldentifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang yang sudah di paparkan di atas.

Permasalahan- permasalahan yang dapat di identifikasi adalah sebagai berikut:

1. Kurangnya variasi dalam LKPD

2. Kurangnya Minat belajar siswa

. Rumusan Masalah

1.

Bagaimana Kevalidan Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) Interaktif Pada
Mata Pelajaran Pendidikan Pancasila Materi Hak Dan Kewajiban Untuk
Siswa Kelas 4 SDN MLANCU 2?

Bagaimana kepraktisan Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) Interaktif
Pada Mata Pelajaran Pendidikan Pancasila Materi Hak Dan Kewajiban
Untuk Siswa Kelas 4 SDN MLANCU 2?

Bagimana keefektifan Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) Interaktif Pada
Mata Pelajaran Pendidikan Pancasila Materi Hak Dan Kewajiban Untuk
Siswa Kelas 4 SDN MLANCU 2?

. Tujuan Penelitian

1.

Untuk mengetahui kevalidan Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD)
Interaktif Pada Mata Pelajaran Pendidikan Pancasila Materi Hak Dan
Kewajiban Untuk Siswa Kelas 4 SDN MLANCU 2

Untuk mengetahui kepraktisan Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD)
Interaktif Pada Mata Pelajaran Pendidikan Pancasila Materi Hak Dan
Kewajiban Untuk Siswa Kelas 4 SDN MLANCU 2

Untuk mengetahui keefektifan Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD)
Interaktif Pada Mata Pelajaran Pancasila Materi Hak Dan Kewajiban Untuk
Siswa Kelas 4 SDN MLANCU 2

. Manfaat Penelitian

Pada hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat, baik

secara teoritis maupun praktis.



1. Manfaat Teoritis
Hasil penelitian ini dapat dijadikan sebagai bahan bacaan bagi para
pembaca, terutama para guru, untuk menambah wawasan mengenai
pengembangan media lembar kerja peserta didik (LKPD) dengan
menggunakan lembar kerja interaktif. Selain itu, penelitian ini juga dapat
menjadi referensi dan sumber informasi terkait penelitian serta berguna
untuk pengembangan media lembar kerja peserta didik (LKPD) di bidang
pendidikan.
2. Manfaat Praktis
a. Bagi siswa
Diharapkan hasil penelitian ini dapat memberikan pengalaman
belajar yang baru bagi siswa, sehingga mampu meningkatkan semangat
dan motivasi belajar mereka.
b. Bagi guru
Hasil penelitian ini diharapkan dapat membantu guru dalam
proses mengajar dan memperluas wawasan mereka dalam
mengembangkan media lembar kerja peserta didik (LKPD). Dengan
demikian, media pembelajaran tersebut akan menjadi lebih menarik
bagi siswa dalam kegiatan pembelajaran di kelas.

F. Sistematika Penulisan
Dalam Bab I, terdapat 6 (enam) subbab yang meliputi:

Subbab yang pertama adalah latar belakang masalah, yang menjelaskan
situasi nyata permasalahan yang terjadi di lapangan. Subbab kedua ada
Identifikasi masalah, yang memperkenalkan masalah yang ada di lapangan.
Subbab ketiga menjelaskan tentang rumusan masalah, yang berisi pertanyaan-
pertanyaan penelitian dalam bentuk kalimat tanya untuk mengarahkan
penelitian. Subbab kelima ada tujuan penelitian, yang menetapkan hasil yang
diharapkan dari penelitian dan apa yang akan dicapai atau ditangani. Dan yang

terakhir adalah subbab ke enam menjelaskan tentang sistematika penulisan,



yang bertujuan untuk memberikan panduan yang jelas tentang isi dan struktur
proposal penelitian.

Bab Il berisikan acuan komperehensif mengeai teori-teori yang
digunakan sebagai landasan dalam memecahkan permasalahan yang ada atau
dalam mengembangkan produk yang diarapkan

Pada Bab Ill, menjelaskan metode penelitian yang digunakan dalam
pengembangan media interaktif. Bab Il terdiri dari sub-sub sebagai berikut:
model pengembangan, prosedur pengembangan, lokasi dan subjek penelitian,
uji coba produk, validasi produk, instrumen pengumpulan data, dan teknik
analisis data.

Bab IV, berisikan pembahasan hasil penelitian dan pemaparan data
produk hasil pengembangan untuk mengetahui kevalidan, kepraktisan, dan
keefektifan.

Pada Bab V berisikan penutup yang terdiri dari kesimpulan dan saran
yang telah diperoleh.
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