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Abstrak

Silvi Amakia Arwin : Pengembangan Flipbook Interaktif Pada Materi Hak Dan
Kewajiban Untuk Siswa Kelas IV SDN Mlancu 2, Skripsi, PGSD, FKIP UN
PGRI, 2025.

Kata Kunci : Flipbook Interaktif, Hak dan Kewajiban

Pengembangan media pembelajaran berbasis flipbook interaktif dilatar
belakangi adanya pelaksanaan pembelajaran yang dilakukan oleh guru kurang
bervariasi. Dalam proses pembelajaran guru hanya menjelakan materi lalu
meminta siswa untuk membaca dan setelah itu mengerjakan soal yang ada pada
buku. Sebagian besar sumber belajar siswa hanya buku paket yang ada disekolah.
Banyak siswa yang akhirnya tidak paham dengan materi yang di bahas pada
pembelajaran tersebut.

Rumusan masalah dari penelitian ini adalah (1) bagaimana kevalidan flipbook
interaktif pada materi hak dan kewajiban untuk siswa kelas IV SDN Mlancu 2?
(2) bagaimana kepraktisan flipbook interaktif pada materi hak dan kewajiban
untuk siswa kelas 1V SDN Mlancu 2? dan (3) bagaimana keefektifan flipbook
interaktif pada materi hak dan kewajiban untuk siswa kelas IV SDN Mlancu 2?.

Jenis penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D)
mengacu model ADDIE yang meliputi beberapa tahap analisis, desain,
pengembangan, implementasi, dan evaluasi. Teknik pengumpulan data yang
digunakan adalah angket, kuisioner, serta dari hasil pre-test dan post-test untuk
mangatahui keefektifan. Subjek dari penelitian adalah peserta didik kelas 4 SDN
Mlancu 2 yang berjumlah 28 peserta didik. Teknik analisis data diperoleh dari
hasil uji kevalidan, ahli uji kepraktisan guru dan peserta didik serta keefektifan.

Hasil yang diperoleh bahwa flipbook interaktif materi hak dan kewajiban
mendapatkan persentase kevalidan 91,1% dari ahli materi dengan kategori sangat
valid, kemudian mendapatkan persentase dari ahli media 89,3% dengan kategori
sangat valid, dan uji kepraktisan dari guru 92% pada respon uji luas siswa
mendapatkan presentase 87,3% dengan kategori sangat praktis. Berdasarkan uji
keefektifan produk yang dilakukan bahwa adanya peningkatan diatas KKM. Pada
nilai pre-test dari hasil ketuntasan belajar klasikal siswa ada 6 anak yang tuntas
dan 17 anak yang tidak tuntas, setelah dilakukannya perhitungan dari 6 anak yang
tuntas pada pre-test memperoleh presentase sebesar 26%. Sedangkan pada post-
test semua siswa dari 23 siswa seluruhnya berhasil mencapai nilai >75, sehingga
tingkat ketuntasan belajar klasikal siswa mencapai 100%. Maka penggunaan
flipbook interaktif dinyatakan efektif untuk materi hak dan kewajiban. Maka
dapat disimpulkan bahwa flipbook interaktif dinyatakan valid, praktis, efektif dan
bisa digunakan guru dalam proses pembelajaran.
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pendidikan sebagai aspek yang penting tentunya tidak terlepas dari
kehidupan manusia. Pola perkembangan pendidikan yang dinamis
memunculkan beragam inovasi yang memungkinkan terjadinya
peningkatan kualitas dalam dunia pendidikan. Perkembangan pendidikan
pada abad 21 berdampingan erat dengan berkembangnya Teknologi
Informasi dan Komunikasi (TIK) yang menuntut adanya integrasi proses
pendidikan dengan teknologi yang ada (Mursidi, Prananto, Arifani, &
Setyawati, 2022). Namun pada praktiknya, pembelajaran di sekolah dasar
masih cenderung didominasi oleh metode ceramah dan penggunaan buku
teks. Hal ini menyebabkan rendahnya minat belajar dan keterlibatan aktif
siswa dalam proses pembelajaran (Sari & Darmadi, 2020). Kondisi ini
mengindikasikan perlunya pendekatan pembelajaran yang lebih inovatif
dan sesuai dengan karakteristik peserta didik masa kini yang lekat dengan
teknologi digital (Pratiwi, 2021). Pendidikan memiliki peran penting dalam
membentuk sumber daya manusia yang berkualitas, terutama di era
globalisasi yang ditandai dengan perkembangan teknologi informasi yang
pesat. Proses pembelajaran di sekolah saat ini tidak hanya menekankan pada
penguasaan materi, tetapi juga pada kemampuan siswa untuk berpikir Kkritis,
kreatif, dan mampu menggunakan teknologi dalam kehidupan sehari-hari
(Zubaidah, 2016).

Pendidikan Pancasila merupakan salah satu mata pelajaran wajib di
kelas IV pada kurikulum merdeka. Pendidikan Pancasila merupakan
pendidikan yang memiliki pedoman dan pegangan dalam pembangunan
bangsa sesuai dengan sila-sila Pancasila dan mengarah pada moral yang
akan diimplementasikan dalam kehidupan sehari-hari (Ishag, 2021). Dalam
konteks materi hak dan kewajiban dalam Pendidikan Pancasila kelas IV SD,
media flipbook sangat relevan karena mampu menyederhanakan



penyampaian materi normatif dan nilai-nilai melalui cerita bergambar, studi
kasus, dan skenario kehidupan nyata. Hal ini mendukung tujuan
pembelajaran Pancasila yang tidak hanya kognitif, tetapi juga afektif dan
psikomotorik (Kemendikbud, 2021).

Berdasakan hasil Observasi yang telah peneliti lakukan di SDN Mlancu
2 Dsn Mlancu, Kec. Kandangan, Kab. Kediri Prov. Jawa Timur. Diketahui
pelaksanaan pembelajaran yang dilakukan oleh guru kurang bervariasi.
Dalam proses pembelajaran guru hanya menjelakan materi lalu meminta
siswa membaca dan setelah itu mengerjakan soal di buku. Sebagian besar
sumber belajar siswa hanya buku paket yang ada disekolah. Banyak siswa
yang akhirnya tidak paham dengan materi yang di bahas pada pembelajaran
tersebut. Guru menyadari saat pembelajaran masih kurang mengaplikasikan
proses pembelajaran yang menarik dan bermakna bagi siswa.

Selain melakukan observasi disana peneliti juga melakukan wawancara
terhadap guru kelas 1V SDN Mlancu 2 yang dilaksanakan pada bulan Juni
2024 dengan wali kelas IV Ibu Reni beliau menjelakan bahwa anak-anak
lebih menyukai pembelajaran yang bersifat praktek atau melakukan
kegiatan yang melibatkan siswa secara langsung dibandingkan dengan
pembelajaran yang hanya terfokus pada guru dan buku. Selain melakukan
observasi dan wawancara, juga dilakukan penilaian hasil belajar atau
evaluasi pada pembelajaran pendidikan pancasila materi hak dan kewajiban
dengan memberikan soal kepada siswa. Berdasarkan hasil evaluasi
didapatkan nilai yang kurang maksimal dari para siswa. Didapatkan nilai
rata-rata dari hasil belajar pada materi hak dan kewajiban yaitu 65,8 dimana
nilai tersebut masih di bawah KKM yang digunakan yaitu 75. Hasil belajar
siswa SDN Mlancu 2 yang masih rendah terutama pada mata Pelajaran
Pendidikan Pancasila. Minat belajar siswa juga di pengaruhi oleh kurangnya
minat membaca karena sedikitnya sumber belajar yang menarik bagi siswa.

Selain keterbatasan sumber belajar yang dimiliki siswa, berdasarkan
hasil observasi dan wawancara yang telah peneliti lakukan di SDN Mlancu

2. Sekolah sudah menyediakan fasilitas yang cukup seperti jaringan internet



dan proyektor. Namun, guru belum memanfaatkan fasilitas sekolah dengan
baik. Guru hanya menggunakan bahan ajar pegangan guru. Hal ini membuat
siswa menjadi bosan dan tidak tertarik dengan pembelajaran yang
disampaikan oleh guru. Berdasarkan hasil wawancara dengan siswa,
diketahui bahwa bahan ajar yang digunakan guru kurang menarik minat
belajar bagi siswa, yang pada akhirnya menyebabkan rendahnya hasil
belajar siswa. Suatu hal yang dapat meningkatkan hasil belajar siswa yaitu
dengan menggunakan suatu bahan ajar yang lebih menarik. Proses belajar
mengajar menjadi mudah dan menarik bagi siswa untuk memahami
pelajaran serta meningkatkan efektivitas belajar siswa karena sesuai dengan
tujuan pembelajaran, bahan ajar membantu siswa karena materi
pembelajarannya menarik dan relevan dengan kebutuhan siswa. Sehingga
siswa dapat memahami secara mendalam lagi dari materi yang diberikan
serta lebih mengerti materi secara keseluruhan.

Berdasarkan permasalahan yang telah dipaparkan maka solusi yang
dapat diberikan yaitu mengembangkan bahan ajar yang lebih menarik
sehingga dapat menarik semangat siswa untuk mau belajar. Bahan ajar yang
digunakan untuk proses pembelajaran tidak hanya dalam bentuk buku
berdasarkan edisi cetak. Bahan ajar non cetak juga dapat digunakan dalam
proses pembelajaran misalnya dalam bentuk elektronik. Bahan ajar digital
atau elektronik dapat diintegrasikan dengan situs jejaring sosial dengan
membubuhkan link untuk dapat digunakan siswa (Rizal, 2022). Saat ini,
bahan ajar elektronik dapat mudah di dapat dengan tersedianya peralatan
jaringan teknologi informasi. Dengan adanya pemanfaatan teknologi
didalam kelas menjadikan pembelajaran berdampak positif dan menarik,
salah satu bahan ajar yang dapat digunakan untuk menunjang proses belajar
adalah dengan memanfaatkan flipbook agar proses belajar menjadi lebih
menarik.

Salah satu bentuk bahan ajar yang menarik yaitu flipbook. Flipbook
adalah bentuk media animasi elektronik yang disusun dalam tumpukan

kertas atau buku yang tampak bergerak saat dibuka (Ayuningsih & Ansori,



2025). Penggunaan flipbook ini adalah sebagai salah satu alternatif media
yang dapat digunakan saat pembelajaran daring karena siswa dapat
mengakses buku bacaan dengan mudah (Mirnawati & Fabriya, 2022).
Flipbook interaktif memiliki beberapa kelebihan. yaitu, sajian materi
pembelajaran dapat berupa teks kalimat, gambar, video, audio, maupun
animasi dan dilengkapi dengan warna-warna yang menarik perhatian siswa.
Flipbook dapat meningkatkan aktivitas belajar siswa (Susilana dalam
Rahmawati, 2017). Siswa juga biasa mengakses materi tambahan yang
belum ada pada flipbook melalui link yang telah disediakan oleh pembuat
flipbook apabila pengguna sedang tersambung dengan jaringan internet
(Utami & Yuwaningsih, 2020). Flipbook ini tidak hanya menyajikan materi
dalam bentuk teks dan gambar, tetapi juga mengintegrasikan elemen
interaktif seperti audio, animasi, dan hyperlink yang disesuaikan dengan
kompetensi dasar dan tujuan pembelajaran pada Kurikulum Merdeka,
khususnya materi hak dan kewajiban kelas IV SD. Ini menjadikan
pembelajaran lebih kontekstual dan menyenangkan.

Dari paparan hasil observasi, wawancara dan referensi penelitian
terdahulu, peneliti perlu untuk melakukan penelitian pengembangan
berjudul “Pengembangan Flipbook Interaktif Pada Materi Hak Dan
Kewajiban Untuk Siswa Kelas IV SDN Mlancu 2”.

. Batasan Masalah

Agar penelitian ini lebih terfokus dan terarah, maka perlu adanya
batasan masalah yang ditetapkan. Pengembangan flipbook interaktif dapat
dilakukan sesuai dengan tujuan penelitian. Materi yang dikembangkan
dalam flipbook interaktif dibatasi hanya pada materi “Hak dan Kewajiban”
yang terdapat dalam kurikulum kelas IV Sekolah Dasar pada semester
genap. subjek uji coba dilakukan pada siswa kelas IV SDN Mlancu 2,
Kecamatan Kandangan, Kabupaten Kediri, pada tahun ajaran 2024/2025.
model pengembangan yang digunakan adalah model ADDIE yang
mencakup lima tahapan, vyaitu analisis, desain, pengembangan,

implementasi, dan evaluasi. produk yang dikembangkan berbasis digital



dalam bentuk flipbook interaktif menggunakan website Fliphtml, sehingga
penggunaannya memerlukan perangkat elektronik seperti laptop, komputer,
atau handphone. Evaluasi terhadap produk difokuskan pada tiga aspek
utama yaitu, Pertama Kevalidan berdasarkan penilaian dari ahli materi dan
ahli media. Kedua Kepraktisan, berdasarkan tanggapan guru dan siswa
terhadap penggunaan flipbook interaktif. Ketiga Keefektifan, yang dilihat
dari peningkatan hasil belajar siswa setelah menggunakan flipbook
interaktif tersebut.

. Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang yang telah dipaparkan, maka rumusan

masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:

1. Bagaimana kevalidan flipbook interaktif pada materi hak dan kewajiban
untuk siswa kelas IV SDN Mlancu 2?

2. Bagaimana kepraktisan flipbook interaktif pada materi hak dan kewajiban
untuk siswa kelas IV SDN Mlancu 2?

3. Bagaimana keefektifan flipbook interaktif pada materi hak dan kewajiban
untuk siswa kelas IV SDN Mlancu 2?

. Tujuan Penelitian

Berdasarkan uraian latar belakang yang telah dipaparkan, maka tujuan

dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:

1. Untuk mengetahui kevalidan flipbook interaktif pada materi hak dan
kewajiban untuk siswa kelas IV SDN Mlancu 2.

2. Untuk mengetahui kepraktisan flipbook interaktif pada materi hak dan
kewajiban untuk siswa kelas IV SDN Mlancu 2.

3. Untuk mengetahui keefektifan flipbook interaktif pada materi hak dan

kewajiban untuk siswa kelas IV SDN Mlancu 2.



E. Manfaat Penelitian

Pada hasil penelitian harapannya bermanfaat secara teoritis ataupun
praktis.
Adapun manfaat penelitian ini:
1. Manfaat teoritis
Manfaat secara teoritis dari penelitian ini adalah bahwa hasilnya
dapat menjadi subjek studi yang dapat memperluas pengetahuan bagi
peneliti dan para pembaca mengenai pengembangan modul sebagai
bahan ajar.
2. Manfaat Praktis

a. Bagi siswa, untuk mengenalkan siswa dengan teknologi melalui
kegiatan pembelajaran, meningkatkan semangat belajar siswa.
Selain juga membantu siswa dalam meningkatkan minat
belajarnya diharapkan flipbook interaktif yang peneliti buat ini
bisa membantu para siswa.

b. Bagi guru, hasil ini bisa menjadi masukan agar lebih inovatif dan
kreatif dalam mengembangkan bahan ajar digital seperti flipbook
interaktif agar pembelajaran lebih menyenangkan.

c. Bagi peneliti, diharapkan menjadi motivasi melakukan penelitian
lebih lanjut terkait pengembangan sumber belajar, khususnya
flipbook interaktif.

F. Sistematika Penulisan

Pada Bab I, terdapat enam subbab. Subbab pertama latar belakang
masalah menggambarkan kondisi nyata serta permasalahan yang ditemukan
di lapangan. Subbab kedua memuat identifikasi masalah yang berisi
penjabaran mengenai permasalahan yang ada. Subbab ketiga berisi rumusan
masalah yang dituliskan dalam bentuk pertanyaan penelitian. Pertanyaan-
pertanyaan tersebut akan mengarahkan jalannya penelitian. Selanjutnya,
terdapat tujuan pengembangan yang berisi pernyataan mengenai hasil yang
ingin dicapai, hal-hal yang diharapkan diperoleh setelah penelitian selesali,



serta sasaran yang ingin dicapai atau diselesaikan. Tujuan penelitian ini
mengungkapkan keinginan peneliti guna mendapat jawaban dari masalah
yang dirumuskan. Terakhir, terdapat sistematika penulisan yang disusun
untuk mempermudah pembaca dalam memahami dan melihat keseluruhan
isi pembahasan skripsi secara menyeluruh.

Bab Il berisikan acuan komperehensif berisi berbagai teori yang
dijadikan dasar untuk memecahkan permasalahan atau untuk
pengembangan produk.

Pada Bab 111, dipaparkan metode penelitian pengembangan flipbook
interaktif. Bab ini mencakup beberapa subbab: model pengembangan,
prosedur, lokasi dan subjek penelitian, uji coba produk, validasi produk,
instrumen pengumpulan data, dan teknik analisis data.

Bab IV memuat pembahasan mengenai hasil temuan. Pada bab ini
dijelaskan data terkait produk, desain media, hasil uji validasi, uji coba
dalam skala terbatas maupun luas, serta respon guru. Selain itu, bab ini juga
membahas kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan produk yang dihasilkan.

Bab V atau bab penutup berisi kesimpulan serta saran yang
merangkum keseluruhan isi yang telah dijelaskan oleh penulis.
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