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Abstrak 

Prisella Ula Asfida Alma, 2114060051 PGSD: Pengembangan Media 

Pembelajaran Berbasis Web Educaplay Pada Materi Hubungan Sumber Daya Alam 

Dengan Lingkungan Untuk Kelas 4 SD. Skripsi, PGSD, FKIP UN PGRI Kediri, 

2024. 

Kata kunci: Media Pembelajaran, Web Educaplay, Hubungan Sumber Daya Alam 

Dengan Lingkungan. 

Penelitian ini dilatar belakangi oleh analisis kinerja guru terdapat beberapa 

permasalahan, permasalahan pertama terjadi saat observasi di kelas IV SDN Jegreg 

yaitu guru hanya menggunakan metode ceramah dan penugasan saat pembelajaran. 

Selain itu guru belum menggunakan media yang memanfaatkan teknologi. 

Permasalahan kedua terjadi saat melakukan wawancara yaitu guru belum 

menggunakan media pembelajaran saat mengajar materi hubungan sumber daya 

alam dengan lingkungan di sekolah tersebut. Selain itu guru belum pernah 

menggunakan metode permainan dalam kegiatan pembelajaran. Permasalahan 

ketiga terjadi disaat menganalisis hasil belajar, peserta didik lebih menyukai 

bermain sambil belajar. Dan yang terakhir yaitu metode mengajar yang dilakukan 

guru kurang bervariasi sehingga menyebabkan rendahnya hasil belajar peserta didik 

pada materi tersebut. Hal ini dibuktikan dari hasil ulangan harian terdapat 10 dari 

30 peserta didik yang memenuhi KKTP. 

Rumusan masalah pada penelitian ini mencakup bagaimana kevalidan, 

kepraktisan, dan keefektifan media pembelajaran berbasis Web Educaplay pada 

materi hubungan sumber daya alam dengan lingkungan untuk peserta didik kelas 4 

SDN Jegreg. Tujuan penelitian ini untuk mengetahui kevalidan, kepraktisan, 

keefektifan media pembelajaran berbasis Web educaplay pada materi hubungan 

sumber daya alam dengan lingkungan untuk kelas 4 SDN Jegreg. 

Metode pengembangan R&D memiliki beberapa model, namun pada 

penelitian yang dilakukan ini peneliti menggunakan model pengembangan ADDIE. 

Singkatan dari model ADDIE ini memiliki arti (Analysis, Design, Development, 

Implementation, Evaluation). 

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa (1) Kevalidan diperoleh dari hasil 

penilaian validator media sebesar 85,45%, penilaian validator materi sebesar 86% 

dan penilaian soal pretest dan posttest sebesar 82,5%, berdasarkan hasil ahli media 

dan ahli materi produk dapat dikatakan valid; (2) Kepraktisan diperoleh dari angket 

respon guru pada uji coba luas dan uji coba terbatas sebesar 92,5% dan angket 

respon peserta didik pada uji coba terbatas dan uji coba luas sebesar 93,3%, 

berdasarkan hasil tersebut produk dapat dikatakan sangat praktis; (3) Keefektifan 

diperoleh dari uji coba terbatas dan uji coba luas. Pada uji coba terbatas 

menunjukkan bahwa peserta didik mampu mendapat nilai diatas KKTP dengan 

presentase 100% dan dinyatakan tuntas. Sedangkan pada uji coba luas 

menunjukkan bahwa peserta didik mampu mendapat nilai diatas KKTP dengan 

presentase 100% dan dinyatakan tuntas. Berdasarkan hasil uji coba terbatas dan uji 

coba luas dapat dikategorikan efektif. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Pendidikan merupakan hal yang sangat penting untuk diperoleh dan 

sangat wajib untuk dijalani di kehidupan karena dengan pendidikan orang 

dapat menambah ilmu dan mengetahui sesuatu yang belum diketahui. Setiap 

manusia berhak mendapatkan pendidikan dan diharapkan selalu berkembang 

didalamnya karena pendidikan tidak ada habisnya sehingga pendidikan secara 

umum mempunyai arti suatu proses kehidupan dalam mengembangkan diri tiap 

individu agar dapat hidup dan melangsungkan kehidupan Alpian et al., (2019). 

Pendidikan juga dapat mengubah pola kehidupan seseorang menjadi lebih baik 

sehingga itulah yang membuat pendidikan sangat penting. Pendidikan 

merupakan usaha akan kesadaran dan perencanaan dalam menciptakan suasana 

belajar dan proses kegiatan pembelajaran agar peserta didik dapat terlibat aktif 

untuk mengembangkan potensi dirinya sehingga memiliki kekuatan spiritual 

keagamaan, kepribadian, kecerdasan, pengendalian diri, akhlak mulia, serta 

keterampilan yang diperlukan oleh dirinya, masyarakat, bangsa dan negara.  

Proses pembelajaran merupakan kegiatan utama di sekolah yang 

mengandung serangkaian aktivitas guru dan peserta didik untuk mencapai 

tujuan dalam pendidikan. Dalam menciptakan keberhasilan proses 

pembelajaran salah satunya adalah menggunakan bahan pembelajaran. Selain 

itu, juga diperlukan seperangkat alat yang digunakan untuk mentransfer 

informasi dan konsep pendidikan yang di mana peserta didik dilibatkan secara 

langsung. Media pembelajaran adalah bagian dari perwujudan sumber belajar 

yang efektif bagi peserta didik dalam mencapai tujuan pendidikan. Dengan 

menggunakan bahan pembelajaran, muatan pendidikan dapat tersampaikan 

dengan harapan materi yang disampaikan oleh guru dapat dipahami dan 

diimplemantasikan secara efektif oleh peserta didik. Salah satu masalah yang 

dihadapi oleh pendidikan saat ini adalah lemahnya proses pembelajaran. Di 

dalam proses pembelajaran, peserta didik kurang mendapatkan dorongan 

dalam kemampuan berfikir. Proses pembelajaran berpengaruh dalam 
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kehidupan sehari-hari karena peserta didik menimbun berbagai informasi yang 

berkaitan dengan kesehariaanya Komala Putri et al., (2024).  

Melalui kegiatan observasi yang dilakukan di kelas 4 SDN Jegreg pada 

materi hubungan sumber daya alam dengan lingkungan, guru hanya 

menggunakan metode ceramah dan penugasan saat pembelajaran. Selain itu 

guru belum menggunakan media yang memanfaatkan teknologi. Hal ini 

menyebabkan peserta didik cenderung merasa bosan dan kurang menyimakan 

penjelasan guru. Guru sebagai fasilitator seharusnya dapat mengelola proses 

pembelajaran dengan efektif serta menciptakan suasana yang aktif dan 

menarik. 

Selain melakukan observasi juga dilakukan kegiatan wawancara 

dengan guru kelas 4 SDN Jegreg, guru belum menggunakan media 

pembelajaran saat mengajar materi hubungan sumber daya alam dengan 

lingkungan di sekolah tersebut. Hal ini dikarekan terbatasnya fasilitas yang 

tersedia di sekolah seperti LCD proyektor dan laptop. Selain itu guru belum 

pernah menggunakan metode permainan dalam kegiatan pembelajaran. 

Sedangkan peserta didik lebih menyukai bermain sambil belajar. Pada 

beberapa materi pembelajaran khusunya materi hubungan sumber daya alam 

dengan lingkungan yang dijadikan sebagai bahan utama pengamatan 

menyatakan bahwa hasil belajar peserta didik cenderung rendah. Metode 

mengajar yang dilakukan guru kurang bervariasi dengan hanya menggunakan 

metode ceramah dan penugasan saja, sehingga menyebabkan rendahnya hasil 

belajar peserta didik pada materi tersebut.  

Berdasarkan analisis hasil belajar peserta didik ditemukan bahwa nilai 

peserta didik pada materi hubungan sumber daya alam dengan lingkungan 

masih banyak yang di bawah KKTP (Kriteria Ketercapaian Tujuan 

Pembelajaran), hal ini dibuktikan dari nilai pretest peserta didik di kelas 4. Dari 

hasil observasi dan wawancara terbukti bahwa peserta didik dan guru 

membutuhkan media pembelajaran untuk menjadi jembatan antara guru dan 

peserta didik serta menjadikan peserta didik menjadi lebih memahami materi 

dan tidak gampang bosan dengan metode ceramah. 
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Untuk mengatasi permasalahan tersebut diperlukan adanya media 

pembelajaran yang dapat membantu mengatasi permasalah seperti peserta 

didik cenderung bosan dan kurang memperhatikan penjelasan guru, serta 

meningkankan hasil belajar peserta didik yang ditargetkan pada mata pelajaran 

IPAS materi materi hubungan sumberdaya alam dengan lingkungan. Media 

yang dapat digunakan untuk mengatasi permasalah tersebut adalah dengan 

memanfaatkan media berbasis teknologi dalam pembelajaran mata pelajaran 

IPAS materi materi hubungan sumberdaya alam dengan lingkungan di SDN 

Jegreg. Penggunaan media pembelajaran serta simulasi bisa memudahkan 

peserta didik yang sulit memahami materi, sehingga peserta didik dapat 

memiliki gambaran yang lebih nyata tentang materi yang dipelajari Ridwan et 

al., (2022). Dengan memanfaatkan media pembelajaran, peserta didik dapat 

menjadi lebih aktif dalam pembelajaran karena dapat melakukan banyak 

kegiatan dengan bantuan media.  

Educaplay merupakan salah satu platform yang menyajikan media 

pengajaran yang interaktif dan menarik melalui berbagai fitur yang tersedia, 

diantaranya adalah fitur Froggy Jumps, Unscramble Letters Game, Words 

Game, Puzzle, Abc Game, Memory Game, Quis, Matching Column Game, 

Riddle, Video Quiz, Dialogue Game, dan lain sebagainya (Batitusta & Hardinata, 

2024). Penggunaan platform educaplay dapat mendorong berbagai aspek 

belajar peserta didik, diantaranya aspek pemahaman, keterampilan, refleksi, 

argumentasi dan interaksi antara guru dengan peserta didik. Implementasi 

penggunaan teknologi dalam proses pembelajaran dapat menjadi sebuah 

pengalaman baru bagi guru dalam melengkapi kekurangan atau keterbatasan 

bahan yang digunakan dalam proses kegiatan pembelajaran. Peserta didik kelas 

4 SDN Jegreg memerlukan sebuah media pembelajaran dalam memahami 

konsep pada materi pembelajaran yang disampaikan oleh guru.  

Educaplay dirancang menggunakan komputer yang di mana media 

pembelajaran ini berbasis android sehingga dapat digunakan melalui 

handphone peserta didik. Media pembelajaran ini dapat digunakan oleh satu 

orang maupun berkelompok tergantung dari cara guru memberikan arahan 

mengerjakan. Melalui media ini peserta didik diharapkan mampu 
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meningkatkan hasil belajar dan meningkatkan minat belajar peserta didik yang 

dapat diukur dengan hasil nilai setelah menggunakan media pembelajaran 

berbasis Web Educaplay. Peserta didik juga diharapkan mampu menyelesaikan 

persoalan secara kreatif melalui fitur-fitur yang tersedia dalam permaianan 

educaplay. Hal ini didukung oleh teori yang dikemukakan oleh Mutmainah et 

al., (2025)yang menyatakan bahwa variasi dalam metode pengajaran dapat 

meningkatkan perhatian dan pemahaman peserta didik terhadap materi yang 

diajarkan. 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk untuk mengembangkan media 

pembelajaran berbasis Web Educaplay pada materi hubungan sumber daya 

alam dengan lingkungan untuk di kelas 4 SDN Jegreg yang layak untuk 

digunakan. Tingkat kelayakan mediapembelajaran berbasis Web Educaplay 

akan dilihat dari kevalidan produk, kepraktisan produk dan keefektifan produk. 

Manfaat penelitian ini adalah untuk meningkatkan minat belajar peserta didik 

dan meningkatkan hasil belajar peserta didik khususnya pada materi hubungan 

sumber daya alam dengan lingkungan pada peserta didik kelas 4 di SDN 

Jegreg. 

 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan paparan di atas maka identifikasi masalah dalam penelitian 

ini ialah: 

1. Guru hanya menggunakan metode ceramah dan penugasan saat 

pembelajaran; 

2. Guru belum dalam mengimplementasikan teknologi; 

3. Guru belum menggunakan media pembelajaran saat mengajar materi 

hubungan sumber daya alam dengan lingkungan; 

4. Guru belum pernah menggunakan metode permainan dalam kegiatan 

pembelajaran; 

5. Metode pembelajaran yang digunakan guru kurang bervariasi sehingga 

menyebabkan rendahnya hasil belajar peserta didik pada materi hubungan 

sumber daya alam dengan lingkungan. 
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C. Batasan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah agar penelitian ini dapat terarah dan 

mendalam serta tidak terlalu luas jangkauannya maka dalam penelitian ini 

dibatasi dengan Pengembangan Media Pembelajara Berbasis Web Educaplay 

Pada Materi Hubungan Sumber Daya Alam Dengan Lingkungan Untuk Kelas 

4 SD. Pengembangan ini dibatasi dengan model penelitian ADDIE. 

 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan paparan latar belakang di atas maka rumusan masalah ini 

adalah: 

1. Bagaimanakah kevalidan media pembelajaran berbasis web educaplay pada 

materi hubungan sumber daya alam dengan lingkungan untuk peserta didik 

kelas 4 di SDN Jegreg? 

2. Bagaimanakah kepraktisan media pembelajaran berbasis web educaplay 

pada materi hubungan sumber daya alam dengan lingkungan untuk peserta 

didik kelas 4 di SDN Jegreg? 

3. Bagaimanakah keefektifan media pembelajaran berbasis web educaplay 

pada materi hubungan sumber daya alam dengan lingkungan untuk peserta 

didik kelas 4 di SDN Jegreg? 

 

E. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan paparan latar belakang, rumusan masalah di atas maka 

tujuan penelitian ini adalah: 

1. Untuk mengetahui kevalidan media pembelajaran berbasis web educaplay 

pada materi hubungan sumber daya alam dengan lingkungan untuk peserta 

didik kelas 4 di SDN Jegreg; 

2. Untuk mengetahui kepraktisan media pembelajaran berbasis web educaplay 

pada materi hubungan sumber daya alam dengan lingkungan untuk peserta 

didik kelas 4 di SDN Jegreg; 

3. Untuk megetahui keefektifan media pembelajaran berbasis web educaplay 

pada materi hubungan sumber daya alam dengan lingkungan untuk peserta 

didik kelas 4 di SDN Jegreg. 
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F. Manfaat Penelitian 

1. Manfaat Teoritis 

Penelitian ini diharapkan dapat membantu upaya dalam 

mengembangkan media pembelajaran mata pelajaran IPAS serta 

menambah wawasan dalam ilmu pengetahuan dan teknologi bagi pembaca 

khususnya yang berkaitan dengan permasalahan dalam penelitian ini. 

Selain itu diharapkan penelitian ini dapat dijadikan sebagai alternatif media 

pembelajaran yang aktif, kreatif, dan menyenangkan. Hasil penelitian 

pengembangan ini diharapkan dapat memberikan masukan pada 

pengembangan media dan ilmu pengetahuan khususnya pendidika 

disekolah dasar. 

2. Manfaat Praktis 

Manfaat penelitian ini dalam pendidikan sebagai berikut. 

a. Manfaat bagi peserta didik  

1) Untuk meningkatkan motivasi belajar bagi peserta didik; 

2) Memberikan pengalaman baru bagi peserta didik dalam 

memecahkan masalah yang terjadi saat proses pembelajaran dikelas; 

3) Dengan penerapan media pembelajaran berbasis Web Educaplay 

terhadap mata pelajaran IPAS materi hubungan sumber daya alam 

dengan lingkungan, bisa menarik perhatian peserta didik untuk giat 

belajar, lebih aktif, dan meningkatkan rasa ingin tahu peserta didik. 

b. Manfaat bagi guru 

1) Dapat dijadikan sebagai opsi dalam memilih variasi yangdapat 

diterapkan dalam pembelajaran IPAS; 

2) Untuk menambah pengetahuan serta wawasan, sehingga 

meningkatkan keprofesional guru di sekolah dasar dalam proses 

mengajar. 

c. Manfaat bagi peneliti 

Memberikan wawasan pengetahuan serta sebagai pengalaman 

dalam persoalan yang ada dalam bidang pendidikan. 

d. Manfaat bagi sekolah 

Mendorong sekolah supaya lebih memperhatikan dan 
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menyediakan sarana dan prasarana untuk pelaksanaan pembelajaran 

IPAS dengan lebih baik. 
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