98

DAFTAR PUSTAKA

Afifah, S. M. N., Pratama, A., Setyaningrum, A., Mughni, R. M., & Wijayama, B.
(2023). INOVASI MEDIA PEMBELAJARAN UNTUK MATA PELAJARAN IPAS.
Cahya Ghani Recovery. https://books.google.co.id/books?id=n-3PEAAAQBAJ

Agustira, S., & Rahmi, R. (2022). Penggunaan Media Pembelajaran Untuk
Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Pada Tingkat SD. MUBTADI: Jurnal
Pendidikan Ibtidaiyah, 4(1), 72—80.

Akbar, M. R., Ningtyas, S., Aziz, F., Rini, F., Putra, I. N. A. S., & Adhicandra, I. (2023).
MULTIMEDIA : Teori dan Aplikasi dalam Dunia Pendidikan. PT. Sonpedia
Publishing Indonesia.

Akbar, S. (2017). Instrumen Perangkat Pembelajaran. Bandung: Remaja Rosdakarya.

Akbar, M. R., Ningtyas, S., Aziz, F., Rini, F., Putra, I. N. A. S., Adhicandra, 1., Novita,
R., Metra, R., & Junaidi, S. (2023). MULTIMEDIA: Teori dan Aplikasi dalam
Dunia Pendidikan. PT. Sonpedia Publishing Indonesia.

Alfian, M., Tuasikal, A. R., & Iswandi, K. (2024). Desain dan Produksi Media
Pembelajaran PAI Berbasis Multimedia Interaktif. JIEP: Journal of Islamic
Education Papua, 1(2), 143-160.

Andreani, D., & Gunansyah, G. (2022). Persepsi Guru Sekolah Dasar tentang Mata
Pelajaran IPAS pada Kurikulum Merseka. JPGSD, 11(9), 1841-1854.

Antara, M., & Yogantari, M. V. (2018a). Keragaman budaya Indonesia sumber
inspirasi inovasi industri kreatif. SENADA (Seminar Nasional Manajemen, Desain
Dan Aplikasi Bisnis Teknologi), 1(1).

Antara, M., & Yogantari, M. V. (2018b). Keragaman budaya Indonesia sumber
inspirasi inovasi industri kreatif. SENADA (Seminar Nasional Manajemen, Desain
Dan Aplikasi Bisnis Teknologi), 1,292-301.

Apriati, L., Mulawarman, W. G., & Ilyas, M. (2021). Pengembangan bahan ajar
menyimak berbasis multimedia interaktif pada pelajaran tematik dengan tema
“indahnya kebersamaan” untuk siswa kelas iv sekolah dasar. Diglosia: Jurnal
Kajian Bahasa, Sastra, Dan Pengajarannya, 4(1), 13-22.

Arsyad, A. (2011). Media pembelajaran. Jakarta: PT Raja grafindo persada.

Azzahra, 1., Nurhasanah, A., & Hermawati, E. (2023). Implementasi Kurikulum
Merdeka pada Pembelajaran IPAS di SDN 4 Purwawinangun. Didaktik: Jurnal
Ilmiah PGSD STKIP Subang, 9(2), 6230-6238.



99

Dewi, D. P., Sismulyasih, N., Putri, D. S., Afni, N., Irvan, M. F., & Wijayama, B.
(2023). PEMAIN BIT IPAS Pengembangan Media Interaktif Berbasis IT IPAS.
Cahya Ghani Recovery. https://books.google.co.id/books?id=suXPEAAAQBAJ

Fadilah, A., Nurzakiyah, K. R., Kanya, N. A., Hidayat, S. P., & Setiawan, U. (2023).
Pengertian media, tujuan, fungsi, manfaat dan urgensi media pembelajaran.
Journal of Student Research, 1(2), 1-17.

Haliza, N., Hajari, V., Khairi, U. A., Jayadi, M. D., & Nurbaiti, N. (2022). Pemanfaatan
Media Microsoft Powerpoint Yang Menjadi Penunjang Dalam Bidang Pendidikan

dan Perusahaan. JIKEM: Jurnal llmu Komputer, Ekonomi Dan Manajemen, 2(2),
2803-2811.

Haryati, S. (2012). Research and Development (R&D) sebagai salah satu model
penelitian dalam bidang pendidikan. Majalah limiah Dinamika, 37(1), 15.

Hasan, M., Milawati, M., Darodjat, D., Harahap, T. K., Tahrim, T., Anwari, A. M.,
Rahmat, A., Masdiana, M., & Indra, 1. (2021). Media pembelajaran. Tahta media

group.

Hasanah, N. (2020). Pelatihan penggunaan aplikasi microsoft power point sebagai
media pembelajaran pada guru sd negeri 050763 gebang. Jurnal Pengabdian
Kepada Masyarakat, 1(2), 34-41.

Hidayat, F., & Muhamad, N. (2021). Model Addie (Analysis, Design, Development,
Implementation and Evaluation) Dalam Pembelajaran Pendidikan Agama Islam
Addie (Analysis, Design, Development, Implementation and Evaluation) Model

in Islamic Education Learning. Jurnal Inovasi Pendidikan Agama Islam, 1(1), 28—
37.

Huda, A., & Ardi, N. (n.d.). TEKNIK MULTIMEDIA DAN ANIMASI. UNP PRESS.
https://books.google.co.id/books?1d=59ZbEAAAQBAIJ

Imron, M. J. (2019). Dampak Multimedia bagi Peningkatan Kualitas Pembelajaran di
Sekolah. Al-Ibrah: Jurnal Pendidikan Dan Keilmuan Islam, 4(1), 122—-145.

Isnaeni, N., & Hildayah, D. (2020). Media pembelajaran dalam pembentukan interaksi
belajar siswa. Jurnal Syntax Transformation, 1(5), 148—156.

Lestari, A. S. (2013). Pembelajaran multimedia. A/-TA’DIB: Jurnal Kajian Illmu
Kependidikan, 6(2), 84-98.

Liriwati, F. Y. (2023). Revolusi digital dan merdeka belajar: Meningkatkan daya saing
siswa di era teknologi. Journal Innovation In Education, 1(3), 221-231.

Madona, A. S., Pebriyenni, P., Dasfitri, E., Yuza, A., & Rosyid, F. E. (2023).
Penggunaan Media Pembelajaran Keragaman Budaya Nasional Berbasis
Multimedia Interaktif: Respon Guru dan Siswa Sekolah Dasar Islam Terpadu pada



100

Implementasi Kurikulum Merdeka. Jurnal Pendidikan Agama Islam Al-Tharigah,
8(2), 329-347.

Magdalena, I., Prabandani, R. O., Rini, E. S., Fitriani, M. A., & Putri, A. A. (2020).
Analisis pengembangan bahan ajar. Nusantara, 2(2), 180-187.

Makhrus, M., Harjono, A., Syukur, A., Bahri, S., & Muntari, M. (2018). Identifikasi
kesiapan LKPD guru terhadap keterampilan abad 21 pada pembelajaran IPA SMP.
Jurnal llmiah Profesi Pendidikan, 3(2).

Marisa, U., Yulianti, Y., & Hakim, A. R. (2020). Pengembangan e-modul berbasis
karakter peduli lingkungan di masa pandemi COVID-19. Prosiding Seminar
Nasional PGSD UNIKAMA, 4(1), 323-330.

Masrifa, A., Munirah, S., Cahyani, A. R., Fauziyah, D. H., & Wijayama, B. (2023).
Media  Interaktif =~ Pembelajaran  IPAS. Cahya  Ghani  Recovery.
https://books.google.co.id/books?id=7OnPEAAAQBAJ

Maulida, U. (2022). Pengembangan modul ajar berbasis kurikulum merdeka. Tarbawi,
5(2), 130-138.

McGriff, S. J. (2000). Instructional System Design (ISD): Using the ADDIE Model.
Instructional Systems, College of Education, Penn State University

Miftah, M. (2022). Peran, fungsi, dan pemanfaatan media pembelajaran. Feniks Muda
Sejahtera.

Novitasari, D. (2016). Pengaruh penggunaan multimedia interaktif terhadap
kemampuan pemahaman konsep matematis siswa. FIBONACCI: Jurnal
Pendidikan Matematika Dan Matematika, 2(2), 8—18.

Oka, G. P. A. (2022). Media dan multimedia pembelajaran. Pascal Books.

Okpatrioka, O. (2023). Research and development (R&D) penelitian yang inovatif
dalam pendidikan. Dharma Acariya Nusantara: Jurnal Pendidikan, Bahasa Dan
Budaya, 1(1), 86—100.

Pratomo, A., & PRESS, P. (2019). Media Interaktif Berbasis Android. POLIBAN
PRESS. https://books.google.co.id/books?id=]JV_MDwAAQBAJ

Puspitasari, A. D., Hidayat, R. A., & Pritasari, A. C. (2021). MINIATURE MAP OF
THE INDONESIAN COLOMINATION PERIOD AS A MEDIUM OF
ELEMENTARY LEARNING IN CLASS V THEME 7 SUB THEME 1: Array.
CITRA: International Journal of Community Service, Informatics, Technology,
Research in Education, Art and Humanities, 1(2), 1-12.



101

PUTRIL K. E. K. A. (2018). Pengembangan Media Pembelajaran dengan Menggunakan
Aplikasi Android pada Materi Model-Model Pembelajaran Terpadu. PROSIDING
SEMDIKJAR II.

Rachmawati, D. N., Kurnia, 1., & Laila, A. (2023). Multimedia interaktif berbasis
articulate storyline 3 sebagai alternatif media pembelajaran materi karakteristik

geografis Indonesia di Sekolah Dasar. Jurnal Pemikiran Dan Pengembangan
Sekolah Dasar (JP2SD), 11(1), 106—121.

Rahayu, R., Mustaji, M., & Bachri, B. S. (2022). Media pembelajaran berbasis aplikasi
android dalam meningkatkan keaksaraan. Jurnal Obsesi: Jurnal Pendidikan Anak
Usia Dini, 6(4), 3399-3409.

Rohani, R. (2020). Media pembelajaran.
Rusydiyah, E. F. (n.d.). MEDIA PEMBELAJARAN.

Sari, I. P., Nurtamam, M. E., & Hanik, U. (2020). Pengembangan multimedia interaktif
berbasis game 2d flash pada pembelajaran matematika materi pecahan sederhana
untuk siswa kelas III UPTD SDN Banyuajuh 4 Kamal. Widyagogik: Jurnal
Pendidikan Dan Pembelajaran Sekolah Dasar, 7(2), 83-91.

Setiawan, P. R., Syaifullah, M., & Putra, P. P. (2021). Sistem Pemesanan Menu Pada
Restoran Berbasis Android. /T Journal Research and Development, 5(2), 193—
203.

Shoumi, A. Z. (2019). Peran multimedia dalam pendidikan pada aplikasi ruang guru.
Prosiding Seminar Nasional Cendekiawan, 2-23.

Sugiyono. (2016). Metode Penelitian Pendidikan: Pendekatan Kuantitatif, Kualitatif,
dan R&D. Bandung: Alfabeta.

Sukariada, 1. K., Putra, I. G. J. E., & Purnama, 1. N. (2024). PENGEMBANGAN
MEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA BERBASIS ANDROID
MENGGUNAKAN MEDIA UNITY 3D STUDI KASUS SD NEGERI 4
PADANGKERTA. JATI (Jurnal Mahasiswa Teknik Informatika), 8(1), 910-917.

Susanti, S., & Zulfiana, A. (2018). Jenis—jenis media dalam pembelajaran. Jenis—Jenis
Media Dalam Pembelajaran, 1-16.

Tegeh, I. M., & Kirna, I. M. (2013). Pengembangan Bahan ajar metode penelitian
pendidikan dengan addie model. Jurnal Ika, 11(1).

Trianto. (2009). Mendesain Model Pembelajaran Inovatif-Progresif: Konsep,
Landasan, dan Implementasinya pada Kurikulum Tingkat Satuan Pendidikan
(KTSP). Jakarta: Kencana Prenada Media Group.



102

Widoyoko, E. P. (2013). Evaluasi Program Pembelajaran. Yogyakarta: Pustaka
Pelajar.

Wijana, M., Muhyidin, Y., & Wibowo, A. (2021). Pelatihan Aplikasi Microsoft Office
PowerPoint untuk Metode Pembelajaran. Jurnal AbdiMU: Pengabdian Kepada
Masyarakat, 1(2), 48-52.



