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Penelitian ini membahas permasalahan dalam mengidentifikasi dan 

mengklasifikasikan motif batik Kediri secara manual yang dinilai kurang 

efisien dan rentan terhadap kesalahan. Sebagai solusi, dikembangkan 

sistem klasifikasi otomatis berbasis Convolutional Neural Network (CNN) 

untuk mengenali tiga kategori utama motif batik Kediri, yaitu motif 

hewan, tumbuhan, dan wayang. Penelitian ini menggunakan arsitektur 

MobileNet yang efisien untuk pengolahan citra. Data diperoleh dari galeri 

batik Lochatara, Wates, Kediri, dan diproses melalui tahapan resizing, 

normalisasi, serta augmentasi guna meningkatkan performa model. Proses 

klasifikasi mencakup ekstraksi fitur dengan konvolusi, aktivasi ReLU, 

pooling, serta evaluasi menggunakan fungsi loss Categorical 

Crossentropy. Hasil pengujian menunjukkan bahwa model mampu 

mencapai akurasi tinggi, khususnya pada motif wayang, yaitu antara 

86.52% hingga 98.46%. Sistem ini diharapkan dapat memudahkan 

masyarakat dalam mengenali motif batik dan mendukung upaya 

pelestarian budaya lokal melalui teknologi.. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang  

Batik adalah seni lukis kain yang merupakan warisan budaya 

Indonesia. Batik dibuat dengan cara menuliskan motif pada kain 

menggunakan canting atau cap, lalu diproses dengan malam (lilin) dan 

pewarna. (Rodríguez, Velastequí 2019). Salah satu karakteristik unik batik 

terletak pada motif dan coraknya yang beragam, sering kali terinspirasi 

dari unsur alam, seperti hewan, tumbuhan, hingga tokoh-tokoh wayang 

dalam kisah pewayangan. Motif-motif ini tidak hanya indah secara visual, 

tetapi juga memiliki makna simbolis yang mendalam, menggambarkan 

nilai-nilai kehidupan, filosofi, dan kepercayaan masyarakat setempat. 

Pengenalan motif batik yang beragam dan rumit, terutama dari segi 

motif hewan, tumbuhan, dan wayang, menjadi hal yang sulit dipahami dan 

diketahui oleh banyak orang. Metode yang bergantung pada pengamatan 

visual dan keterampilan pengrajin batik masih sering digunakan untuk 

mendeteksi dan mengklasifikasikan motif tersebut memerlukan ketelitian 

dan waktu yang cukup lama, terutama jika motifnya kompleks, 

menyebabkan kesalahan interpretasi dan memakan waktu yang lama. 

Penelitian ini akan mengembangkan sebuah sistem aplikasi berbasis 

Convolutional Neural Network yang mampu mendeteksi dan 

mengklasifikasikan motif batik secara otomatis. 

Pembuatan sistem pernah dikembangkan pada klasifikasi motif 

batik otomatis menggunakan metode HOG dan KNN, dengan akurasi 

tertinggi 70,83% (Perdana, Bahri, and Ristian 2023). Pada penelitian lain 

oleh (Hakim et al. 2023) metode CNN diterapkan untuk 

mengklasifikasikan tujuh motif batik Banyuwangi, menghasilkan akurasi 

sebesar 63%. Selain itu, penelitian yang dilakukan oleh (Anastasya, Fahri, 

and Situmorang 2024) penelitian motif batik lainnya, mencapai akurasi 
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sebesar 79.62% . Pendekatan lain dalam klasifikasi multi-label dilakukan 

oleh (Bariyah, Rasyidi, and Ngatini 2021) yang mencatat akurasi 91.41% 

pada 15 motif batik berbeda dengan menggunakan CNN. Selain itu, 

penelitian oleh (Maulida 2021) menerapkan CNN dalam membedakan 

antara kain batik dan sasirangan, dengan hasil akurasi sebanyak 99.73%. 

Melalui penelitian ini, diharapkan dapat dikembangkan sebuah 

model berbasis CNN yang mampu mendeteksi dan mengklasifikasikan 

motif batik secara otomatis berdasarkan kategori corak hewan, tumbuhan, 

dan wayang. Selain itu, hasil dari penelitian ini diharapkan dapat 

membantu masyarakat dalam mengenali dan memahami motif batik 

dengan lebih mudah dan akurat, tetapi juga pada pelestarian budaya batik 

itu sendiri. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasrkan latar belakang masalah diatas diidentifikasi beberapa 

masalah yang ada antara lain: 

1. Belum adanya sistem deteksi motif batik Kediri berbasis mobile yang 

mudah diakses oleh masyarakat umum untuk membantu mengenali 

jenis motif batik secara cepat dan praktis. Hal ini menimbulkan 

kebutuhan akan pengembangan aplikasi yang adaptif dan user-

friendly. 

2. Tantangan dalam penerapan metode Convolutional Neural Network 

(CNN) secara efektif untuk mendeteksi dan mengklasifikasikan motif 

batik Kediri yang memiliki karakteristik visual yang kompleks, seperti 

motif hewan, tumbuhan, dan tokoh wayang. 

3. Kurangnya informasi tentang tingkat akurasi model CNN dalam 

mengenali motif batik yang beragam, sehingga diperlukan evaluasi 

performa model agar dapat diketahui sejauh mana metode ini mampu 

memberikan hasil klasifikasi yang akurat dan dapat diandalkan. 

C. Rumusan Masalah 

Rumusan dalam penelitian ini adalah : 
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1. Bagaimnaa cara menggembangkan suatu system deteksi motif batik 

yang berbasis Mobile? 

2. Bagaimana cara mengimplementasi CNN yang efektif untuk 

mendeteksi dan mengklasifikasikan motif batik Kediri, terutama motif 

hewan, tumbuhan, dan tokoh wayang? 

3. Seberapa akurat metode CNN dalam mengenali motif – motif batik? 

 

D. Batasan Masalah 

Untuk memperjelas pokok pembahasan pada masalah dan untuk 

menghindari terjadinya penyimpangan terhadap pembahasan masalah, 

maka pembahasan ini dibatasi pada permasalahan yang terkait meliputi : 

1. Penelitian ini hanya membahas motif batik Kediri dengan kategori 

hewan, tumbuhan, dan wayang. 

2. Data penelitian diambil dari koleksi batik yang ada digaleri batik 

Lochatara yang berada di Wates Kabupaten Kediri. 

3. Penelitian ini hanya akan membahasan implementasi metode CNN 

menggunakan arsitektur mobile-netV2, Tanpa membandingkan deep 

learning lainnya. 

4. Gambar yang digunakan untuk pelatihan dan pengujian model hanya 

berasal dari dataset yang mencakup berbagai kondisi pencahayaan dan 

sudut pengambilan gambar. 

 

E. Tujuan Penelitian  

Tujuan penelitian adalah : 

1. Merancang dan mengembangkan sebuah aplikasi berbasis mobile 

yang mampu mendeteksi dan mengklasifikasikan motif batik Kediri, 

sehingga dapat diakses dengan mudah oleh orang awam. 

2. Mengimplementasi metode CNN dalam proses deteksi dan klasifikasi 

motif batik Kediri, khususnya motif hewan, tumbuhan, dan tokoh 
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wayang, dengan mengoptimalkan arsitektur model agar menghasilkan 

performa yang maksimal. 

3. Mengukur dan mengklasifikasi tingkat akurasi model CNN dalam 

membedakan jenis motif batik Kediri. 

 

F. Manfaat Kegunaan Penelitian 

Manfaat dan kegunaan yang diharapkan dari penelitian ini adalah : 

1. Penelitian ini membantu orang awam mengenali dan memahami motif 

batik Kediri, terutama motif hewan, tumbuhan, dan tokoh wayang, 

tanpa memerlukan keahlian khusus. 

2. Aplikasi dirancang dengan antarmuka yang sederhana sehingga dapat 

digunakan oleh siapa saja, tanpa memerlukan pengetahuan teknis.
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