
 

56 

 

DAFTAR PUSTAKA 

 

Abdul muthalib, M., Irfan, I., Kartika, K., & Selamat Meliala, S. M. (2023). 

Pengiraan Pose Model Manusia Pada Repetisi Kebugaran Ai Pemograman 

Python Berbasis Komputerisasi. INFOTECH Journal, 9(1), 11–19. 

https://doi.org/10.31949/infotech.v9i1.4233 

Cahyanti, F. L. D., Gata, W., & Sarasati, F. (2021). Implementasi Algoritma Naïve 

Bayes dan K-Nearest Neighbor Dalam Menentukan Tingkat Keberhasilan 

Immunotherapy Untuk Pengobatan Penyakit Kanker Kulit. Jurnal Ilmiah 

Universitas Batanghari Jambi, 21(1), 259. 

https://doi.org/10.33087/jiubj.v21i1.1189 

Daniel Tanugraha, F., Pratikno, H., Musayanah, M., & Indah Kusumawati, W. 

(2022). Pengenalan Gerakan Olahraga Berbasis (Long Short- Term Memory) 

Menggunakan Mediapipe. Journal of Advances in Information and Industrial 

Technology, 4(1), 37–45. https://doi.org/10.52435/jaiit.v4i1.182 

Fian Pahothon Sukawidayanta, O., Vita Via, Y., & Mumpuni, R. (2023). Penerapan 

Algoritma K-Nearest Neighbor Dalam Sistem Pemesanan Lapangan 

Badminton Di Kota Surabaya. JATI (Jurnal Mahasiswa Teknik Informatika), 

7(3), 1644–1649. https://doi.org/10.36040/jati.v7i3.6878 

Gazali Novri, C. R. (2020). Buku Ajar Peraturan dan Perwasitan Bulutangkis 

(Ndari Pangesti (ed.)). AHLIMEDIA PRESS. 

Ichsanudin & Rachmi Marsheilla Aguss. (2020). Penerapan Metode Drill Untuk 

Meningkatkan. 5(3), 1–11. 

Purnama, W. A., & Mahfud, I. (2023). Pengaruh Latihan Footwork Menggunakan 

Raket. Journal of Physical Education, 4(1), 14–19. 

Rizki, A. B., & Zuliarso, E. (2022). Klasifikasi Teknik Bulutangkis Berdasarkan 

Pose Dengan Convulutional Neural Network. Jurnal Ilmiah Informatika, 

10(02), 96–101. https://doi.org/10.33884/jif.v10i02.5559 

Studi, P., Informatika, T., & Indonesia, U. K. (n.d.). METODOLOGI PENELITIAN 

DALAM PENGEMBANGAN APLIKASI STREAMLIT: STUDI KASUS 

VISUALISASI DATA GEMPA BUMI DI INDONESIA Dandi Dwi Darmawan 

10121005. 

Susim, T., & Darujati, C. (2021). Pengolahan Citra untuk Pengenalan Wajah (Face 

Recognition) Menggunakan OpenCV. Jurnal Syntax Admiration, 2(3), 534–

545. https://doi.org/10.46799/jsa.v2i3.202 

Trinurais, Y., Sanjaya, A., & Suhertian, J. (2024). Validasi Gerakan Sit Up 

Menggunakan Trigonometri Berbasis OpenCV. 8, 95–102.


