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RINGKASAN 

 

Teo Sunu Widiantoro : IMPLEMENTASI SISTEM PREDIKSI PADA SAHAM 

PERUSAHAAN GAMESTOP MENGGUNAKAN METODE KNN 

REGRESSION 

 

Kata Kunci : KNN Regression, Prediksi, Data Mining 

 

Abstrak: Prediksi harga saham merupakan hal penting untuk membantu investor 

dalam mengambil keputusan investasi yang tepat, terutama pada saham dengan 

volatilitas tinggi seperti GameStop (GME). Penelitian ini mengimplementasikan 

metode K-Nearest Neighbors Regression (KNN Regression) untuk memprediksi 

harga penutupan saham GameStop berdasarkan data historis yang diperoleh dari 

Yahoo Finance dengan fitur Open, High, dan Low sebagai input. Pengujian model 

dilakukan dengan mengukur akurasi menggunakan Mean Squared Error (MSE) dan 

koefisien determinasi (R²). Hasil eksperimen menunjukkan bahwa model 

memberikan performa terbaik pada nilai k = 3, dengan nilai MSE sebesar 0.16 dan 

R² sebesar 0.98, menandakan prediksi yang sangat akurat dan mampu mengikuti 

pola data harga saham. Sistem ini dikembangkan menggunakan bahasa 

pemrograman Python dengan framework Streamlit, sehingga dapat digunakan 

sebagai aplikasi berbasis web yang interaktif dan mudah diakses oleh investor 

sebagai alat bantu dalam analisis dan pengambilan keputusan investasi saham 

GameStop. 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Saham adalah bukti kepemilikan atas nilai perusahaan atau bagian 

dalam modal saham. Pemegang saham juga berhak menerima dividen 

berdasarkan jumlah saham yang dimilikinya. Memiliki saham 

memungkinkan individu dan perusahaan untuk mendapatkan kepemilikan 

atas perusahaan publik. Artinya, pemegang saham memiliki hak untuk 

menghadiri rapat umum (RUPS) terlepas dari jumlah saham yang 

dimilikinya(Idris, 2021). GameStop adalah nama toko Amerika yang 

menjual video game, konsol game, dan elektronik lainnya. Yang paling 

berkaitan dengan GameStop adalah grup yang disebut "Wallstreetbets". 

Grup ini mencakup lebih dari empat juta orang yang biasanya membahas 

saham, pergerakan saham, dan menginvestasikan uang mereka(Grant, 2021). 

Faktanya, saham GameStop Corporation (GME) telah meningkat lebih dari 

1.000 persen selama sebulan terakhir, mencapai $468 per saham, menurut 

data dari Marketwatch di New York Stock Exchange (NYSE)(Clinten, 

2021). 

Prediksi saham telah menjadi topik hangat bagi banyak peneliti. 

Dalam beberapa tahun terakhir(Mehtab et al., 2021), masyarakat juga 

melihat lonjakan untuk penggunaan trend moment, biasanya mencakup 

pengembangan lanjutan dari model matematika untuk mempelajari pola dari 

data berurutan dengan tujuan agar mereka mudah untuk memahami(Lim et 

al., 2019). Harga saham sendiri bereaksi pada peristiwa kegiatan 

perdagangan luar negeri, investor bisa evaluasi berdasarkan analisis seperti 

grafik perusahaan, indeks pasar saham, dan informasi berupa surat kabar atau 

microblog pembaca berita. Tapi sulit bagi investor dapat memprediksi tren 

pasar berdasarkan dari informasi ini. Model sistem untuk memprediksi efek 

harga, memprediksi harga saham biasanya menggunakan model 

pembelajaran yang mendalam dan memerlukan pengembangan model 
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matematika yang cukup rumit yang dapat mempelajari pola dari data 

berurutan untuk pengenalan nantinya. Peramalan harga saham di masa yang 

akan datang dapat membantu pengelola dana lindung nilai dan investor 

individu. Ini dapat membantu ilmuwan data dan peneliti pasar untuk 

meningkatkan model matematis mereka dan menerapkan apa yang mereka 

pelajari tentang peramalan harga saham ke bidang lain seperti deret waktu, 

prediksi tingkat kejahatan, prediksi nilai pasar untuk barang dan lain – lain. 

Seiring berkembangnya teknologi pada era modern ini, prediksi 

harga saham mendapatkan perhatian khusus oleh pakar ekonomi. Dengan 

adanya kemampuan prediksi atau menebak nilai harga saham, sebuah 

perusahaan dapat memudahkan dalam menganalisis dan memprediksi 

langkah kebijakan yang optimal untuk membuat keputusan 

pembelian/penjualan saham yang sesuai. Sehingga, prediksi menjadi alat 

bantu penting bagi perencanaan yang lebih efektif dan efisien. Prediksi 

dilakukan dengan mencatatkan riwayat harga saham harian, mingguan, 

bulanan, bahkan tahunan. 

Dalam memastikan harga saham para investor wajib mengetahui 

tentang beberapa aspek yang mempengaruhi harga saham mengalami 

kenaikan atau turun, oleh sebab itu perubahan harga saham selalu berubah – 

ubah dan sulit untuk ditebak. Karena hal itu yang membuat para investor 

menjadi kesulitan dalam menentukan harga saham. Untuk menanggulangi 

terjadinya kesulitan bagi investor dalam mengatasi harga saham yang 

berubah – ubah dikemudian hari, maka dibutuhkan sistem prediksi untuk 

membantu investor memastikan strategi investasi yang pas dengan 

memberikan informasi perubahan harga saham. Ini dapat membantu investor 

untuk menghindari resiko kerugian dan mengoptimaklan keuntungan. 

Sehingga penelitian ini di buat sebagaimana seberapa pentingnya 

kebutuhan para investor untuk meramalkan harga saham dalam dunia 

investasi. Peramalan harga saham merupakan kegiatan yang begitu penting 

bagi pelaku pasar, maka dibutuhkan aplikasi yang dapat memprediksi atau 

meramalkan harga saham dengan akurat. Salah satu metode yang dapat 



3 
 

 

 

digunakan adalah KNN Regression. Algoritma K-Nearest Neighbors (KNN) 

merupakan algoritma yang umum digunakan untuk prediksi. Beberapa 

penelitian telah menerapkan algoritma KNN untuk memprediksi sesuatu di 

masa depan. Penelitian pertama adalah penelitian yang dilakukan oleh 

(Tauran, 2019) yang berjudul Prediksi Harga Saham PT Bank Central Asia 

Tbk Metode K-Nearest Neighbors, penelitian ini dilakukan melalui tahap 

studi literature dengan melihat harga saham harian dimana atribut yang 

digunakan yaitu harga buka harian, tertinggi, terendah, tutup harian, kurs jual 

beli rupiah terhadap dolar Amerika Serikat dan data suku bunga 1 bulan. 

Metode KNN sendiri memiliki beberapa kelebihan untuk 

memprediksi saham perusahaan diantaranya adalah Sederhana, metode ini 

sangat mudah di pahami dan tidak memerlukan banyak pemahaman tentang 

statistik atau matematika, yang kedua tidak memerlukan asumsi tentang 

distribusi data seperti metode regresi yang memerlukan asumsi normalitas, 

ketiga metode ini adaptif atau dapat dengan mudah diadaptasikan untuk 

berbagai jenis data termasuk data saham yang berubah – ubah, keempat 

metode KNN sangat efisien dalam menangani data yang besar karena hanya 

menggunakan data terdekat saat membuat prediksi, dan yang terkahir adalah 

multiclass metode ini dapat digunakan untuk klasifikasi multi-kelas dengan 

menempatkan setiap point ke kelas yang paling sering diwakili oleh tetangga 

terdekat. 

Oleh karena itu penelitian ini menggunakan metode KNN dengan 

menggunakan data set berupa Close (harga penutupan pada hari tersebut). 

Output dari hasil prediksi nanti akan menggunakan mata uang USD. Dan 

diharapkan penelitian ini dapat mempermudahkan para investor untuk 

meprediksi harga saham kedepannya. 

B. Identifikasi Masalah 

Banyaknya berita yang mempengaruhi kenaikan dan penurunan 

saham mengakibatkan harga saham sulit di prediksi bagi investor yang akan 

membeli saham tersebut. Sehingga, prediksi saham terhadap Gamestop di 

bangun guna untuk mempermudah investor untuk melihat prediksi saham 
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dari Gamestop. 

C. Rumusan Masalah 

Dari rumusan masalah dari identifikasi masalah di atas di ketahui 

bagaimana cara untuk membantu investor dalam menentukan prediksi 

saham dan menerapkan metode KNN Regression ke dalam aplikasi untuk 

memprediksi saham khususnya perusahaan Gamestop. 

D. Batasan Masalah 

1. Dalam penelitian ini menggunakan metode KNN Regression. 

2. Data set yang dipakai berasal dari yahoo finance 

3. Menggunakan data dengan periode yang ditentukan  

4. Fitur yang digunakan untuk memprediksi saham game stop adalah nilai 

open , close, low , high. 

5. Bahasa yang digunakan dalam pemrograman ini adalah python. 

6. Pembuatan aplikasi web menggunakan framework Streamlit. 

E. Tujuan Penelitian 

Penelitian ini bertujuan untuk membangun dan menerapkan aplikasi 

prediksi harga saham perusahaan GameStop dengan menggunakan metode 

KNN Regression, sebagai alat bantu investor dalam menganalisis dan 

menentukan keputusan investasi berdasarkan data historis. 

F. Manfaat Penelitian 

1. Aplikasi ini diharapkan bisa menjadi alat bantu bagi investor yang akan 

membeli saham di perusahaan Gamestop.  

2. Aplikasi ini bisa menjadi referensi untuk penelitian selanjutnya tentang 

prediksi saham dengan metode KNN Regression 

3. Aplikasi ini dapat menjadi alat bantu belajar untuk menganalisis 

kenaikan dan penurunan harga saham 
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